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Forord

Stridsteknikk for Heimevernet er en samling av driller, prosedyrer og teknikker i ei bok.
Alt er hentet fra gjeldende regelverk.

Dersom instruktgren savner utdypende informasjon, er det referert i fotnoter.

Treningsprogram for Heimevernet beskriver ambisjonsnivaet for enkeltmann, lag og tropp, samt
hva det skal trenes pa for a lgse palagte oppdrag.
Stridsteknikk for Heimevernet beskriver hvordan det kan gjgres.

HVSKS
Dombas 05.06.2020

Ove M Ranum
Oberst
Skolesjef

Kommentarer og innspill pa Stridsteknikk for HV kan sendes pa epost hvsks.kontakt@mil.no



Avstandsbedemmelse Enkeltmann

Enkeltmann

E 1 Avstandsbedemmelse’

Henvisninger: UD 17-2 Soldaten i felt, Handbok for skarpskytter — Hefte 1 Grunnleggende avstandsbedezmmelse
og avstandsmaling

Hensikt:
Hensikten er a finne avstanden fra ett punkt til et annet punkt ved hjelp av ulike teknikker og in-
strumenter.

Beskrivelse:

Avstander kan enten bestemmes ngyaktig ved maling (GPS, laser, elektroniske kart, osv) eller be-
dgmmes med ulike praktiske metoder. Avstandsbedgmmelse pa gyemal vil kunne vaere det du ma
benytte deg av under striden, med mindre du har andre hjelpemidler.

Ulike metoder som kan nyttes:
E 1.1 Sammenligningsmetoden

Du sammenligner den ukjente avstanden med en avstand du kjenner. Metoden er rask og enkel,
men ikke den mest ngyaktige. Eksempler:

A. Fotballbane ca 100m
B. Handballbane 40m

C. Tennisbane 24m

D. Skytebane 30 og 200m

E 1.2 Maksimum og minimumsmetoden

Du bedgmmer avstanden til 4 veere maksimalt antall meter og minimum antall meter. Disse to av-
stander, f.eks maksimum 200 m og minimum 100 m, legger du sammen, resultatene deles pd 2 og
du har en tilnaermet riktig avstand 150 m. Denne metoden er ofte ungyaktig, spesielt i kupert ter-

reng.

E 1.3 Synbarhetsmetoden

Stgrrelsen og detaljene av malet, pa kjente avstander. Metoden er rask, men krever gvelse og erfa-
ring:

pa 400 m: kan skille ut hodet

pa 300 m: kan skille ut ben og armer

pa 250 m: ansiktet som en lys flekk

pa 150 m: kan se detaljer i antrekk og utrustning

E. pad 50 m:kan se gynene

CnNnwz>

E 1.4 Strekmetoden

Ved hjelp av strekene i hdndkikkert eller kikkertsikte kan du bedemme avstanden ganske ngyaktig.
Du tar utgangspunkt i starrelsen(malt i meter) pa malet du skal bedemme avstanden til. Eksempel
pa kjente storrelser:

A. Person ca 1,8 meter hgy

MB-240 4,6 meter lang og 2,2 meter hgy
Hode 0,25 meter hgyt

Etasje(i en blokk/leilighetsbygg) 3 meter hgy
Ytterder 2,1 meter hgy

Container 2,438 meter hgy

mmonNnw

" Handbok for skarpskytter — Hefte 1 Grunnleggende avstandsbedgmmelse og avstandsmaling 2011, s. 4

Side 5



Avstandsbedemmelse Enkeltmann

Utgreningen er som folger:

Stagrrelse i meter x 1000
Antall streker

= meter til malet

Eksempel 1:

2250 meter

1,8 meter hgy x 1000
0,8 streker

Eksempel 2:

= 2961 meter til BTR-80

7,7 meter lang x 1000
2,6 streker
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Fremrykningsmetoder Enkeltmann

E 1.5 Viktige momenter a tenke pa:
Avstanden synes lengre:
A. Nar solen skinner mot deg

Nar bakgrunnen og madlet er av samme farge
Over en dal eller kupert lende, mest i tussmgrke
Nar malet er lite i forhold til omgivelsene

Nar du ser mdlet gjiennom en kigft eller skjeering

monN®

Avstanden synes kortere:
A. Nardu har soleniryggen

| klar luft

Nar bakgrunn og mal har forskjellig farge
Nar det er flatt mellom deg og malet

Nar du ser oppover eller nedover

Nar malet er stort i forhold til omgivelsene ndr det er lende mellom deg og malet som du
ikke ser.

mmo N

E 2 Fremrykningsmetoder?

Hensikt:
Nytte hensiktsmessig metode for fremrykning avhengig av lendet, situasjonen og fienden.

Beskrivelse:

Valg av fremrykningsvei ma du tenke ngye igjennom sd du ikke eksponerer deg ungdvendig. Velg
sikreste vei, selv om den er lengre. Ha alltid klart for deg hvor du har naermeste dekning. | marke
ma du velge de samme fremrykningsveier og mater som nar det er lyst, men unnga d komme i
silhuett mot himmelen eller annen lys bakgrunn. Ga forsiktig i skog og kratt s du ikke lager stgy.

Fiendens muligheter for observasjon ogild er avgjerende for valg av fremrykningsmate.

HAY KRYPING

E 2.1 Framsprang

Der lendet ikke gir tilstrekkelig dekning eller nar tiden ikke tillater bruk av andre fremrykningsma-
ter, ma forflytningen skje ved sprangvis fremrykning fra dekning til dekning. Ett framsprang bestar
av felgende tre momenter: oppsprang, forflytning og nedsprang.

2UD 17-2 Soldaten i felt 1985, s 23
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Kamuflasje

Enkeltmann

Oppsprang

Forflytning

Nedsprang

Du stanser ilden, sikrer vapenet
og tar dekkstilling. Deretter klar-
gjer ngdvendig utstyr og inntar
startstilling. Dersom du har fa
patroner igjen i magasinet, ma du
bytte magasin. Det er ikke ned-
vendig & verifisere at vdpenet er
funksjonelt hvis du nettopp har
avfyrtild. Prav & se deg ut neste
dekning for forflytning. Hold va-
penet med sterk hand.

Foregar i raskt tempo, men
ikke mer enn 10-20 skritt eller
hayst 3-5 sekunder. Lgp alt du
orker. Soldaten ma om ngd-
vendig ta de enkelte sprang
pa skra eller til siden, hvor det
gjelder & nd en dekning eller
komme vekk fra ild rettet mot
et enkelt punkt.

Utfares med geveeret i sterk
hand med grep om pistol-
grepet, og slik at munningen
ikke bergrer bakken.

Etter nedspranget ma du
krype eller dle bort fra det
punktet hvor du gikk ned.

Kan om ngdvendig rulle men
vaer obs slik at materiell ikke
gdelegges.

E 3 Kamuflasje?

Hensikt

Hensikten med & kamuflere seg er & gjore det vanskeligere a bli oppdaget. Vi forsaker a viske ut
konturene, fargene og gjenskinn for d unnga a bli sett. Ting som gjor det lett 8 oppdage oss er feil
farge, menneskeform og gjenskinn. Det er lettere a overleve skjult enn synlig.

FOR HAYT 06 SPINKELT.

SYERTING
HVIT HALS

LUEFORMEN.
RASLING VED

DARLIG

FOR LITE
SVERTING

3 Handbok for kamuflasje 2010
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Kamuflasje Enkeltmann

Beskrivelse:

Om vi skal kamuflere oss selv, materiell eller
telt er det viktig at fargene vi benytter er de
samme fargene vi finner i naturen rundt oss.
Formen av kamuflasjen bgr veere noe som
folger formasjonen i naturen og ndr solen
skinner pa kamuflasjen bar denne reflektere
lys pd samme mate som vegetasjonen rundt
oss. Med naturlig kamuflasje menes planter,
gress, mose og ting som vokser naturlig i
naturen. Med kunstig kamuflasje menes
kamuflasjenett, kamokrem og andre men-
neskeskapte ting. En god kamuflasje inne-
holder 30 % kunstig og 70 % naturlige ka-
muflasjeelementer. Menneskeskapte gjen-
stander er lette & skille ut fra naturen, en rett
linje er lett a skille fra skogens ellers urene
linjer. Sterke farger som fungerer i skogen vil
kanskje skille seg uti et bymiljg. Vi bruker de
samme prinsippene urbant og ruralt. Der-
som vi skal skjule oss kan vi gjgre mye bare
ved 4 velge riktig omrade, slik at vi ikke etab-
lerer oss i omrader som er blikkfang og fien-
den vil sgke i farst.

Omrader vi sgker unnga

E 3.1 Form:

Konturene pd det vi skal kamuflere ma brytes. Med dette menes at vi ma bryte hodeformen som
kan veere lett 3 skille fra naturen ved a legge pa naturlige gjenstander for a bryte hodefasong. Med
et kjgretgy bar man bygge opp kamonettet fra undersiden slik at det ikke ligger over og falger
kjoretgyets form, men bryter det opp. Dette kan man gjgre med rajer og tau.

E 3.2 Farge:

Det er enkelt a skille farger fra hverandre, szerlig dersom kontrasten med resten av omradet er stor.
I naturen har vi flere grenne og brune farger, det er derfor viktig at vi etterlikner disse fargene nar vi
kamuflerer oss. En grgnn teltduk ma brytes opp i flere farger ved hjelp av naturlige gjenstander
som greiner, gress, mose slik at det ikke er store flater med samme farge. Det er flere lyse farger ute
i naturen enn det det er mgrke. | et urbant miljg vil det vaere andre farger som dominerer enn i sko-
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Kamuflasje Enkeltmann

gen. Det er derfor viktig at man velger farger som hgrer til i omrddet man skal giemme seg i. Lyse
farger er som regel enklere a tone ned enn a gjare marke farger lyse. Dersom man legger pa farge
under kamuflering kan man bruke denne til & bryte formen pa det vi kamuflerer ved & ikke lage
rette linjer. Dersom man skal kamuflere et baseomrdde er det lurt a legge basen i et skogsomrdade
hvor man far mye hjelp til & dekke til ovenfra av traer. Det er vanskelig 8 kamuflere seg mot sng, da
denne har en ren hvitfarge. Kamuflasjenett er gjerne ikke helt hvite, noe som gjgr at man synes
mye lettere enn man tror. En ny hvit presenning vil gjerne ha en riktigere farge mot sngen.

E 3.3 Skinn:

I naturen er det veldig fa ting som reflekterer sollys slik som metall og glass. Derfor er det lurt at
man dekker til eller maskerer blanke gjenstander som kan reflektere lys mot fienden. Skinn i natu-
ren og i det urbane miljget er naturlige blikkfang. Kikkerter, kameraobjektiver kan dekkes til med
netting, blader eller kvist for & hindre sollys & nd linsen slik at de fortsatt kan brukes og ikke reflekte-
rer lys mot fienden.

E 3.4 Skygge:

Skyggen vi kaster fra sollys kan vaere enkel a se. Det kan ogsa skyggesiden av stillingen var veere.
Dersom man klarer 8 bygge kamuflasjen slik at du ikke kaster skygge mot fienden vil vi bli vanskeli-
gere a se i sollys. Vi ma ogsa veere bevisst pa skyggen var ndr vi beveger oss i det urbane. Vi kan std
bak et hjgrne mens slagskyggen synes. En avdeling pa skimarsj vil legge igjen rette skispor i urgrt
sn@. Det er her lett & se skyggen i skisporet. Denne bgr viskes ut, jevnes og sporet legges i skogen
hvor det ikke synes sa godt fra luften. Parkerte kjgretay og kjoretay i bevegelse, kan kaste skygge
som avslgrer dem selv om de er kamuflerte. Derfor kan det vaere lurt & parkere/bevege seq i
skyggeomrdder. Husk at maneskinn ogsa kan kaste skygge.

E 3.5 Lys:

I market er det dpenbart at en hodelykt eller en lykt er enkel & se. Dersom vi er i base velger vi derfor a
holde oss i teltet nar lys skal brukes, med blendingsduk slik at lys ikke slipper ut. Vaer bevisst pa primus-
fyring i mearket kan synes over lengre avstander. Dersom primus skal benyttes, bar dette gjares i ei grop
som skjuler flammen i side. Radt lys er vanskeligere a se pa avstand enn hvitt lys, men fortsatt mulig &
se. Lysdisiplin er det derfor viktig a vaere bevisst pa. Dersom teltduken er tynn vil fortsatt lys slippe
igjennom duken. Infraragdt lys, som ikke er synlig for gyet, kan sees pa lang avstand med lysforsterk-
ningsutstyr. Derfor er det viktig & kontrollere at dette er avslatt nar det ikke er i bruk. For eksempel laser
IR peker som ikke synes for det blotte gyet.

MOT HORISONT ~ BELYST MOT | SKYGGE MOT BE~. SLAGSKYEGE
SKYGGEBARGRUNN  LYST BAKGRUNN

Gal bruk av lepdetl. Lvs og skygge reper mannen,
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Kamuflasje Enkeltmann

E 3.6 Lyd:

Metalliske lyder er enkle & skille ut fra lyder naturen lager. Motordur, teltplugger som slds ned og
prating er ting vi lett kan skille fra naturens naturlige stgy. Vi @nsker derfor a etablere vaktposter
utenfor steysoner under etablering, slik at man kan detektere lyder utenfra. Valg av lende kan hjel-
pe oss med & maskere lyd. | tett vegetasjon beerer lyd kortere enn over dpne sletter. For a forhindre
a bli detektert pa lyd bruker vi tegn og signaler, slik at lyddisiplin blir opprettholdt.

E 3.7 Silhuett:

Med silhuett menes at man star foran en bakgrunn som gjgr at man skiller seg ut. Dersom man star
pa toppen av en haug med himmelen som bakgrunn er man enkel a se. Derfor plasserer man seg i

fremkant av hauger og bruker samme farger som bakgrunn. Dersom man plasserer ut kamuflasje-

gjenstander i forgrunn og bakgrunn, vil dette ogsa gjgre det vanskeligere 4 skille ut.

E 3.8 Bevegelse:
Bevegelse i en stilling, feltarbeid eller en patrulje i marsj, er enkel & detektere. Mest mulig av arbeid
og ting vi gjar bar gjares i teltet slik at det ikke er lett & fa @ye pad. Under oppklaring ensker man a
bevege seg rett mot malet som skal oppklares, da bevegelser i side er lettere a se enn bevegelser
som kommer rett mot deg. Dersom man gar patrulje bar man velge en rute som hjelper a skjule
patruljen. For eksempel bekkedaler, tettere skog i stedet for apne omrader etc. Dersom man bruker
greiner, kvist, traer eller busk som kamuflasje, ma man veere bevisst pd at en liten bergring kan gjgre
stort utslag i kamuflasjen. En busk som beveger seg blir fort noe som skiller seg ut, spesielt hvis det
er vindstille i omradet.
Vanlige brudd pa kamuflasjedisiplin:

1. Snarvei over veikryss
Spor etter kjgretoy
Ungdvendig bevegelse
Avfall, papir
Terking av toy
Blanke utildekkede gjenstander
Reyk
Utgravet jord, utildekket

© N A WN
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Klar til strid(KTS) enkeltmann Enkeltmann

E 3.9 Termisk signatur:

Termisk optikk blir mer og mer vanlig, bdde handholdt og montert pa kjgretay. Den termiske op-
tikken registrerer og ser temperaturforskjeller. Dette betyr at den kan se varme telt, soldater og
materiell som ikke har samme temperaturen som omverdenen. For a skjule seg for dette bgr man
isolere varmen inne og isolere mellom ytterste og innerste lag. Bruk av dybde i naturlige kamufla-
sjemidler gjor det ogsa sveert vanskelig a se termisk signatur.

E 3.10 Ovenfra

Det er enkelt & tenke pa motstanderen som fotsoldat og kamuflere seg deretter. Det er derfor viktig
a huske a kamuflere seg fra alle kanter, da det ikke er usannsynlig at en fiende vil kunne observere
ovenfra. For & kamuflere seg mot deteksjon ovenfra gjelder de samme prinsippene, men det gjar
det mye lettere dersom man velger seg et omrdde under et tre eller i tett skog for & vanskeliggjere
deteksjon.

E 3.11 Vedlikehold:

Man ma vedlikeholde kamuflasjen, da den naturlige kan visne og fa en annen farge og den kunsti-
ge kan blase bort. Det er derfor viktig & ha en plan og rutine pa utbedring av kamuflasjen man har
brukt pa telt, personlig bekledning/utrustning og kjeretay.

E 3.12 Samband:

Sambandssignaler er enkle & spore opp med riktig utstyr. Det er viktig at man tar med dette i be-
regningen nar man skal sette ut antenner. Det Ignner seg a plassere antennen et stykke fra base-
omradet, slik at signalet som sendes ut ikke vil komme direkte ut fra basen. Antennen bgr ogsa
plasseres et sted hvor den ikke synes, samt kamufleres. En antenne som fglger en trestamme vil
veere vanskelig a fa @ye pd. Dersom man driver observasjon mot en fiende og skal sende informa-
sjon til lederstasjon, kan man plassere antennen pa motsatt side av en haug eller fjell slik at signalet
ikke sendes pa fienden, men i retningen til lederstasjonen. Lengden pa antennekabelen vil vaere en
premissleverandgr i denne sammenhengen.

E 4 Klar til strid(KTS) enkeltmann*

Hensikt:

Hensikten med KTS er & minimalisere sannsynligheten for at noe gar galt med oppdragslasningen
pa grunn av feil og/eller mangler ved utstyret. Det er ogsa en kontroll pa at alt nedvendig materiell
blir med.

Beskrivelse:
Situasjon Ordrepunkt Fra | Til Ordre Merknader
Laget skal LF Laget | REKKE Den enkelte inkludert lag-
gjennomfare forer inntar rekkeforma-
klar til strid sjon.
for neste LF Laget | VENDING UTAD, TGM
oppdrag. VAPEN
Varsling LF Laget | Klar til strid. Kontroller. Personlig utrustning og
Avmelding til meg om deretter avdelingsutrust-
10 min ning kontrolleres.
HK Funksjonstest Ladegrep, test av sikring, avtrekk. Tydelige knepp pa omstillerflayen.
Kontrollskyt vapenet hvis mulig.
Kontrollpunkter Kolben kan l&ses i seks posisjoner. Reservebatterier: min 1X AA i kolben.
Kolbe stilles i riktig posisjon. Varsleren hekter opp sluttstykket i bakre stil-
ling.

4 Reglement for fotlaget 2010, pkt 6.12'5. 114
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Enkeltmann

Reservesikte

Framsiktet kan vippes opp og er uskadet. Baksiktet kan festes og er uskadet.

Puss Lett innoljet innvendig. Szerlig kontaktflatene mellom hane, sluttstyk-
ke og ladearm.

Forskjeftet Forskjefteskruen er festet tilstrekkelig (skrues inntil for hand + en kvart
omregning med verktgy/reimverktgy).

Aimpoint Sitter fast. Skyll linser ved behov. Funksjonstest. Sla pa i henhold til
utelys.

Lykt Funksjonstest. Puss glass. Sett pa IR- filter. Evt. sikre m/tape.

7 x 416 magasiner

Uten bulker eller skader. 6 x 27/3 (NM223/sporlys pa toppen).

Laserpeker

Riktig filter montert, Linser og filter rene, funksjonstest alle funksjoner.

Monokkelbrakett

Kontroller at monokkel og brakett kan festes pa vapenet.

Hjelm Tilpasset Justering/ tilpasning. Rist hodet hardt, skal sitte tett og fast.
Taktisk merking Tilstede, rett og festet. Synlig og iht. tjenestestilling.
IFF-merking I henhold til SOP i avdelingen eller ordre
Verneutstyr | Vernemaske med Funksjonskontroll. Futteral uten skader, godt festet, filterpatron godt
innhold skrudd i pa riktig side (venstre/hayre skytter). Drikkekork til feltflaske,
putepakket rensemiddel, flaskepakket rensemiddel og 2 blokker pa-
visningspapir. Pa ordre: tetthetskontroll (nervegasstab. og 3 antropin).
Stridsbriller/ Kontrolleres at er komplett, hele og i orden. Knebeskyttere om du har.
Hansker M-04 kan det legges inn utklippet liggeunderlag.
I uniform/ Magasin Fulle, uten bulker og skader
stridsvest Granater Kontroller alle visuelt, Hel splint.

Sanitetsutstyr

Innhold i henhold til SOP, kvalitet, holdbarhet/emballasje og plassert
likt iht pakningsplan.

Bajonett Lett innoljet. Sjekk innfesting

Feltspade Spadeblad med skrue uten skader. Spadehandtak helt uten skader og
innoljet. Kan lases i to stillinger.

Nattoptikk Batteri satt i. Funksjonstest. Kontroll av hode/hjelm/vapenfeste.

Vannbeholder/ Fylt med ferskt vann, Uten lekkasje, Vernemaskekork.

Vannflaske

Kompass Helt, uten luftbobler.

Personlig kamufla-
sje

Kamuflert i henhold til. oppdrag.

Diverse

Blyant og notisblokk, pakket vanntett. Hodelykt. Toalettpapir,
vatservietter, to sandsekker.

Gjenkjennings-
merke

Minimum ett festet rundt halsen.

Avmelding: Den enkelte soldat gir avmelding lagferer (stiller KTS med falgende feil og mangler)

E 5 Meldingstjeneste

Hensikt:

Hensikten med standardisert meldingstjeneste er & kunne formidle en skriftlig eller muntlig
melding raskt og presist.
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Beskrivelse:

Meldingstjeneste omfatter skriftlig eller muntlig beskrivelse av en situasjon. Det er summen av alle
meldinger som utgjar grunnlaget for sjefens bedemmelse av situasjonen og dermed grunnlaget
for planen hans. Det er viktig at mottaker av meldingen sitter med et sa korrekt bilde av situasjonen
som mulig, derfor bar senders vurdering og oppfattelse av situasjonen ogsa vaere med, dog tyde-
liggjeres at dette er en subjektiv vurdering. Det ma skilles mellom fakta og vurdering.

E 5.1 Skriftlige meldinger
Du skal melde alt du tror er av betydning, farst og fremst:

a. Unormal aktivitet i ditt ansvarsomrade.
b. All fiendtlig aktivitet.
¢. Utfert oppdrag.
E 5.2 Viktige momenter i en skriftlig melding
a. En melding skal inneholde: hva, hvor, nar, hvordan.

b. Selvom meldingen er kort,
ma den veere presis og full-

Stendlg' {_V,,“-——»—»— e ”’_,;1;50‘\
c. Bruk STORE bokstaver pa . 5a Ao HANS PETTERSEN o

STEDSNAVN, HIMMELRET- Tl ke srefere N

NING og ordet IKKE. 3 stridsvopuer € "

observert ( skogholtl N\

Ring rundt punktum. ‘\ So0me VEST MO KL 15208 &

Kartreferanse oppgis i paren-
tes bak stedsnavn for at nav-
nene skal vaere helt entydige, -!
samt skrives i MGRS, evt navn \L

De er 94'/[ ¢ stilling
mcd{ro"f' mot MOe \\

Haws Fe

og nummer pa kartblad.

f. DTG (Datotidsgruppe) angir
et konkret tidspunkt. De to
farste sifrene er datoen. De
fire siste er klokkeslettet. I til-
legg skal mdned og ar fgres.
DTG 121500NOV19 betyr den
12. november i 2019 klokken
tre om ettermiddagen.

E 5.3 Sambandssikkerhet ¢
Sikkerhetsmessig er radio det svakes-
te av vdre sambandsmidler, spesielt
ved bruk av ugraderte samband. Vi
ma regne med at alle sendinger avlyttes av fienden. Meldinger og samtaler over ugradert radio ma
derfor ikke inneholde gradert stoff i klart sprak, unntatt ndr det er viktig at meldingen ma hurtig
fram uansett og sjefen gir sitt samtykke. Graderte nett behandles som sikkert og klartekst kan nyt-
tes inntil annen fering gis.

Folgende er forbudt uansett sambandsmiddel:
a. Brudd pa beordret radiotaushet.
b. Bruk av andre ekspedisjonsord enn de som er fastsatt.
c. Krenkende, upassende eller uanstendig sprak

5>UD 17-2 Soldaten i felt 1985, s. 38
6 HVF 20-10-5 Kort om bruk av radio 2001
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d. Nytte overdreven sendestyrke.
e. Nytte ungdig tid til avstemming, skifte frekvens og innstilling av stasjonene.

Falgende er forbudt ndr ugradert samband nyttes:
a. Brukav avdelingsbetegnelser i klartekst.
b. Bruk av kallesignaler fra andre nett som adressegrupper.
¢. Sending av initialer eller navn.
d. Kompromittering av adressegrupper og kallesignaler.

E 5.4 Styrt eller fritt nett

Fritt nett:

Brukere kan sende trafikk uten d innhente tillatelse fra kontrollstasjonen. Kontrollstasjonen er
fortsatt ansvarlig for opprettholdelse av nettdisiplin. Hvis ikke annet er bestemt er alle nett i ut-
gangspunktet frie nett.

Styrt nett:

| et styrt nett ma alle som gnsker d sende trafikk fgrst innhente tillatelse fra kontrollstasjonen.
Dette gjelder ikke kritiske meldinger. Sjefer pa alle nivaer kan nar som helst innfgre styrt nett
for a prioritere nettid til for eksempel en avdeling i kontakt. Styrte nett kan ogsa styres etter en
forutbestemt timeplan med tildelte sendetider.

E 5.5 Taleteknikk
Tilstreb alltid & veere kort, konsis og rolig pa nett og d la nettet veere dpent for de som har behov for
a sende. Tenk — Trykk - Tal

Derfor:
e Behold den naturlige rytmen du har i din daglige tale.
e Snakk jevnt og rolig.
e Snakk hgyere enn vanlig, men ikke rop.
e Hold mikrofonen inntil munnen.
o Laikke stemmen synke pa den siste delen av uttrykket eller setningen.
e Les meldingen i hele uttrykk eller korte setninger.

e Lange sendinger ma avbrytes minimum hvert 10 - 20. sek i 2 - 3 sek for & gi mulighet for at
kritiske meldinger kan komme gjennom. Dette gjgres ved a slippe sendeknappen i pausene
uten noen ekspedisjonsord. Det er ogsa mulig d innlede pausen med «kvittér sa langt» for d
forsikre deg at mottaker henger med.

e Fra mikrofonbryteren trykkes inn til senderen er klar, tar det litt tid. Vent derfor 1 - 2 sekun-

der for du snakker, og det samme nar du er ferdig for 8 unnga a8 "miste” siste ordet. Dette er
spesielt viktig dersom en bruker fjernstyring eller relé.

E 5.6 Fonetisk alfabet

Enkeltbokstaver og bokstavgrupper staves ved hjelp av det fonetiske alfabet. Ord som er vanskeli-
ge a oppfatte/uttale og bokstavgrupper kan staves med ekspedisjonsordet JEG STAVER foran set-
ningen (JEG STAVER er IKKE obligatorisk).

Alfabetet er, med unntak av &, @ og A, NATO standard. Engelsk uttale skal tilstrebes.
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A ALFA K KILO U UNIFORM

B BRAVO L LIMA V VICTOR

C CHARLIE M MIKE W WHISKY

D DELTA N NOVEMBER X XRAY

E ECHO O OSCAR Y YANKEE

F FOXTROT P PAPA Z ZuLu

G GOLF Q QUEBEC A FAERLIG (Norsk uttale)
H HOTEL R ROMEO @ OSTEN (Norsk uttale)
| INDIA S SIERRA A ASE (Norsk uttale)

J JULIETT T TANGO
E 5.7 Uttale av tall
Siffer uttales pa falgende mate:

0 NULL 4 FIRE 8 ATTE

1 EN 5 FEM 9 NI

2 TO 6 SEKS

3 TRE 7 SJU

Tall skal uttales siffer for siffer
Tall som ender pa TO eller flere nuller kan uttales <HUNDRE..., TUSEN...».

44 FIRE FIRE

90 NI NULL

136 EN TRE SEKS

500 FEM NULL NULL eller FEM HUNDRE
1478 EN FIRE SJU ATTE

7000 SJU NULL NULL NULL  eller SJU TUSEN

E 5.8 Ekspedisjonsforskrifter
Viktige ekspedisjonsord:

Enkeltmann

DETTE ER Denne sending er fra ..

ERKJENN Palegg til adressat om & erkjenne at en melding er mottatt og forstatt.

FORBERED Etterfolgende melding/ordre skal forberedes.

FORSTATT Jeg har mottatt din melding, forstatt den og vil etterkomme den. Skal bare
brukes av adressaten. Betydningen av MOTTATT er innbefattet i FORSTATT.
Brukes som svar pa ERKJENN.

GJENTA Gjenta hele den siste sendingen. Etterfulgt av identifikasjonsdata: Gjenta ....
(del som angitt).

JEG GJENTAR Jeg gjentar hele min sending eller deler som angitt.

JEG STAVER Jeg staver med det fonetiske alfabet. Ordet/meldingen bar noteres.

JEG VERIFISERER | Det som falger er kontrollert med utstederen og gjentas. Brukes bare som svar
pa VERIFISER.

LES TILBAKE Les tilbake hele sendingen nagyaktig slik den er mottatt.

MELDING F@LGER | Sendes foran teksten i en formell melding eller ndr hele meldingen ma skrives
ned.

MOTTATT Jeg har mottatt din siste sending.

OVER Slutt pd min sending, venter svar.

RETTELSE Det er gjort feil i denne sending. Nyttes ogsa som svar pa VERIFISER nar det er
funnet feil.

SLUTT Slutt pd min sending, venter ikke svar.
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TID Tidsgruppe, datotidsgruppe eller klokkeslett falger umiddelbart.

VENT Vent noen sekunder (maksimum 5 sekunder).

VENT SLUTT Vent. Jeg kaller deg senere.

VERIFISER Kontroller hele meldingen (eller det som er angitt) med utstederen, og send
den riktige versjon. Kan bare brukes av adressaten selv, og bare nar han finner
det ngdvendig.

E 5.9 Standardiserte skriftlige meldinger

 tillegg til den vanlige meldingen har vi standardiserte oppsett/format som nyttes for ulike formal.
Disse formatene er innbygd i blant annet MRR og LFR, noe som forenkler meldingen for bade sen-
der og mottaker. Slike meldinger har ulike navn, f.eks kontaktrapport kalles E-05. Dette skal alle

meldinger starte med, slik at mottaker med en gang vet hvilken melding det dreier seg om og har

mulighet til & prioritere hvis flere forsgker sende samtidig.

Meldinger som ikke er tidskritiske (bld og gule meldinger som f.eks. daglig statusrapport) bar om
mulig sendes som melding for & ikke bruke ungdvendig tid pa nett.

Sendes snarest etter en kontakt med fienden.

E-05

Til

Fra

DTG

Hva

Hvor

Nar

I (@ (M m|0|O 0>

Hvorledes

Utfall av sammenstot

J | Anbefalt videre handling

Kontaktrapport E-05
Kontaktrapporter sendes umiddelbart ved strids-
kontakt med fienden. Dette er kritisk informa-
sjon. Jo mer ngyaktig og god informasjon som
kommer, desto bedre og raskere kan troppen
handle.

Forkortet kontaktrapport
Sendes nar det ikke er tid til 3 sende fullstendig.
Fullstendig kontaktrapport sendes senere nar tid.

Hvem eri kontakt? Med hva? Hvor?
Eksempel: 1, DETTE ER ALFA, KONTAKT INFANTE-
RI PA H@YDE 201, SLUTT.
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Enkeltmann

: 2 E-melding av all aktivitet. Sendes ved forhandsavtalte
E-melding som sendes snarest ved observasjoner som sendevindu ifm overvakingsoppdrag,
besvarer kritiske spgrsmal.
A |E01 A
K B Til
B Til
(o Fra
c Fra D |DTG (Dato-Tids-Gruppe)
D DTG E Hvor (Observasjonspunkt)
E Hva F Nar (fom — tom)
P Sikt i perioden
F Hvor
G Hva, hvor, nar, hvorledes
S Nor H Hva, hvor, nar, hvorledes
H Hvorledes 1 Hva, hvor, nar, hvorledes
1 Vurdering J Hva, hvor, nar, hvorledes
K Hva, hvor, nar, hvorled
J | Retning fra- til (Eks: N-S) el
L Hva, hvor, nar, hvorledes
K Troverdighet (A-F) — Fylles ut av S-2 M Fvs, hvor: nie; Rvordedes
L Sannsynlighet (1-6) — Fylles ut av S-2 N Hva, hvor, nar, hvorledes

APNINGSMELDING "LINK UP” PROSEDYRE (gul)
Sendes snarest nar patruljen har eyne pa malet (ved Brukes dersom patruljen skal gjennomfare "link up” med
overvakningsoppdrag). Dette er formatet pa andre egne (for eksempel forafa fqrsyninger, eller for &
MRR/LFR. gjennomfere uthenting).
A |0-03 A 0-10
B |Til B Til
C |Fra c Fra
D | DTG (Dato-Tids-Gruppe) D DTG (Dato-Tids-Gruppe)
E | OP posisjon (6 siffer) E Tidsvindu for kontakt (fra/til DTG)
F | Alt OP-posisjon (6 siffer) F Sted for link up
G | Base posisjon (6 siffer) G Beskrivelse av andre egne
H | Alt base posisjon (6 siffer) H Link up prosedyre
I | Primaer PUP/PZ | Supplerende opplysninger
J | Sekundaer PUP/PZ
K | Ned PUP/PZ
L |Obs. punkt (oppdragsnummer + 6 siffer)
M | Obs. venstre begrensning (6 siffer)
N |Obs. heyre begrensning (6 siffer)
O | Obs. ytre begrensning (dybde)
P | Effektiv DTG
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SANITETSRAPPORT (bla) DAGLIG STATUSRAPPORT (bla)
Sendes fra patrulje til eget KO ved sykdom/skade som P i : : :
Befinger lagerlelp, Sendes daglig int avdelingens rapporteringsdirektiv.
A | A-02 A |A-08
g W B | il
C |F
- C |Fra
D |DTG
D |[DTG (Dato-Tids-Gruppe)
E Pasientens navn
E |Personellstatus
F Beskrivelse av hvordan skaden oppstod
(tidspunkt) F | Kjeretoy (inkl. drivstoffstatus)
G | Beskrivelse av skaden G | Vapen (inkl. ammostatus)
Beskrivelse av behandling H |Optisk
|| Pulsfrekvens | | Samband (inkl. batteristatus)
J | Blodtrykk J | Forbruk/annet
K | Respirasjon
B Kroppstemperatur
M | Urinmengde
N | Bevissthetsniva (GCS)
O | Forslag til videre handling
GLA-melding’

Dette er en enkel og hurtig melding som bgr gis uoppfordret jevnlig og som kan nyttes pa alle ni-
vaer. TRSJ kan anmode om dette fra sine lagferere. Lagfarere og troppssjefer oppdaterer hverandre
sideveis med denne raskt.

GRUPPERING | Hvor er jeg gruppert, hva kan jeg observere og/eller dekke med ild, blindsoner?

LOKALISERING | Lokalisering av fienden inkludert en tilbakemelding pa hva vi har pafert fienden
av tap. Hva har vi sett, hvor er han sist sett, hva gjorde han?

ANBEFALING | Hva avdelingen begr gjare i forbindelse med egen disponering, bruk av statteres-
surser og stgtte fra naboavdelinger.

Eksempel:

«1, dette er ALFA med GLA melding»

«Gruppering - pa hayde 203, sikrer veien fra skogsholt til bru».

«Lokalisering - TO fiendtlige infanterister bekjempet i krysset ved bru. Ingen andre fiendtlige ob-
servasjoner».

«Anbefaling — Anbefaler at vi blir i posisjon og sikrer BRAVO sin fremrykning».

E 6 Mdlangivelse

Hensikt:
Hensikten med malangivelse er a gi hurtig, standardisert og presis beskrivelse av fienden og dens
posisjon til andre.

Beskrivelse:

7 Handbok for fotlaget 2019, 5.25
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Hurtige og presise malangivelser internt i laget og troppen er en forutsetning for d vinne ildstriden
med fienden. Malangivelser ma trenes ned til enkeltmann slik at den som far observasjon pa fien-
den eri stand til & formidle dette til resten av laget og troppen.

E 6.1 Malangivelse bestar av malbeskrivelse og stedsangivelse®

For malbeskrivelse benyttes felgende standardiserte begreper:

STRIDSVOGN Alle typer stridsvogner \ panserjagere
SPV Alle typer stormpanservogner
PANSER Alle andre typer pansrede kjgretgy
TRANSPORT Upansret kjgretay

INFANTERI Personell pa bakken

PVRAK Styrte PV-vapen

PV PV-kanon og naerpanservernvapen
MG Mitraljgse i stilling

FLY Alle typer fly

HELIKOPTER Alle typer helikoptre

E 6.2 Grunnpunkt

Et grunnpunkt er et lett gjenkjennelig punkt, eller en lett gjenkjennelig gjenstand i terrenget, som
alle i laget vet hvor ligger i forhold til deres egen posisjon. Grunnpunkter bgr kunne brukes bade i
lyse og marke og veere «solide» slik at de ikke forsvinner ved f. eks artilleribeskytning. Grunnpunk-
ter benyttes bade i angrep og forsvar. Troppssjefen tar ut troppsgrunnpunkter som er felles for
hele troppen.

Lagfereren kan i tillegg plukke ut grunnpunkter som er relevante for sitt lag. Det er ikke hensikts-
messig d operere med mer enn tre til fire grunnpunkter til sammen i laget.

Under forsvarsstrid tas det ut permanente grunnpunkter. | angrepsstrid er det en fordel & for-
handsplanlegge med grunnpunkter som man ut fra kartstudier vet er synlige i terrenget, der dette
er mulig. | tillegg ma nye grunnpunkter tas ut underveis fremover. Ofte er det hensiktsmessig at
lagfarere i angrep aktivt identifiserer grunnpunkter for troppen og formidler dette til nabolagfare-
re. Slik kommunikasjon forenkler troppssjefens stridsledelse.

| forsvarsstrid er det som oftest god tid til & plukke ut grunnpunkter. | mgrke kan det lages grunn-
punkter bade for termisk og lysforsterkningssikter. | forsvarsstrid er det hensiktsmessig a legge
grunnpunktene der fienden forventes & dukke opp.

Grunnpunkter kan angis med nummerering, for eksempel; grunnpunkt 1 stor stein, hvor kun
«grunnpunkt 1» nyttes under ildledelse. Alternativt kalles grunnpunktene kun ved navn. Eksempel-
vis; grunnpunkt stor stein. Sistnevnte kan ofte vaere hensiktsmessig i laget for a sikre at personell
husker grunnpunktene og at ikke misforstdelser oppstar.

Stedsangivelsen nyttes for 8 lede andres observasjon inn mot et omrdde. Det er mange teknikker
og metoder for dette og valg av rett verktgy er avgjerende for en hurtig og presis stedsangivelse.

Laget har ti metoder for stedsangivelse. Til disse ti metodene er ofte grunnpunkt og hjelpepunkt
de viktigste verktgyene.

8 UD 17-2 Soldaten i felt 1985, s. 33

Side 20



Malangivelse Enkeltmann

Grunnpunktmetoden Grunnpunkt danner utgangspunkt for det meste av stedsangivel-
se. Med mindre malet star pd/i selve grunnpunktet, vil grunn-
punktsmetoden alltid veere kombinert med klokke- eller kardi-
nalmetoden.

Eksempel: Grunnpunkt stor stein- 2x SPV i stilling

Retningsmetoden

Retningsmetoden angir retning i en halvsirkel ut fra observasjonsstedet. Malet angis for eksempel
med «rett frem» eller «halvt hayre». Avstander angis ofte med bare «kort» og «lang» Retningene
angis ut fra avdelingens frontretning og bar derfor kun brukes innad i avdelinger som ligger tett
sammen og vil som oftest passe best pa lagsniva. Metoden er ikke ngyaktig men hurtig og brukes
normalt kun pa korte avstander.

Eksempel: Halvt hgyre 50_...
Halvt venstre lang_...
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Klokkemetoden

For & angi retningen til malet fra grunnpunkt kan klokkemetoden nyttes. En klokke tenkes plassert
med urskivens sentrum i grunnpunktet. Den som angir malet, ligger pa forlengelsen av linjen mel-
lom utgangspunktet og klokken 6. Malet blir angitt med klokkeslett etter hvordan det ligger i for-
hold til utgangspunktet/urskiven. Bare hele timetall nyttes. Foran klokken 1-5 sies alltid h@yre og
foran klokken 7-11 sies alltid venstre. Avstand fra grunnpunktet kan legges pa til slutt, enten i me-
ter eller knoker/handsbredder.

Eksempel: Grunnpunkt Stor stein — hayre klokken 2, 100 meter infanteri i stilling...
Grunnpunkt Hvitt hus - venstre klokken 10, 200...

Metoden forutsetter at sender og mottaker er naer hverandre og vil dermed ofte vaere uegnet pa
tropps og kompaniniva. Mellom lagene og TRSJ/TRSJT er det ofte bedre & bruke kompassroseme-
toden i forhold til grunnpunktet.
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Kompassrose (himmelretning)
metoden

Kompassrosemetoden angir retning ved hjelp av himmelret-
ninger. Denne ma brukes til alle stedsangivelser der mottakeren
ikke er i umiddelbar nzaerhet av deg og ser malet i samme retning
som senderen. Normalt legger man et tenkt kompass pa et
grunnpunkt og angir retning til mdlet med nord, sar, @st, vest..
Avstand fra grunnpunktet i meter legges pa til slutt.

Eksempel: Grunnpunkt Stor stein —@st 200 m ...

Kalles ogsa kardinalretninger.

Kart-/rutetilvisningsmetoden

Man kan bruke rutetilvisning, meldelinje, malnummer eller UPK
(utgangspunkt kart) punkt. Dette er en metode som hovedsakelig
benyttes ndr mottakeren ikke kan se malet direkte.

Den kan ogsa brukes som utgangspunkt for sekundaerildledning.
Metoden er ngyaktig men tidkrevende, da bade sender og mot-
taker ma «overfgre» informasjonen fra lende til kart og omvendt.

Kvadrantmetoden

lld-/ansvarsomrdde sees pa som en tenkt firkant i terrenget, som
igjen deles inn i fire like store ruter. Midten av malet defineres ved
hjelp av grunnpunkt, pd malkort eller tilsvarende. Kvadranten ma
veere definert i starrelse og begrensninger og kjent av alle bruke-
re.

Nedslagsmetoden

Denne metoden krever koordinering i tid, da nedslaget er synlig
kun i et kort tidsrom. Eksempel pa nedslag er skyting mot under-
lag som gir synlig treff eller diverse typer rgykgranater som skytes
for & markere stedet. Bruk av 40 mm (helst reyk hvis tilgjengelig)
vil kunne gi meget presise malangivelser. Det samme med sig-
nalbluss fra signalpistol pa korte hold.

Sporlysmetoden

Sporlys brukes for @ angi malet eller retningen mot malet. Det er
en hurtig metode, men er begrenset av vapenets rekkevidde,
annen ildgivning og ilddpningsbestemmelsene.
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Observasjonsteknikk Enkeltmann

Laser/IR-metoden Mdlet belyses med enten synlig laser eller IR-laser. Laseren kan
brukes i forskjellige mgnstre for & angi malomrader, ildsort osv.
En begrensning kan vaere at en ikke ser laseren om en ligger med
stor vinkel pa stralen.

Tverrprat (crosstalk)- Ofte er mal vanskelige a oppdage. God malangivelse kan derfor
metoden kreve samarbeid for a lokalisere malet. Dette kan skje ved a bruke
en eller flere av de gvrige metodene i kombinasjon for & snakke
hverandre pa malet..

Eks: Grunnpunkt hus, til hayre felg gjerdet til treklynge, hayre
klokka 3, 50 meter infanteri i stilling

Av de nevnte metodene gir laser- og klokkemetoden den mest hurtige og presise malangivelsen.

E 7 Observasjonsteknikk®

Hensikt:

Hensikten med observasjonsteknikk er at man kan bruke en systematisk teknikk for & observere et
punkt/omrade over tid, pa en slik mate at man reduserer risikoen for a overse noe, samt at man
ivaretar utholdenheten.

Beskrivelse:
Du skal observere under all strid. Observasjon er iakttagelse ved syn og harsel og omfatter:

a. Aleteogse

b. Alytte og hare

c. Aforstd deten serog harer
d. A melde det en ser og horer

Nar du observerer, skal du fgrst se over igynefallende punkter i forgrunnen hvor det er tenkelig at
fienden kan finne skjul. Deretter gar du systematisk over lendet som pilen viser. Konsentrer din
observasjon om punkter i lendet hvor du selv ville tatt skjul om du hadde vzert i fiendens sted. Det
kan veere vanskelig 3 oppdage en fiende pa et godt skjulested. Du ma derfor iaktta slike steder om-
hyggelig og forsgke a besvare disse spgrsmalene:

Er vegetasjonen helt naturlig pa stedet?

Er det noe som beveger seg mer eller mindre enn det gvrige?
Er det farge eller skinn som er unaturlig i terrenget?

Er alle former naturlige?

an oo
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Tegn og signaler Enkeltmann

E 7.1 Observasjon i mgrket

@ynene vare arbeider forskjellig i lys og marke. Det tar ca 30 minutter d opparbeide fullt nattsyn,
men du taper det igjen med kun sekunder i skarpt lys. For & observere riktig i market bar en se litt
til siden for at synsinntrykket skal oppfattes riktig av @ynene. | market vil synet «svekkes» hvis en
over tid fokuserer gynene mot samme punkt. Sgrg derfor 4 flytte blikket (ca hvert 10. sekund). |
tillegg bar gynene hvile i ca 10 sekund i minuttet.

E 8 Tegn og signaler'

Hensikt:

Tegn og signaler anvendes ndr stemmen ikke ndr frem, eller ndr stemmen ikke kan nyttes. Tegn og
signaler ma veere enkle d oppfatte og standardiserte slik at de ikke kan misforstas. Vi nytter ogsa
standardiserte tegn og signaler for dirigering av kjgretay.

Beskrivelse:

| utgangspunktet skal laget alltid gjenta bade tegn og signaler slik at en er sikker pa at de nar frem
til alle i avdelingen. Veer likevel oppmerksom pa at slik kommunikasjon tar mye tid og kan senke
tempoet pa f.eks. fremrykningen. Det er derfor viktig at hver enkelt soldat er bevist pa at det er
hans oppgave a sgke informasjon hvis ikke tegn og signaler kommer ut.

Under forflytningen ma laget, i tillegg til fastsatt observasjon, holde gyesamband innen laget og
med nabolag. Hver person i laget ma hele tiden holde @ye med personen foran og bak for & kunne
veere i stand til a videreformidle alle ordrer, meldinger, tegn og signaler. "

E 8.1 Formasjoner

; \f/ 4 <> \Z\
Y

Linje To rekker Rekke

Armene holdes ut fra kroppen. Den side som pumpes angis MG En arm strak frem, den andre opp.
Den arm som beveg angir hvilken | side.
side MG skal veere pa.

ey N

Skytterrekke Kileformasjon Tett kringvern
Vapenet over hodet med en hand. | Armene skyves skratt ut nedover En arm i 90 grader vinkel.
fra kroppen.

0UD 17-2 Soldaten i felt 1985, s. 40
" Handbok for fotlaget2019, s. 36
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Tegn og signaler

Enkeltmann

FLRN

Spredt kringvern
Som tett, men armen pumpes.

Samling
Begge armer opp,
lage sirkelbevegelse.

Reorganisering
Sla markert gjentagende ganger
pa pistolgrepet.

E 8.2 Formasjonsendringer

\

N
\

Marsj fremad
Armen fgres fremover.

Ny marsjretning
Armen pumpes 3 ganger og rettes i
ny marsj retning.

§ \E
Holdt

Strak opp med handflaten ut.

)

g

Sterre avstand
Handen pumper oppover.

Mindre avstand
Handen pumper nedover.

Ned/sakte
90 grader, handflaten ned og
pumpe handa nedover.

E 8.3 Vapen
&
\ \
\
MG-gjeng 40 mm GUR M-72

Knyttet neve opp i veeret.

Handen slar pa forskjeftet.

Venstre hdnd knyttes, hoyre legges
opp. Dra hendende fra hverandre
som M-72 apnes.
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Tegn og signaler

Enkeltmann

2

Reykgranat
Roykebevegelser foran munnen.

Signalpistol
Simulere skyting med pistol opp i
lufta.

RFK pansergranat

Armen 90 grader ut, med knyttet
neve sla markant nedover. Betyr
lad med panser granat.

RFK spreng anslag
Heyre hdnd knyttes og slasinnii
venstre hand.

RFK spreng tempering

Hendene formes som a gripe
rundt noe. Beveges frem og tilba-
ke i motsatt retning.

E 8.4 Stridsteknikk og ledelse

Stans ild
Vannrett bevegelse ut og inn fra
kroppen.

Mot stilling/eksponering
Handen skyves fra kroppen.

I stilling

Handflaten fremover. Fgres i en
kurve fremover.

b

Venstre/hgyre begrensning
Vis i tillegg retning til den enkelte
begrensning med a peke.

Ta stilling/maél/grop
Hand knyttes og bankes pa hjel-
men, for sa & peke mot malet.

Sikre dekke

Vridende bevegelse pa handflaten.
Situasjonen styrer og ild gis eller ei.

Side 27




Tegn og signaler

Enkeltmann

+
%

Ild mot mal

Handen beveges fremover i be-
stemte rykk.

Stilling tatt

Vapenet pumpes opp og ned over
hodet.

Fienden den retning
Vépenet stotes i retning fienden
gjentatte ganger.

&

&

Sjef/pa kommando

To fingrer pa skulderklaffen betyr
at sjef skal frem eller utforelse av
ordre pa kommando.

Trenger ammo
Magasin holdes opp ved hodet.

Ingen observasjon/skuddfelt
Handen dekker til gynene.

(AE

Finger opp = hele 100
Fingerned =10
| dette eksempelet = 200

Observer
Peke pa gyner for deretter peke i
retningen som skal observeres.

Lytt/hegrer lyder

En hand bak gret, den andre i ret-
ningen det skal lyttes/kommer lyd
fra.

f

Forstatt/mottatt
Armen holdes opp med handfla-
ten ut.
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Tegn og signaler

E 8.5 Malbeskrivelser

Enkeltmann

Egne styrker
SIa med knyttneve mot hjertet.

Infanteri
Bevege fingrene som to bein som
gar.

Sivile
Stryk opp og ned pa strak under-
arm.

Panser
Begge hendene former stor T.
Gjelder ogsa Stridsvogn og SPV.

Transport
Beveg handen vannrett. Beskriver
alt av upansrede kjoretay.

E 8.6 Granater

Splint

Sjokk

Flash

E 8.7 Tegn og signaler ved dirigering av kjoretay'?
Dirigering nyttes alltid ved parkering i leir, baseomrade og andre steder der det er fare for a kjgre
pa noen eller noe, men kan ogsa nyttes for a presist plassere en vogn/kjgretgay i stilling.

En person skal dirigere vognen. Den som dirigerer skal oppholde seg foran vognen hvor han er
godt synlig for vognfgreren. Avstanden til vognen skal vaere minst 5 meter. Alle tegn og signaler
skal utfares med presisjon slik at misforstaelser unngas. Vognfgrer skal utfgre ordrene gitt med
tegn eller signal @yeblikkelig. Hvis vognfarer er i tvil, eller mister den som dirigerer ut av syne, skal
han straks stanse vognen. Vognfgrer skal holde sakte og jevn fart pd vognen.

12 Reglement for stormpanservognlaget 2015
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Tegn og signaler

Veivisers plikter:

Enkeltmann

1. Veiviseren skal alltid nyttes under forflytning av kjgretay innenfor leiromrddet, parkerings-
plass, inn og ut av bygninger, inne i bygninger, opp- og avlasting pa tilhenger og i bivuakk.

2. Veere minst 5 meter foran beltekjoretay.

3. Bruke standardiserte tegn og signaler.

4. For kjgretgyet settes i bevegelse, pase at ingen befinner seg under, like foran eller bak
vognen.

5. Raskt kunne oppna gyesamband med vognfareren.

6. Bevege segiga-tempo.

7. Aldri ga baklengs, kun fremover og i side.

8. Nytte hjelpemann ved rygging og i uoversiktlig lende.

9. Pase at det ikke befinner seg personell utenpa vognen.

1

0. P3se at det ikke befinner seg personell mellom vogn med motor i gang og en fast gjen-
stand, dersom avstanden er mindre enn 10 meter.

Folgende og signaler nyttes for dirigering av vogn/kjeretoy:

I lyse

Alle tegn og signaler utferes fra
4 grunnstilling.

@ Start opp

En arm beveges i

> 3 ’
- f)\ sirkel foran brystet.

Al 2
" A - ‘}l
N M 4
bt -
- z 3

JL JL

Stopp motor
Begge armer svinger gjentagende frem og tilbake horisontalt
i skulderhgyde helt til motor er stanset.

B ¥ !!
=) W A\
T, &)
L ! 4
Ut/
4 A 4

Marsj fremad
En arm beveges mot brystet.

OBS: Her skilles det mellom e og to armer. En forover
og to bakover.
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Tegn og signaler

Enkeltmann

o

lj\

Hayre/Venstre

Hayre/venstre nok (rett

f En arm holdes uti .4.\1 A opp)
o, “ s den retning man ~'; Armene fares ned til sidene.
l; gnsker at kjoretoyet 5 ’ : VF fortsetter a kjore i den
skal svinge. A ) retning kjgretayet hadde
¥ nar handa ble tatt ned
: :
s Hardt hey- ¥
S re/venstre Ap¥
Pumpe ut fra
7 skulder.
5 . ! ’
Y t Y
Holdt
Handflate mot ~ ~
a vognfarer & h

b | &

Avstand til holdt

!

JL

Jevn bevegelse. VF stanser nar hendene bergres

o R

Bakover(person bak
vogna)

Dra begge armene
med handflaten mot
brystet

Parkbrems pa

Knyttneve inn i
héndflaten
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Vaktpost

Enkeltmann

-

‘ £
| A '

Rampe opp/ned

En arm under
albuen, andre armen beveges opp eller ned

Lys pa/av
Knytt hdnden og dpne neven gjentatte
ganger

E 9 Vaktpost'

Hensikt:

Vaktposten er ansvarlig for at en fiende blir stoppet og/eller at enheten blir varslet. Vaktpost nyttes
pa ulike mater ut i fra oppdraget som skal Igses, men prinsippene er like.

o R & »
2ANETREN TR

O e 7 -5

NP "A

3UD 17-2 Soldaten i felt 1985, s. 208

Side 32




Vaktpost Enkeltmann

Beskrivelse

E 9.1 Krav til vaktpost:

a. Vedvalg av ildstilling skal kravene til ildstillingen vaere ivaretatt (skuddfelt, skjul, dekning,
stotte).

b. Ber 0gsa ha skjult og dekket inn-/uttrekningsvei, skiftestilling og samband.
En vaktstilling som skal virke over tid skal vaere kamuflert og den bgr gi ly for vind og veer.
Stillingen bgr veere komfortabel. Pd den maten s@rger en for at vakten er i stand til 3 holde
seg fokusert og gjgre jobben den er satt til. Stillingen kan gjerne veere sittende.

d. Bemannes normalt med en person i lyse og to i market eller ved darlig sikt. Reguleres gjen-
nom beredskapsgrader.

e. Det skal lages postinstruks (se eksempel lengre ned) og malkort.

f.  Hvis avdelingen har avdelingsvdpen (MG og/eller GUR) kan dette med fordel plasseres i
hovedstillingen.

E 9.2 Ulike situasjoner der vaktpost bgr etableres

a. Naren avdeling har etablert base.
| tilknytning til observasjonsposter.
Ved forberedt stillingsbesettelse.

- Naralle hovedstillinger er etablert og avdelingen har gatt i hvile, bemannes normalt
en stilling som vaktpost mot malomrdde og en vaktpost som dekker ruten inn mot stil-
lingsomradet.

d. Under holdt, kort og lang.
- Utplasseres hensiktsmessig mtp d avdekke fiendtlig aktivitet.
e. Ved sikringsoppdrag, veikontrollposter og adgangskontrollposter.

E 9.3 Plassering

Vaktposten ma plasseres slik at den kan detektere fiendtlig aktivitet sa tidlig som mulig. Dette gir
avdelingen bedre reaksjonstid og mulighet til 4 fatte tiltak for fienden kommer. Plassering av vakt-
post vil alltid veere lende- og situasjonsavhengig. Posten ma som utgangspunkt, kunne overvdke
fiendens mest sannsynlige vei inn. Som regel vil sporet inn veere noe man alltid ma ha kontroll pa.
Dette gjelder bade sommer og vinter. Faren for at fienden bruker hund og falger sporet er ogsa en
viktig grunn til 3 ha kontroll pa sporet.

E 9.4 Organisering av posten
Poststedet md organiseres ngye. Nedvendig materiell skal veere tilgjengelig. Plassering og organi-
sering vil ngdvendigvis variere med lende og oppdrag, men falgende punkter bar likevel tilstrebes:

a. Muligheten for 8 komme inn og ut, uten at man lager for mye stgy og bevegelse.

b. Plass nok til a3 kunne bruke optikk/nattoptikk.

c. Vinterstid med streng kulde vil det veere en fordel a sitte framfor det a ligge. Dette med
tanke pa varmetap. Bruk av liggeunderlag etc. Selve kroppsstillingen til vaktposten vil ogsa
pavirke hvor sliten man blir av d veere i stillingen og hvor bevegelig man er i forhold til
kunne observere bakover. Dette vil ha pavirkning pa kvalitet og oppmerksomheten til vak-
ten. Sittende er ofte bedre enn liggende. Ulempen er at vakten kan bli lettere & oppdage.

Avfyringsmekanismene til sektorladningene ma vaere lett tilgjengelig, organisert, samt MERKET slik
at det ikke er tvil om hvilken som gar til hvilken ladning.

E 9.5 Opptreden pa posten
Som vaktpost har man ansvaret for resten av avdelingens sikkerhet. Det er derfor viktig at man er
konsentrert og fokusert ndr man utfgrer denne tjenesten. Postinstruksen vil veere styrende for de
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Vaktpost Enkeltmann

tiltak, og den opptreden som er spesiell for den enkelte vaktstilling. Det er likevel en del prinsipper
som alltid vil veere aktuelle ifm opptreden pa vakt:
a. Begrenslyd, lys og bevegelse til kun det mest ngdvendige. Ungdvendig lydbruk skal ikke
forekomme.
b. Benytt dagoptikk/nattoptikk hyppig nar dette er tilgjengelig.
Ha alltid ditt vapen klar til hurtig 8 kunne bekjempe en fiende som har naermet seg.
d. Serg for a melde ifra til patroppende vakt om endringer i situasjonen og/eller observasjo-

ner som er gjort.
e. Repeter feltrop og evt. organisering av avfyringsmekanismene til sektorladningene. Der-
som andre egne styrker skal innpassere gjennom var vaktpost, ma dette meldes fra om ved

vaktbytte.
f.  Fluktsekken skal alltid medbringes til og fra vaktstillingen, og vaere innenfor rekkevidde til

enhver tid!

0

FORBEREDTE
ILDSTILLINGER )

17>

4

(c 'Q-L ~J

\ P
~

: ".wg,’.:;?{(_/é‘.' :
72~ »z-((y.r £

o <~ FORBEREDTE
/7%~ ILDSTILLINGER

S
5 1]

E 9.6 Prosedyre ved innpassering

VP: Stopp! Hvem der?
-: Venn!
VP: Kom naermere!
VP: Stop! Whiskey, whiskey (Feltrop).
-1 Alfa, alfa.
VP: Innpasser (hvis feltropet var korrekt)

Side 34



Vaktpost Enkeltmann

E 9.7 Postinstruks

Postinstruksen brukes til 4 stadfeste lagfagrers ordre til de respektive stillingene og felges oftest av
et malkort eller tilsvarende. Hvor mange stillinger man skriver postinstruks for og detaljgraden pa
postinstruksen, er avhengig av situasjonen og oppdraget. F eks vil postinstruksen for en fast stilling
i en leir vaere mer utfyllende enn for en baksikring i en patruljebase.

Postinstruksen bgr veere tilgjengelig i hvileomradet slik at den enkelte kan gjare seg kjent med den
for vakt og lagfgrer ma falge opp at postinstruksen er kjent. Avtroppende ma overlappe med pa-
troppende. Blant annet er kontroll pd materiellet i stillingen, eventuelle endringer i feltrop og sta-
tus pd egne patruljer sveert viktig a overlappe.

Avdelingen bgr ha ferdiglaminerte blanke postinstrukser og malkort med seg slik at det er enkelt d
fylle ut ndr behovet er der.

POSTINSTRUKS

Situasjonen i
ansvarsomradet

Hva er det som ventes inn mot mitt ansvarsomrade?
Hvor er det sannsynlig at fienden kommer?

Med hvilken styrke kommer han?

Nar kommer han?

Omradet som
Skal overvakes

Venstrebegrensning:
Hegyrebegrensning:

Lendet

Er det lendegjenstander som skiller seg ut?

Er det blindsoner/ skjulte fremrykningsveger i sektoren?
Hvor langt ser vaktposten i lyse/ megrke?

Hvor Iangt kan vaktpostens vapen virke?

Opptreden pa
poststedet

e Hvordan skal vaktposten opptre(liggende, stdende osv..)

e Bruk av tegn, signaler samband

e Hvilket antrekk og hvilken utrustning skal vaktposten baere.
® Varslings- og ilddpningsbestemmelser, eksempler:

Lange drag i snora: LF frem til poststedet

Korte drag i snora: Laget i stilling

Lysrakett: Kun TRSJ ordre

M19-ladninger:Kun i selvforsvar

Fl patruljer: Skal passere, men LF varsles

Sivile: Passerer uanmeldt

Avlgsning

® Nar skal avlgsning vaere?
e Hvem skal avlgse vaktposten?
e Rutiner for avigsning

Poststedet

Hvor er vaktstillingen plassert (i lyse og i mgrke)?
Hvilket utstyr skal vaere tilstede i vaktstillingen?
Hvilken vei benyttes inn/ut av stilling

Egne avdelinger
og naboposter

Hvor er naboposten plassert og hvilket lag er det?
Hvor er narmeste ildstilling og ildsektor?
Hvor er nabotroppen?

Feltrop

Muntlig overlevering av feltrop/tallkode
Hvilke andre tiltak er gjort for 3 identifisere egne?

Egne patruljer

Har avdelingen patruljer ute?
Nar ventes de tilbake?
Hvor skal de innpassere?

Side 35




Valg av ildstilling Enkeltmann

E 10 Valg av ildstilling

Hensikt:

Hensikten med en ildstilling er a finne en godt egnet posisjon i terrenget der fienden kan bekjem-
pes fra. lldstillinger beskrevet her kan nyttes bade som enkeltmann, makkerpar eller for laget.

Beskrivelse:

E 10.1 Vi skiller pa felgende ulike stillinger:'*
1. Hovedstilling. Den stilling vi anser som den sterkeste forsvarsstillingen.

2. Skiftestilling. En eller flere stillinger som man har planlagt & flytte til under striden og som
dekker det samme ildomrdadet som hovedstillingen.

3. Alternativ stilling. En stilling som dekker et annet ildomrade enn hoved- og skiftestilling.

Hvilestilling/omrade. Et omrdde som laget oppholder seg i fgr man anser det hensiktsmes-
sig a besette hovedstillingen. Hvileomradet bgr veere skjult og dekket og hvis mulig utenfor
virkningsomradet ved artilleribeskytning av stillingsomradene.

Skiftestilling

Alternativ stilling

4 Reglement for fotlaget 2010, s. 151
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Valg av ildstilling Enkeltmann

E 10.2 De fire viktigste krav til en ildstilling (forkortes SSDS):"®

1. Skuddfelt. Er det omradet man kan observere og beskyte fienden. Gode skuddfelt er ikke det
samme som lange skuddfelt. Kravet til skuddfelt ma ikke overdrives slik at skytteren far for stor
sektor i forhold til det han evner a dekke. Dersom fienden kan komme pa handgranatavstand
uten a bli beskutt, er stillingen verdilgs og kan i verste fall gjgre gode nabostillinger sdrbare og
skape hull i stillingsomradet.

2. Skjul. En stilling som er oppdaget, tiltrekker seg ild. Derfor ma soldaten unnga a velge sin stil-
ling ved igynefallende punkter i lendet, som for eksempel enkeltstdende busker og treer, eller d
velge stilling i helt dpent lende. Skjul medvirker ogsa til beskyttelse mot luften. Skjul kan for-
bedres ved maskering.

3. Dekning. Soldaten skal alltid sgke a finne en stilling som gir ham dekning mot fiendtlig ild.
Selv den minste ujevnhet i terrenget kan gi dekning. Soldatene ma ogsa tenke pa faren for
rikosjetter, steinsprut eller splinter. Unnga a legge stillingen nzer steiner, berghammere, be-
tong, treer eller trekledning. Dette er likevel ikke alltid mulig; objekter som gir splint og ri-
kosjettfare for en forsvarsstilling, ma da dekkes til med «<myke materialer» for 8 redusere fa-
ren. Se tabell for dekningstykkelse nederst.

4. Stette. Stotte skal gjore det mulig for soldaten & betjene sitt vdpen korrekt og sikkert i stil-

lingen. Skytestillingen ma vaere sd stg at soldaten treffer det han sikter pad og sa bekvem at
han kan ligge, eller std, i anleggsstilling sa lenge som ngdvendig.

5 UD 17-2 Soldaten i felt1985, fra s. 63
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Valg av ildstilling Enkeltmann

Stotte

I tillegg til disse fire hovedkravene bgr stillingen tilfredsstille folgende krav:

1. Skjult og dekket innrykning:
Hvis soldaten kan komme seg skjult inn i ildstillingen, kan soldaten overraske fienden med
sin ild og oppna sterst virkning.

2. Skiftestilling og alternativ stilling i naerheten:
Skiftestilling benyttes for & kunne fortsette ildgivningen nar fiendtlig ild beskyter hovedstil-
ling. Alternativ stilling benyttes for 8 kunne beskyte mal man ikke har skuddfelt til fra ho-
vedstillingen.

3. Samband eller kommunikasjon til naboposten:
Den enkelte ildstilling er en del av et system av stillinger. For & kunne samvirke effektivt, gi
gjensidig statte, lede ild, handtere uforutsette situasjoner og opprettholde moralen i laget,
er det en forutsetning & kunne kommunisere mellom stillingene.

E 10.3 lldstillinger med avdelingsvapen:'®

Maskingevaer

Maskingeveeret er det vdpenet som gir mest ildkraft i gevaerlaget. Disponeringen av disse vdpnene
er derfor vital for Igsning av lagets oppdrag. MG dekker, hvis mulig, hele lagets ildomrade.
Maskingeveeret nyttes primaert mot personell, fiendtlige avdelingsvdpen (MG, MITR, PVRAK), lett-
og upansrede kjoretgy, helikopter, fly og fallskjermsoldater i luften eller pa bakken.

For gruppering av maskingevaer nyttes felgende prinsipper:

16 Handbok for fotlaget 2019 s. 141
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Valg av ildstilling Enkeltmann

1. Raserende

Raserende er at kulene skal gd mest mulig parallelt med terrenget hele veien ut. Det betinger
gruppering lavt i terrenget. Hensikten med at ilden skal veere raserende er at skytter kan bekjempe
alt av mal uten a matte justere vdpenet i hgyde. Pa denne maten vil kulene kunne treffe mal hele
veien fra skytters posisjon og utover. Raserende ild er det viktigste prinsippet og ber prioriteres
fremfor kryssende og flankerende hvis det ikke er mulig a innfri alle.

Feil! Ikke parallelt med terrenget

2. Kryssende

For a fa best mulig overlapping av ildomraddene. Det medfgrer ofte gruppering ute pa flankene og
spredning mellom vdpnene.

3. Flankerende

| forhold til fiendens fremrykning for d ha sterst mulig stoppeffekt pa alle fremrykningslinjer innen-
for vdpenets praktiske skuddvidde. Dette farer ofte til gruppering utpa en av avdelingens flanker.
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Valg av ildstilling Enkeltmann

Panservern (PV)-vapen

Vi har 2 ulike PV-vapen i HV: M-72 og 84mm RFK.

PV vdpen har prioritet i troppen pa valg av ildstilling, bade fordi det ofte er det vdpenet som gir
mest effekt men ogsa fordi det stilles flere krav til ildstilling enn med andre vapen. | utgangspunk-
tet er det samme krav til ildstilling (SSDS) med PV vdpen som andre vdpen, men en ma i tillegg ten-
ke pa felgende for valg av ildstilling:

e PV-vdpen kan ikke ha loddrette hindringer naermere enn 5 meter bak vdpnene.
e Vdpenet er tungt og mer krevende a fa inn og ut av stilling enn f. eks. maskingeveer.

M-72 egner seg i begrenset grad for strid mot panser fra statiske stillinger. Angripende vogner er
ofte for neer stillingene ndr vdpenet kan brukes pa grunn av rekkevidden. M-72 egner seg derfor
best til bruk offensivt av P@P- og motangrepsstyrker.

M-72 er godt egnet mot bygninger, bunkere, stillinger, upansrede og lettpansrede kjgretay.

84mm RFK er Heimevernets tyngste vapen og det finnes mange ulike granattyper. De som nyttes i
HV er spreng (anslag eller tempering), panser, lys og reyk. RFK har liten virkning mot reaktivt panser
(moderne stridsvogner) men store muligheter for & edelegge belter, tarn, optikk osv. Det er ogsa
viktig 3 vite at pansringen pa stridsvogner (og stormpanservogner) er best i front og svakest bak og
pa toppen. Det bar derfor tilstrebes a treffe i siden eller bak.

Prinsippet for plassering av PV-vapen kalles «dekning i front». Det betyr at stillingen ikke er ekspo-
nert for mer enn en vogn/kjgretgy, om gangen, i tillegg til at man far flankerende virkning pa mot-
standeren. Ved & nytte dekning i front minimerer en sjansen for at andre fiendtlige vogner kan
engasjere ildstillingen. En slik stilling er ogsa mindre eksponert for f eks termisk optikk, enn frontale
stillinger der det stilles store krav til feltmessig opptreden og disiplin for a ikke bli maskert. Merk at
fremste vogn som regel har observasjon og ildsektor fra klokka 10 til klokka 2, noe som gjer den
«blind» i siden.

Dekning i front kan ogsa benyttes av andre vapen og stillinger med samme hensikt.

Dekning i front
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Valg av ildstilling

Dekningstykkelser

Enkeltskudd - direkte treff av kalde prosjektiler.!”

Dekningstykkelse i cm:

Enkeltmann

Dekningens art |[7,62m |9mm |12,7m |40mm 75mm | Merknad
m

Stalplate (230 HB)(4 1 6 10 27

Fast vegg:

— murstein 60 30 90 150 -

— betong 45 20 60 110 150

— betong, armert |30 - 45 90 120

~ tommer 150 - - -

Vegg av lost materiale stottet opp av bord eller temmer:

— leire 120 - - - - + 100% hvis
leira er vit

— jord 100 - 130 - - +50% hvis
jorda er vit

~ sand 60 30 75 150 - + 100% hvis
sanda er vat

— singel 60 30 75 150 -

Sandsekker fylt med:

— leire 150 - - - - + 100% hvis
leira er vat

~jord 130 - 150 - = +50% hvis
jorda er vit

—sand og grus 75 - 100 150 -

Los voll av:

~ leire 150 - - - - + 100% hvis
leira er vit

~jord 120 - - - - +50% hvis
jorda er vit

— sand 90 30 - - - +100% hvis
sanda er vat

7 Hentet fra UD 2-1 2018/2019 rev 2
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Navigering, kart og kompass Enkeltmann

Splinter-detoneringsavstand 20 m fra dekningen.'®
Dekningstykkelse i cm:

Splinter fra granater og raketter
Dekningens |Kal 75mm og | Kal 105mm | Kal 135mm | Merknad
art mindre
Stilplate 1,5 2 2.5
Fast vegg:
— murstein 10 15 20
— betong 10 13 15
— armert betong] 7.5 1] |3
— temmer 20 25 35
Vegg av lest matenale stattet opp av bord:
— singel 20 25 30
—jord 40 45 60
Sandsekker fylt med:
— jord 50 60 75
—sand og grus |25 30 50
Las voll av:
— jord 60 a0 120
— sand 30 45 60

E 11 Navigering, kart og kompass'

Hensikt:
At man ved hjelp av kart og kompass skal kunne navigere under alle forhold.

Beskrivelse:

E 11.1 Generelt
Det kreves av mange HV-soldater at de skal kunne ta seg fram i all slags lende, selv der man ikke er
kjent. Soldaten ma kunne rapportere egen posisjon og motta andres posisjoner.

Nar soldaten skal finne fram i ukjent lende, kan han ga fram etter en av falgende metoder:
a. Ved a lese kartet slik at han blir kjent og deretter ga fram i terrenget (kartmarsj).

b. Ved a ta ut retningen fra kartet med kompasset og sa bruke kompasset til & holde ret-
ningen i terrenget (kompassmarsj).

c. Ved a kombinere de to foran nevnte metoder.

'8 Hentet fra UD 2-12018/2019 rev 2
19 UD 6-85-1 Kart kompass og orientering 1993 og UD 6-85-2 Kart og kompass hefte 2 utdanning 1993
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Navigering, kart og kompass Enkeltmann

E 11.2 Kartet

Et kart er et forminsket bilde av terrenget. Mdlestokken som forteller i hvilken grad kartet er for-
minsket, er angitt nederst pd kartet, som kartutsnittet er hentet fra, star det 1: 50000. Det betyr at 1
cm pa kartet er 50 000 cm i terrenget. Slgyfer vi de to siste nullene far vi meter i stedet. 1 cm pa
kartet er altsd 500 m i lendet.

NORD er alltid gverst pa kartet. Pa militeere kart, M-711, er det trykt pa et rutenett der linjene gar
nord-sgr og gst-vest. Dette er det vi kaller for et 1:50 000 kart. Her er rutene er 1 km brede og hgye.
Nederst pa kartet finner man misvisingen mellom nordgaende linjer og retningen til magnetisk
nord. Dette avviket ma man kjenne til nar man skal ta ut kompassretningen for at man ikke skal navi-
gere i feil retning. | Norge varierer misvisningen fra 0 grader til 15 grader @st og den gker hvert ar.

| tegnforklaringen nederst pa kartet fremgar det hvordan de enkelte terrenggjenstander er merket
pa kartet.

For & angi hayder er det tegnet inn hgydekurver. Det er sammenhengende linjer der hvert punkt
pa linjen ligger like hgyt over havet. Den loddrette haydeforskjell mellom to slike kurver kalles ek-
vidistanse. Den er angitt nederst pa kartet. P& 1: 50 000 kart er den 20 m. Ved hjelp av disse linjene
kan man med litt gvelse finne stigning og fall i terrenget og terrengformasjonene.

E 11.3 Rutetilvisning
Nar du skal gi en rutetilvisning brukes tallene som star i stigende rekkefglge pa rutenettet.
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Navigering, kart og kompass

Husk: «Innover gangen, opp trappa»

Skal hgyde 249 angis er det nok & angi
den ruten hgyden befinner seg i slik:
9862 (Hoyde 249 i rute 9862). Hgyden
er nd bestemt med en ngyaktighet pa
1000 meter. Hvis imidlertid en bestemt
hgyde pa Rustadfjellet skal angis, ma du
tenke deg ruten delti 10x10 mindre
ruter. Rutetilvisningen 988611 angir da
den av hgydene som ligger gst for et
lite vann i rute 9861. Tilvisningen er na
gitt med 100 meters ngyaktighet (6
sifret). Dersom du skal oppgi posisjonen
din til noen som ikke har akkurat det
samme kartet som deg eller befinner
seg pa et helt annet sted ma man ta
hgyde for at de ikke vet hva slags kart-
blad du refererer til. Jordkloden er delt
inn i et stort rutenett, for at man skal
referere til samme rutenett legger vi til
en referanse foran kartreferansen som
beskriver hvilke kartblad man bruker.
Som vi ser av kartet pd hgyre side er
Ser-Norge delt inn i flere kartblad. Der-
som man oppgir kun en seks- eller tisif-
ret rutetilvisning vil vi gi en referanse
som kan forveksles i alle rutene. Vi vet f
eks at stupetdrnet pa Hamar ligger i
rute 121 414, men denne referansen
kan man finne igjen i alle rutene, men
lager vi den komplett: 32V PN 121414, da refererer vi til riktig kartblad
og sted i kartet. For a finne ut hvilke bokstaver og referanse du skal
bruke i kartet ditt kan du se nederst pa kartet under sonebelte og
100km rute.

E 11.4 Kartmarsj

Kartmarsj kan man nytte ndr terrenget er sa markert at det er lett &
kjenne seg igjen. Langsgdende linjer (veger, jernbaner, bekker, elver,
kraftlinjer, markerte bakker, topper, daler eller slukter) er lett kjenneli-
ge holdepunkter som er lett a falge.

Under kartmarsj ma man veere ngyaktig og hele tiden se om kart og len-
de stemmer overens. Er det vanskelig a fa kart og terrenget til 8 stemme
overens, ma man stoppe opp og ngyaktig bestemme egen posisjon far

en fortsetter. For & holde rede pa hvor langt man har gatt og hvor langt

man har igjen kan det hjelpe a telle skritt. En grov regel er 120-130 skritt
pa 100 m. Dette ma imidlertid den enkelte soldat prgve selv.

Dersom lendet gir gode muligheter for det, er kartmarsj en sikrere
metode 8 komme fram pa enn kompassmarsj. Den vil ofte ogsa veere
lettere fordi soldaten star friere i veivalg enn om han skal ga pa en
bestemt retning i ukjent terreng.
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Navigering, kart og kompass Enkeltmann

E 11.5 Kompasset
Kompasset er en vinkelmaler, som skal brukes til 8 male vinkler i lendet og pa kartet. Se pa eget
kompass I gradeinndelinger og anvisning for himmelretning.

E 11.6 Kompassmars;j

| uoversiktlig terreng med fa markerte detaljer kan kompassmarsj bli ngdvendig. Marsjretningen
tas fra kartet slik:

a) Legg marsjretningspilen pa kartet i retning START-ENDEPUNKT, Drei sa kompasshuset slik at
NORDS@R-STREKENE pa kompasshuset gar parallelt med kartets NORD-SBRGAENDE linjer.
Den vinkel som na er funnet pa kompasset kalles ruteretning.

N AN

b) Finn misvisning mellom rutenett nord og ret-
ningen til magnetisk nordpol nederst pa kartet.
Er det 5 grader vestlig, dreies kompasshuset 5

grader til venstre. Er misvisningen 5 grader @st-
lig, dreies kompasshuset 5 grader til hayre, der-

med er kompassretningen funnet! 7

¢) Ta bort kartet og hold kompasset vannrett og la

kompassndlen spille over NORD-S@RPILEN i
bunnen av kompasshuset. Dermed peker marsj- \KM‘&"L
retningspilen i marsjretningen og kompassmar-

sjen kan begynne. \

d) Sikt langs marsjretningspilen og finn et markert
punkt (stort synlig tre eller markant stein) og ga

mot dette punktet (slik figuren viser)

Nar soldaten har kommet til marsjretningspunktet, gjentar han innretningen av kompasset mot et
nytt punkt. Dette gjentas til endepunktet er nddd eller til kartlesing kan ta til.

m.“._,gﬁ

Kompasset rettes mot marsjretningspunkter
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Sanitet enkeltmann Enkeltmann

E 12 Sanitet enkeltmann

Hensikt:

Ha en standardisert og systematisk metode for 8 gjennomfgre handtering, behandling og under-
sokelse av saret personell i en utfordrende og potensielt livstruende situasjon.

Beskrivelse

CUF: Grunnleggende plan for Care Under Fire

Skyt tilbake

Instruer eller forvent skadet til & fortsette som stridende hvis mulig.
Instruer skadet til 3 ta seg til dekning og om mulig utfgre selvhjelp.
Forspk & unngd at skadet far flere skader.

LAl

Skadede bgr tas ut av brennende(/oversvgmte) kjgretgy, bygninger og skrog,
og forflyttes til et sted som er relativt sikkert.
Gjpr det som er ngdvendig for a stoppe brann pa skadde.
6. Stopp livstruende eksterne blgdninger hvis taktisk mulig:
# Instruer skadet til & kontrollere blgdning hvis mulig.
# Benytt tourniquet for blgdninger som er tilgjengelig for tourniquet.
# Pafgr tourniqueten "high and tight" over uniformen pa skadet ekstremitet.
7. Luftveishdndtering kan generelt avventes til Tactical Field Care fasen.
Mageleie, med laret bgyd utover, kan benyttes hvis taktisk mulig.
8. Kommuniser til teamet.
Fortsett forflytning, hvis under forflytning. lkke bli statisk.
UNDERS@KELSESMETODIKK MARCH PABEGYNNES FBRST
NAR DEN SKADDE ER | DEKNING/SIKKERHET
Grunnprinsipper for opptreden pa skadested - OSAT
Oversikt - inkluderer vurdering av skademekanikk og den skaddes mentale status
Sikkerhet - inkluderer behov for avvaepning av den skadde
Akutte tiltak - tiltak som ma/bgr gjgres fgr behandling - som flytting av den skadde, fjerne trusler etc
Tilbakemelding / Varsling
Tiltak for transport
Handlingsmatrise

e

nihiwN e

Primaer-us

TACEVAC
o - - Stptte
Primaer-us 71 Sekundzr-us [

CUF TFC

-

N e e e e e e e e e e o e e o o =

Skaderapport
A Age: evt navn

T Time of injury: Nar skaden skjedde

M Mechanism of injury: Hva som har skjedd og skademekanisme
I Injuries: Alvorlige skader som er funnet

S Signs and symptoms: Bevissthet, pust, sirkulasjon

T Treatments: Behandling

Sekundzerundersgkelse

Revurder primaerundersgkelse
Tildekk gyeskader

Inspiser og tildekk skader
Behandling av mindre brannskader
Spjelk brudd

O o o oo
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Stridsdrill 1 - Hurtig Stillingsbesettelse Lag

Lag
L 1 Stridsdrill 1 — Hurtig Stillingsbesettelse?

Hensikt:
Hurtig stillingsbesettelse brukes for & utgruppere lagets vadpen og observasjonskapasitet i en
bestemt retning.

Beskrivelse:

Hurtig stillingsbesettelse brukes i sveert mange situasjoner laget kan komme opp i og danner grunnlag
for lagets videre handlingsmenster.

L 1.1 Eksempler pa situasjoner der stridsdrillen kan benyttes:

Observasjonskontakt Laget gjennomfgrer hurtig stillingsbesettelse uten a repe egen posi-

med fienden sjon. Laget har en markant fordel i forhold til fienden og ma utnytte
den.

Angrepsoperasjoner Laget som del av troppens angrepsstyrke skal iverksette offensiv for-

flytning. Laget gjennomfarer en hurtig stillingsbesettelse. Lagfgrer gir
sa sine ngdvendige ordrer far laget gar over pa stridsdrill 2 - Ild og be-

vegelse.
Holdt under marsj Ved holdt over 15 min iverksetter lagfereren hurtig stillingsbesettelse.
Malet er tatt Laget skal ga over til reorganisering. Lagfereren iverksetter hurtig

stillingsbesettelse som del av stridsdrill D - Reorganisering.

Laget skal iverksette et | Lagforer iverksetter hurtig stillingsbesettelse.
hurtig bakhold mot en
forfelgende fiende

Fordi stridsdrillen brukes i mange ulike situasjoner ma utfgrelsen tilpasses situasjon, oppdrag og
lagsoppsett.

Det er ofte ngdvendig a gjennomfgre stillingsbesettelsen lydlgst og med samtidighet i stillings-
gangen for & overraske fienden. Lagfgrer leder da utfgrelsen og ilddpning med tegn og signaler.

L 1.2 Eksempel pa lagferers ordre for hurtig stillingsbesettelse:

Nar/hvor Ordrepunkt Fra | Til Ordre Merknader
Situasjon Varsling LF | Laget | Hurtig stillings- Lagferer bruker der det er
oppstar besettelse! Front mulig, en lett synlig lende-

mot KRAFTMAST gjenstand som hurtig orien-
terer lagets frontretning.

Formasjon LF | Laget | Linje Lagfaerer gir tegnet for linje
samtidig som varsling gis.
Lagferer snur seg mot gns-
ket frontretning.

Stillingsomrade LF | Laget | Stillingsomrade: For a skille mellom stillings-
Fra omrade og ildomrade bru-
RUIN til SPV-vrak. | kes her fra- til.
I stilling!

2 Handbok for fotlaget 2019, fra s. 33
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Stridsdrill 1 — Hurtig Stillingsbesettelse

Lag

Lageteri lldomrade LF | Laget | ldomrdde: Venst- | LF tar utildomrdde med
stilling re venstre og hayre begrens-
begrensning STOR | ning. Hvis V/H begrensning
GRAN! Hgyre Be- | er uhensiktsmessig kan LF
grensning BRENN- | ta ut "Midten av madlet" for
ENDE STRIDS- rask sektorfordeling.
VOGN!
Grunnpunkter LF | Laget | Grunnpunkt Lagfereren gir grunnpunk-
VENSTRE ter med avstand.
H@YSPENTMAST
250
Grunnpunkt STOR
STEIN 150
Grunnpunkt MYR
100
llddpning LF | Laget | lldapningslinje: Lagfarer gir
KRAFTLINJEN ilddpningsbestemmelser.
Stillingens | Stillingsutbedring | LF | Laget | Makkervis! - LF gir bestemmelser om
naeromrade Utbedre skjul og stillingsutbedring avhengig
iverksett graving av tid til disposisjon etter
av tomannsgroper | falgende prioritet:
for knestdende skuddfelt, skjul, dekning og
stillinger. statte.
Makkerparene koordinerer
overlappende sektorer om
normalfordeling ikke er
tilstrekkelig.

L 1.3 Eksempel: Hurtig stillingsbesettelse med skisse og ordre

VARSLING!

LF gir ordre om Hurtig
stillingsbesettelse front mot
H@YSPENTLEDNING.

Linje!
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Stridsdrill 1 - Hurtig Stillingsbesettelse Lag

Stillingsomrade: Fra RUIN til SPV-
vrak. | stilling!

lldomrdde: Venstre begrensning
STOR GRAN!

Hgyre begrensning BRENNENDE
STRIDSVOGN!

Grunnpunkt VENSTRE HOYSPENT-
MAST 250

Grunnpunkt STOR STEN 150
Grunnpunkt MYR 100

lldapningslinje:
KRAFTLINJEN

L 1.4 Eksempel: Hurtig Stillingsbesettelse med tegn og signaler

Eksponeringslinje
LF har observasjon pa en fiende pd andre siden av hgyden som lagfgreren vil bekjempe.

Fare for kompromittering medfarer at alle ordrer ma gis med tegn. Stridsdrillen tilpasses for a fa
laget samlet i stilling og samlet ildapning.

Eksponeringslinjen (rundinger) strekker seg pa tvers av hgyden. Pa grunn av variasjoner i terreng
0g vegetasjon er dette ikke en rett linje.
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Stridsdrill 2 - 1ld og bevegelse Lag

MG2 MG1

Samlet eksponering

For at laget skal komme samlet i stilling ma laget krype frem til dekkstilling rett bak eksponerings-
linjen.

Ettersom eksponeringslinjen ikke er en rett linje vil ikke laget kunne grupperes pa en rett linje. Solda-
tene ma individuelt lese terrenget slik at deres dekkstillinger gjer det mulig a ga hurtig i ildstilling.

Nar laget er pa plass gir lagfarer tegnet for samlet stillingsgang. Den enkelte soldats stridstekniske
ferdigheter er avgjerende for & unnga for tidlig eksponering.

Som kvittering pad mottatt sendes tegn fra flankene og inn til lagfereren.

Eksempel pa bruk av tegn for a gi denne ordren

=
L) \‘

Lagforer gir laget tegn | Lagforer gir tegn Lagforer gir tegn for | Lagforer gir Nar 1 dekkstilling gir

for linje. for fiende. ild mot malet. Her 1 | deretter ordre for a | lagforer tegnet for 1
betydningen samlet | rykke frem tl stilling. Her 1
ildapning etter dekkstlling. betydningen samlet 1
samlet stullingsgang. stilling for pafelgende

samlet ildapning.

Bruk av tegn, krever mye trening 1 laget. Tegnenes betydning justeres noe fordi de settes sammen 1 rekkefolge.

L 2 Stridsdrill 2 - lld og bevegelse?'

Hensikt:
Muliggjere vellykket fremrykning og tilbaketrekning med laget under fiendtlig flatbaneild.

Beskrivelse:

Ild og bevegelse er en stridsteknikk som gjgr det mulig & flytte laget under fiendtlig flatbaneild.
Formalet med forflytningen kan veere eksempelvis a fa laget i en posisjon som muliggjer innbrudd
og rydding av fiendens stillinger eller d Igsrive seg fra en stridskontakt.

2 Handbok for fotlaget 2019, fra s. 40
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Stridsdrill 2 - 1ld og bevegelse Lag

Teknikken innebaerer at ett eller flere elementer gir effektiv ild slik at fienden tvinges i dekning eller
forstyrres i sin ildgiving, kombinert med at ett eller flere elementer flytter.

Drillen iverksettes av at lagf@rer gir en IRFMI som styrer utfgrelsen.

Fremrykningsmetode tilpasses terrenget og fiendens ildgiving. Den sikreste og letteste mate vel-
ges slik at om terrenget f.eks gir mulighet for oppreist gange i dekning for flatbaneild sa velges ikke
framsprang. Framsprang velges der lendet ikke gir god nok dekning eller nar tiden ikke tillater
andre fremrykningsmater.

Drillen kan ogsa utfgres med lyddisiplin, uten at ild er dpnet. Da er benevnelsen overvaket forflyt-

ning. Elementet som sikrer ma vaere i en stilling hvorfra de umiddelbart kan dpne effektiv ild for a
stotte elementet som flytter.

L 2.1 Lagets Fremrykningsteknikker

Metode Beskrivelse

Lagsvis Alle i laget forflytter seg samtidig.

Gjengvis MG- og geveer gjengen sikrer hverandres forflytning. En gjeng flytter samlet nar den
andre gjengen er i stilling og dekker.

Parvis Ett makkerpar sikrer forflytningen til et annet makkerpar.

Makkervis | Enkeltmenn i makkerparet sikrer hverandres forflytning.

Enkeltvis En mann forflytter seg mens resten av laget/gjengen sikrer.

Normalgruppering

Hvert av makkerparene og gjengene har en
«gate» de skal rykke frem i (stiplet linje). Hensik-
ten er & sikre at laget bevarer frontbredden og
kan opprettholde soldatenes individuelle ildsek-
torer.

Enkeltmenn og makkerpar ma lese terrenget
fremover og ved behov forflytte seg sidelengs
inn i nabomakkerparets «gate» for d unnga a
rykke frem i terreng som ikke gir dekning eller
skjul.

Det er viktig at de som skal gi dekningsild velger
stillinger slik at de faktisk dekker de som flytter,
og ikke bare dekker seqg selv. Dette er selve

WY T e e g Z | grunnlaget for ild og bevegelse, hvis ikke blir

detild i den ene gaten og bevegelse i den
andre.
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Stridsdrill 2 - 1ld og bevegelse

Lag

Gjengvis
Geveaergjeng dekker, MG-gjeng flytter.

"Fremrykningsgate” ma ikke forveksles med
observasjonssektor. Det er spesielt viktig for
laget a holde kontroll med flankene. Dette for a
ha kontroll med andre egne sa vel som a hindre
fiendtlige flankeringer. Dette er en viktig opp-
gave for

Geveermann 2 og Mg-2ern nar laget er gruppert
pa linje.

Parvis

Makkerparet dekker forflytningen til det andre
makkerparet i gjengen.

NLF flytter fram for a finne neste stilling for MG.

LF flytter uavhengig av parene eller sammen
med ett par.

Makkervis

En soldat i hvert makkerpar flytter mens den
andre sikrer.

Merk: Gjengene pa illustrasjonene er gruppert
naermere hverandre enn normalavstand (15-
20m).

L 2.2 Tilpasning av mangver- og fremrykningsteknikker til terrenget
Lagfereren og laget mad lese terrenget og tilpasse formasjonen for d utnytte skjul og dekning best
mulig. Under fremrykning gir ofte rekkeformasjon best muligheter for & utnytte lendet.
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Stridsdrill 2 - 1ld og bevegelse

Lag

Tilpass formasjon til lende

Laget er under framrykning. De star foran apent
lende som gir begrenset dekning.

En forsenkning i lendet muliggjer skjult og dekket

fremrykning. Lagferer gir lagferers minimumsordre
(se T-01) for at laget skal forsta hvordan mangveren
skal forega:

I:  Hurtig stillingsbesettelse!

R: Pa brinken rett fram 60! Gjennom slukta
mellom Olsen og Hansen.

F: Rekke!

M: Gevargjeng parvis! Makkerpar 2 sikrer. MG-
gjeng folg pa nar geveer har besatt brinken.

I:  Iverksett!

Overvaket fremrykning
MG-gjeng og makkerpar 2 sikrer.

Geveermakkerpar 1 rykker frem pa rekke og
utnytter slukta.

“u
N )}\\ \\\\ \i\_;’

L iah !
— ! =

MG-Gjengen felger pa sikret av gevaergjengen.

Laget er klar for videre framrykning.
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Stridsdrill 3A - Innbrudd i ildstilling/grop Lag

L 2.3 Viktige momenter stridsdrill 2.

A. Atvalg av neste ildstilling og fremrykningsvei skjer far forflytning iverksettes.
B. At fremrykning skjer med korrekt stridsmessig opptreden:

Dersom framsprang nyttes: Maks 3 sek oppe.

At soldatene kaster seg ned bak ildstillingen og kryper / dler seg frem i anleggsstilling.

At soldatene er bevisst kravene til en ildstilling.

At soldatene kryper/aler eller ruller ut av stilling, sjekker utstyr og bytter om ngdvendig

magasin far videre fremrykning (dette ma tilpasses til terrenget/situasjon/krav til hur-

tighet).

C. Atlaget kommuniserer effektivt verbalt og med bruk av tegn og signaler. Dette betyr f eks
at ordrer og tegn fra lagfarer sendes videre og at meldinger fra den enkelte i laget ndr fram
til lagfarer.

D. Atlaget kommuniserer det som er den mest avgjarende informasjonen til enhver tid.

At laget bruker grunnpunkter, malangivelser og ildordrer.

F. Atlaget har et bevisst forhold til normalavstander mellom enkeltmenn og gjenger og til-
passer avstander til lendet.

G. Atlagfarer plasserer seg hensiktsmessig for & opprettholde situasjonsforstaelse og mulig-
gjere effektiv kommunikasjon med laget.

H. Lagfgrer mad unnga og selv bli en «geveermann» som bruker mye tid i siktemidlene. - Dette
farer til nedsatt situasjonsbevissthet og gar dermed sterkt utover evnen til d lede lagets
ildgiving og mangver.

L 3 Stridsdrill 3A - Innbrudd i ildstilling/grop??

m

Hensikt:

Innbruddsdrillen har til hensikt & sikre effektivt samarbeid i
makkerparet og laget i den kritiske innbruddsfasen av et angrep
eller overfall.

Beskrivelse:
For & forklare stridsdrillen beskrives falgende:

e Samarbeid i makkerpar ved innbrudd.
e lldstgtte ved innbrudd.
e Eksempler pa lagets anvendelse av stridsdrillen.

L 3.1 Grunnleggende samarbeid i makkerpar ved innbrudd

Avhengig av hvordan malet ser ut, benyttes to ulike teknikker
for innbrudd. Disse er:

¢ Krype og kaste: teknikken benyttes mot stillinger med gjensidig statte eller ndr det er fare for
a bli eksponert mot dypet. Den brukes ogsa mot utbygde ildstillinger med overdekning og
teknikken er basis for stridsdrill 3b. innbrudd mot Igpegravsystem. Kryp og kast er gunnteknik-
ken som velges ved innbrudd.

e Kaste og storme: Teknikken benyttes mot enkle dobbeltgroper uten overdekning og gjensi-
dig stette og der man enten ikke vil bli eksponert mot dypet eller man vurderer egen ildstgtte
som tilstrekkelig. Kast og storm er et avvik som kan velges under gitte forutsetninger

Stedet der teknikkene starter fra kan tas ut av lagferer pa forhand eller av den i makkerparet som
forst finner et egnet sted. Han melder i sa fall fra til makkeren.

2 Handbok for fotlaget 2019, fra s. 47
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Stridsdrill 3A - Innbrudd i ildstilling/grop

L 3.2 Krype og kaste

Lag

Eksemplet viser en ildstilling med overbygning, dekning i front og kort Iepegang inn i stillingen
bakfra. Makkerparet vil veere eksponert for dypet ved innbruddet.

Det er den av soldatene som er best posisjonert for d kaste som kaster granat. Drillen starter ndr en
i makkerparet enten melder at han vil kaste, eller at makkeren skal kaste. Ordre om «kryp og kast»
er gitt fra lagferer, eller kommunisert i makkerparet.

Kryp og
kast!

Sjokk!

Fase 1: Kasting

Dersom en i makkerparet vil kaste selv melder
han SJOKK/SPLINT, han kommanderer KLAR-
GJ@ZR SJOKK/SPLINT dersom han vil ha den
andre til 4 kaste.

Ved SJOKK/SPLINT melder makkeren DEKKER,
ved KLARGJ@R SJOKK/SPLINT meldes MOTTATT.

Fra nd av kalles rollene sikrer og kaster.

Sikreren opprettholder makkerildstgtten mens
kasteren klargjer granaten. Nar granaten er
klarteller kasteren ned fra 3. Sikreren gker
ildhastigheten dersom ngdvendig.

Kasteren melder SJOKK/SPLINT slik at hele laget
far det med seg ndr det kastes. Dersom stillingen
er overbygd kaster han granaten i fremkant for
atvinge fienden ned.

Sikreren stotter med observasjon pa treffpunk-
tet, det meldes TREFF/BOM og makkerparet
inntar dekning til granaten har gatt av.

Dersom granaten bommer og man gnsker &
repetere gjentar man prosedyren etter at
granaten har gatt av.

Fase 2: Krype og kaste
Nar granaten har gatt av kryper kasteren
hurtig frem mot stillingen.

Sikreren stgtter med ild sa lenge det er
sikkerhetsmessig forsvarlig. Nar han ikke virker
lengre sikrer han mot dypet eller falger etter.

Kasteren kryper sé naer som mulig og
lobber/ruller ny granat opp i stillingen. Splint
kan med fordel nyttes.

Ved behov gjennomfgres drillen som gjeng,
der et makkerpar star for lokal ildstatte og det
andre kryper makkervis frem for 8 komme inn
til stillingen.

Dette er ofte ngdvendig dersom stillingen er
overbygd, og man ma naerme for kunne treffe
med granater.
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Stridsdrill 3A - Innbrudd i ildstilling/grop

Lag

Kaster

Kaster

Fase 3: Ta stillingen

Kasteren kryper frem til kanten og verifiserer at
fienden er uskadeliggjort. Dersom han ser at det
er dekningsrom under bakken kan han rulle en
ny granat inn i dette far han gar ned i stillingen.

Samtidig flytter sikreren fremover og statter
mot dypet. Sikreren kan enten folge etter kas-
teren inni stillingen (se lagseksempel «kast og
kryp») eller omga den og seke ildstilling pa en av
sidene.

Fase 4: Sikre og melde
Det jobbes makkervis for 8 komme seq i stilling
og sikre seg selv.

Kasteren melder at stillingen er tatt, men
egensikring er fortsatt det viktigste.

De tar ut ildkoordineringstiltak for seg selv.
Kasteren melder hvis ngdvendig gruppering
og lokalisering tilbake til lagfarer.

Fra | Til | VARSLINGSORD MERKNAD
1 2 | TASTILLING, KLARGJ@R | 1er beordrer «Ta stilling, klargjar sjokk/splint» dersom makkeren
SJOKK/ SPLINT skal kaste. Dersom han kaster selv melder han kun «Ta stilling»
2 1 | TASTILLING MOTTATT Kvitterer for mottatt og iverksetter klargjering av granat.
2 1 | SJOKK Varsler at han kaster.
1/2 | 1/2 | TREFF Ev. BOM - den som ser varsler.
2 1 | SPLINT Vurder om dette vil rgpe 2er.
2 1 | RYDDER Indikerer at 2er hopper ned i stillingen.
ILDLEDELSE
1 2 | MIDTEN AV MALET
SEKTOR V/H Gjelder ikke ved innbrudd i stillingssystem.
2 1 SEKTOR V/H
TILBAKEMELDING
1 LF | GROP TATT

L 3.3 Kaste og storme

Eksempelet viser en enkeltstdende grop uten overdekning og uten effektiv gjensidig statte.

Det er den av soldatene som er best posisjonert for d kaste som kaster granat. Drillen starter nar en
i makkerparet enten melder at han vil kaste, eller at makkeren skal kaste. Ordre om «kast og
storm» er gitt fra lagfarer, eller kommunisert i makkerparet.
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Stridsdrill 3A - Innbrudd i ildstilling/grop

Lag

Kast og
storm!

Klargjor
sjokk!

?

Sikrer

—

-
4

_—

Kaster

Fase 1: Kasting

Dersom en i makkerparet vil kaste selv melder
han SJOKK/SPLINT, han kommanderer
KLARGJ@R SJOKK/SPLINT dersom han vil ha den
andre til 4 kaste.

Ved SJOKK/SPLINT melder makkeren DEKKER,
ved KLARGJ@R SJOKK/SPLINT meldes MOTTATT.

Fra nd av kalles rollene sikrer og kaster.

Sikreren opprettholder makkerildstgtten mens
kasteren klargjer granaten. Nar granaten er klar
teller kasteren ned fra 3. Sikreren gker
ildhastigheten dersom ngdvendig.

Kaster melder SJOKK/SPLINT slik at hele laget
far det med seg nar det kastes.

Sikreren stgtter med observasjon pd
treffpunktet, det meldes TREFF/BOM og
makkerparet inntar dekning til granaten har
gatt av, og gjer seg klare til 8 storme gropen.

Dersom granaten bommer og man gnsker &
repetere gjentar man prosedyren etter at grana-
ten har gatt av.

Fase 2: Storm
Etter at granaten har gatt av stormes gropen.

| utgangspunktet er det kasteren som har
ansvaret for gropen og sikreren som fortsatt har
ansvaret for a sikre kasteren. Avvik
kommuniseres tydelig.

For at de skal kunne stgtte hverandre er det
viktig at de holder seg noenlunde tett og pa
hgyde med hverandre.

Ved behov skytes det mot gropen og
sannsynlige mal som pdvirker makkerparet.

Makkerparet er i denne fasen svaert eksponert
og det viktigste er at man er hurtige og effektive
frem til gropen eller ny stilling.

Det er ikke logisk & ga frem rolig og oppreist
dersom man i resten av angrepet har brukt
fremsprang!
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Stridsdrill 3A - Innbrudd i ildstilling/grop Lag

Kaster

Kaster

\
.

Fase 3: Ta gropen Fase 4: Sikre og melde

Kasteren gar ned i stillingen hvis Det jobbes makkervis for & komme segq i stilling

hensiktsmessig, men det viktige er at man og sikre seg selv.

verifiserer at gropen er tatt, ikke hvor man gjor

det fra. De tar ut ildkoordineringstiltak for seg selv.
Kasteren melder viss ngdvendig gruppering

Sikreren gar i stilling og sikrer mot dypet. og lokalisering tilbake til lagfarer.

Kasteren melder at gropen er tatt, men
egensikring er fortsatt det viktigste

Felgende varslingsord benyttes:

Fra | Til | VARSLINGSORD MERKNAD
1 2 | TA GROP, KLARGJZR 1er beordrer «Ta grop, klargjer sjokk/splint» dersom makkeren
SJOKK/ SPLINT skal kaste. Dersom han kaster selv melder han kun «Ta Grop»
2 1 | MOTTATT Kvitterer for mottatt og iverksetter klargjering av granat.
2 1 | SJOKK/SPLINT Varsler at han kaster.
1/2 | 1/2 | TREFF Ev. BOM den som ser varsler.
2 1 | STORM
ILDLEDELSE
1 2 | MIDTEN AV MALET
1 2 | SEKTOR V/H Varieres ut fra det som er naturlig mht. plassering Ter og 2er
2 | 1 |SEKTORVH imellom.
TILBAKEMELDING

1 LF | GROP TATT
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Stridsdrill 3A - Innbrudd i ildstilling/grop Lag

Viktige momenter:

A.

O Mmoo

H.

At det tas hgyde for trusselen fra fiendtlige handgranater ved at teknikkene utferes enkelt,
hurtig og presist

At enkeltmenn har ammunisjonskontroll for @ unngd ungdige ildpauser i kritiske gyeblikk.
Begge ma 0gsa ha tilstrekkelig ammunisjon i vdpenet nar de flytter mot malet, slik at de kan
handtere nye kontakter

At korrekt type granat nyttes ut fra situasjonen. Splint kan benyttes dersom makkerparet har
god dekning, men man ma ogsa vite om resten av laget er utenfor splintavstand

At makkerparet bedgmmer effekten av egen granat og kaster flere granater ved behov
At makkerparet er forberedt pd & handtere fiender som overgir seg under innbruddet
At man sgker minst mulig eksponering mot dypet ved begge teknikkene

At makkerparet er forberedt pa a sldss seg videre mot fiendtlige stillinger som plutselig duk-
ker opp foran dem. Man skal dog veere forsiktig med 3 bli dratt videre inn i fiendens stillings-
omrade uten at dette er koordinert med resten av eget lag

At ikke makkerparet grupperer seg for bredt. De maskerer ildstatten, vanskeliggjer kommu-
nikasjon og reduserer evnen til 3 stgtte hverandre

Stridsdrillen ma ogsa trenes mot en tenkende fiende som benytter skiftestillinger, er bevegelig og
har gjensidig stgtte. Dette for & gi riktig bilde av kompleksiteten i denne fasen av angrepet.

L 3.4 Oppbygning av ildstette for innbrudd
Et innbrudd som ikke stattes av effektiv ild vil sjelden lykkes. Effektiv ildstgtte forutsetter falgende
ansvarsfordeling i troppen:

Ildstattestyrke: Den ildstgtten som troppen organiserer. Har som oppdrag a ngytralisere
fienden i malet, slik at fiendtlige nabostillinger ikke kan gi effektiv ild under fremrykningen
og innbruddet

Neerildstatte: Lagets egen ildstgtte som muliggjer innbruddsgjengen sin mangver og
selve innbruddet. Dette gjares ved a utfylle troppens ildstette, seerlig i forbindelse med at
fienden benytter seqg av stillinger med dekning i front og gjensidig statte. Ved flankering er
det viktig at det tas hayde for neerildstotte da mangvrerende styrke vil kunne eksponerer
flanken sin mot dypet uten at ildstettestyrken har kontroll her.

Lokal ildstatte: Et makkerpar eller en enkeltmann gir innbruddsparet ildstatte i innbrudds-
fasen av et angrep for & sikre seg lokalt

Makkerstatte: Den ene makkeren holder nedholdende ild mot malet mens den andre klar-
gjer og kaster granat — som beskrevet i teknikkene over.

| en tropp innebaerer denne oppbygningen at alle troppens vapen statter den ene soldaten som
kaster granaten, og bryter inn i stillingen.
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Stridsdrill 3A - Innbrudd i ildstilling/grop Lag

L 3.5 Eksempel pa lagets bruk av stridsdrillen
Eksempel pa lagfgrers minimumsordre

Situasjon Ordrepunkt | Fra Til Ordre Merknader
Ved ild og beve- || LF  |Laget Innbrudd i grop
gelse har laget - " ;
kommet s& naer LF  |Laget Rett i front to fiendtlige groper
fienden at de F LF  |Laget MG-Gjeng i stilling pa haug
gar over til inn- venstre.
brudd. Geveergjeng hgyre

M LF  |Laget Makkerpar 2 tar hgyre stilling

stgttet av MG og makkerpar 1.
Makkerpar 1 tar deretter venstre
grop selvstendig.

Innbruddssted |LF Geveer- Innbruddssted HAYRE GROP

gjeng
lldledelse LF | Geveer- Vanligild Gevargjeng gis
gjeng oppdraget slik at

MG-gjeng kan gd i
ny stilling og klar-
gj@re ammunisjon.

LF  |[MG-gjeng |Om 1 min hurtigild mot begge | MG 2’er klargjer
groper i 1 min, deretter vanlig ild | ammo for varig
mot venstre grop hurtig ild.

Iverksettelse LF | Geveer- Iverksett nar MG apner ild.
gjeng

Eksempel: Lagets rydding av skyttergrop/ildstilling.

——————

Neerildstatte A: MG-gjengen gir nedholdende ild mot stilling E og observerer etter mal i dypet og
flanker.

Lokal ildstette B: Makkerpar 2 fokuserer sin ild mot stilling E.

C: Lagfarer har i denne situasjonen valgt a falge innbruddsparet fremover.

Innbruddspar D: Med effektiv ildstotte rykker makkerpar 1 frem for & rydde stillingen.
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Stridsdrill 3A - Innbrudd i ildstilling/grop

Lag

D: Makkervis fremrykning til hdndgranatavstand.
C: Lagfgrer fglger bak i den hensikt & statte med 3 sikre flanken og koordinere ildstgtten.

A: MG forlegger ilden inn pa dypet.

B: Er gruppert slik at de kan virke lenger en MGen samt at de er s naeerme at de kan observere D's
innbrudd. De stanser derfor ikke ilden for i siste @yeblikk (i praksis ndr granaten gar av).
C: Lagfarer sikrer flanken til innbruddsparet.
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Stridsdrill 3A - Innbrudd i ildstilling/grop Lag
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Selv om stillingen er tatt fortsetter laget & sldss seg gjennom stillingen. Utnyttelse av lendets mu-

ligheter for skjul og dekning er fortsatt viktig. Fienden kan ligge pa dypet eller i flankene.

A: MG bliri stilling og sikrer dypet. Flytter int IRFMI'en lagferer har gitt eller etter egen situasjons-
forstdelse hos NLF.

B: Makkerpar 2 rykker umiddelbart frem for d sikre innbruddstedet nar de ikke lenger kan virke
med vapnene. Dersom fienden overgir seg ma 1 og 2 handtere dette. Det er derfor viktig at B
folger kjapt pa for a gi statte mot trusler i flanke og dypet.

C: Lagfgrer er langt fremme for & fa oversikt, situasjonsforstaelse og tenke videre fremover.

D: 1o0g 2 finnerildstillinger i-, eller i umiddelbar naerhet av, gropa.

Eksempel pa rydding med «Kast og stormy.

Fienden star i frontale stillinger uten overdekning og lendet favoriserer vart angrep.
A: Nerildstatten grupperes for a gi nedholdende ild mot fiendens stilling E og F.
B: Lokal ildstette grupperes for & gi nedholdende ild mot fiendens stilling F.

C: Ett makkerpar far i oppdrag a ta grop «F».
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Stridsdrill 3A - Innbrudd i ildstilling/grop

Lag

C: Makkerparet jobber seg fremover mot gropen.

A: Forlegger ilden vekk fra grop F og kraftsamler om E og dypet.

B: Lokal ildstette fortsetter & holde fienden i grop F nede med ild sé lenge som mulig. LF har her
valgt & gruppere seg sammen med makkerparet som gir lokal ildstatte.

B: Forleggerilden ved innbruddet og jobber pa dypet.
C: Makkerparet kaster og stormer grop «F».
A: Opprettholder ild mot grop E og dypet.
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Stridsdrill 3A - Innbrudd i ildstilling/grop

Lag

Stilling F er tatt.

stormer gropa.

A: Virker fortsatt mot E, forlegger ilden ndr B stormer.
B: Makkerpar 2 har har fatt i oppdrag a ta grop «E». Flytter fram til hdndgranatavstand, kaster og

LF: Lagferer har valgt & plassere seg for a statte ryddingen av Grop «E».
C: Makkerpar 1 stgtter mot E, sikrer mot dypet og flankene.
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Stridsdrill 4: innbrudd og strid i bygninger Lag

L 4 Stridsdrill 4: innbrudd og strid i bygninger®

Hensikt:

Stridsdrill 4 beskriver lagets driller for & rydde rom og for d entre bygg.

Hensikten med stridsdrill 4 er & skape tempo for laget og trygghet for den enkelte, i en situasjon
der man er svaert utsatt for fienden. Pa grunn av store variasjoner i situasjonene der disse drillene
brukes, er det seerdeles viktig at laget klarer a tilpasse drillene til den situasjonen det er i. Det
samme gjelder med tanke pa a styre tempoet i ryddingen pa en hensiktsmessig mate.

| tillegg til stridsdrill 4 ma laget og lagsmedlemmene beherske et utvalg av teknikker som brukes
som del av, og i tillegg til stridsdrillene. Eksempelvis teknikker for breaching, korridorer og trapper.

Beskrivelse:

L 4.1 Stridsdrill 4a: Romdrill

Drillen utfgres normalt med en gjeng pa 4 soldater, der 2 entrer rommet, men drillen er ikke last til
et bestemt antall soldater. Arsaken til dette er at man onsker & eksponere faerrest mulig, men at
man i starre og mer kompliserte rom trenger rask statte for & dekke opp sektorer eller hdndtere
trusler. Grunnprinsippet er «sd fd som mulig, sd mange som ngdvendig».

Drillen beskrives med bruk av granat siden dette i de fleste tilfeller vil veere fordelaktig.

Drillen delesinn i 3 trinn:
1) Oppstilling
2) Entring og kontroll
3) Sek ogavmelding

1.4.1.1 Oppstilling

Rollenei gjengen er 1'er, 2'er, 3’er og dgrapner (D).

1’er sikrer mot dgren.

2'er kaster eventuelt granat.

3’er stgtter med sikring mens de andre stiller opp. Funksjonen trengs ikke dersom 1’er har kontroll.

2 Handbok for Militeere operasjoner i bebygde omrader — Hefte 2 Laget 2013, fras. 15
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Stridsdrill 4: innbrudd og strid i bygninger Lag

D dpner der eller tilsvarende.
e Nar 1’er pd plass gir han tegn dersom han gnsker bruk av granat.
e 2’ erklargjer granat, klemmer 1’er pd overarm, og viser granaten.
e 1'er gir plass til at 2’er kommer pa innsiden, og kaster kontrollert inn i rommet.
0 Flash naerme daren.
0 Sjokk og splinti midten avrommet.
e D lukker daren ved bruk av sjokk eller splint.

Viktige momenter:

e Markant klem pd overarm brukes for 8 melde «klar» fremover i oppstillingen.

e Unngd ungdvendig eller usikret eksponering. Seerlig D dersom han stiller pd motsatt side
av resten av gjengen.

e Vzer oppmerksom pa vinkel og avstand fra pipemunning mellom 1’er og/eller 3’er og D, nar
D skal frem mot dgren.

e Vzer oppmerksom pa faren for a treffe magbler eller lignende med granaten, slik at den
kommer tilbake.

e Veer oppmerksom pa at alle typer granater vil kunne virvle opp stav og gjere det vanskelig
a se ved entringen.

1.4.1.2 Entring og kontroll

e Nar granaten gar av dpner D dgren
o Ved flash gar 1’er umiddelbart pa smellet
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Stridsdrill 4: innbrudd og strid i bygninger Lag

Ved sjokk og splint ma 1’er vurdere sikt for han entrer

1’er velger side ut fra vurdering av starste trussel. Uavhengig av dette valget skal han be-
vege seg langs veggen mot hjgrnet. Sa snart han har kontroll pa hjernet rettes fokuset ut i
rommet.

2'er gar motsatt vei av 1’er, 0ogsa langs vegg mot sitt hjgrne.

3’er og D er forberedt pa a stotte. 1’er eller 2'er melder «sta@tte», hvilken retning de skal g3,
og gir de en oppgave med en gang de er pa plass.

Mal bekjempes eller sikres under marsj. Fortsett langs veggen.

1’er og 2'er spker av sektorene sine fra hjgrnene, og melder «klar» og hva de sikrer internt i
makkerparet. Ofte er det mest effektivt & kryssikre.

Fra Til Melding

2-er 1-er Klar; sikrer apen dgr
venstre

l-er 2-er Klar; sikrer vindu front

Viktige momenter:

Minimer avstand mellom 1’er og 2’er slik at man reduserer tiden 1’ers rygg er eksponert.
1’er har et tydelig kroppssprak slik at 2’er kan forutse hvilken vei 1’er gdr. 2'er bgr unnga a
bli «last» til en retning.

Ikke bli stdende i dardpningen, bade for d redusere eksponering og for a gjore plass til res-
ten av gjengen.

Husk at selv om man entrer et rom, vil den reelle trusselen ofte kunne vaere utenfor rom-
met, pd «dypet».

Vapenfering; vdpenet er hevet og avsikret, men man observerer over siktemidlene og fing-
eren er ikke pa avtrekkeren.

Retningsbeskrivelsen ved avmelding er gitt ut fra dpningen man entret gjennom.
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Stridsdrill 4: innbrudd og strid i bygninger Lag

1.4.1.3 Sgk og avmelding
Oftest vil ikke rommet vaere en tom kube, og makkerparet vil ikke klare 3 fa full kontroll pd rommet

fra hjgrnene sine.

Ved behov ma de derfor, med eller uten statte fra 3’er og D, koordinere seg i mellom og sgke av
rommet, samt pagripe og/eller sgke fiender og sivile. Dette kan ogsd medfgre at de bytter
ansvarsomrade underveis.

Nar de har kontroll i rommet melder 1’er fra til LF.

Fra Til Melding

1-er LF Rom klart, sikrer vindu rett
frem og apen der venstre.

Kom inn venstre, anbefaler
videre rydding gjennom
dpen der venstre.

Sluttilstanden er nddd ndr det ikke er noe i rommet som kan pavirke de som fglger etter, sikring er
satt mot ytre trusler, og man har gjort tiltak for & gke videre tempo.
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Stridsdrill 4: innbrudd og strid i bygninger Lag

Viktige momenter:
¢ Unnga eksponering mot dypet. Sett sikring ved behov.
e Husk a se etter dpninger i tak og gulv, samt feller, skjulesteder og sa videre.
o Ofte er det som skaper mest tempo at en i makkerparet tar rollen som 3’er eller 1’er i neste
oppstilling.

L 4.2 Stridsdrill 4B - Innbrudd i bygning - Lav entring®*

Hensikt:

Innbruddsdrillen har til hensikt a sikre effektivt samarbeid i gjengen og laget under innbrudd i
bygning, slik at eksponering og risiko minimeres.

Beskrivelse:

A gjore innbrudd i og rydde en bygning er vanligvis en tropps- eller kompanioperasjon, der
innbruddsdrillen beskriver lagets gjgremal i rollen som innbruddslag. Som innbruddslag er laget
primaert ansvarlig for naersikring ved innbruddspunktet, selve innbruddet, og a skaffe en buffer pa
innsiden. Sekundaert kan eller ma laget bidra til ildstette og skjerming, samt at laget ved sma mal
kan gjennomfgre videre rydding selvstendig.

Prinsipielt sett bruker man SOSRA®-tilnazermingen pa troppsniva, der laget altsa star for secure og
reduce.

P4 samme mate som ved andre gjennombrytninger er det essensielt at angrepet er godt
koordinert pa forhdnd. Dette er bade for & kunne utnytte ildstetten mest mulig effektivt, men ogsa
for & kunne opprettholde hgyest mulig tempo i selve entringen, og dermed 4 redusere tiden egne
ma sta pa utsiden.

Erfaring tilsier at tap ofte tas pd utsiden av bygninger, og valg av fremfgringsmetode og avstand til
oppfelgingsgjengen ma ta heyde for dette. Samtidig er det viktig at oppfelgingsgjengen er pad
plass hurtig nok til at man ikke gar tom for personell, og mister momentet i etableringen av buffer.

24 Handbok for Militeere operasjoner i bebygde omrader — Hefte 2 Laget 2013, s. 62
%5 SOSRA: suppress-obscure-secure-reduce-assault
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Stridsdrill 4: innbrudd og strid i bygninger Lag

1.4.2.1 Organisering av laget

Laget deles i en innbruddsgjeng og en oppfalgingsgjeng. Innbruddsgjengen ledes av NLF og be-
star normalt av et entringspar og et sikringspar. Ved behov kan man gke eller redusere starrelsen
pd innbruddsgjengen. | tillegg falger eventuelle underleggelser fra ingenigr innbruddsgjengen
frem. LF og det siste makkerparet utgjer oppfelgingsgjengen.

Nar oppfelgingsgjengen er inne overtar LF ansvaret for rydding og etablering av buffer, mens NLF
etablerer entringspunkt og tar imot personell etter hvert som det blir sendt frem. NLF blir stdende i
entringspunktet frem til sjef for drift av entringspunkt / troppens rede er fremme, og de har over-
lappet seg imellom.

1.4.2.2 lldstette og skjerming
Utfares vanligvis av troppens ildstettestyrke. Ved behov statter oppfelgingsgjengen naert og lokalt.
Viktige momenter:
e Ved ildstgtte mot malet ma man ta hgyde for faren for rikosjetter og sekundaersplinter som
pavirker egne ved innbrudds-/entringspunktet.
o |deelt sett forbekjempes malet og innbruddspunktet med tyngre vapen, men det ma ligge
en vurdering til grunn, slik at bygningen ikke destabiliseres.
o |ldstgtten ma ta hgyde for at fienden er gruppert med dekning i front.
o Dette gjor at ildstetten ofte ikke vil kunne veere effektiv mot alt som kan pavirke innbrudds-
laget, og at skjerming derfor er vel sa viktig som ildstgtte.
e Royken ma plasseres slik at den skjermer egne pa vei frem og utenfor innbruddspunktet,
men 0gsa slik at den ikke maskerer ildstatten. Effekten av rayken ma vurderes fgr innbrud-
det starter og kunne opprettholdes sd lenge det er ngdvendig.

1.4.2.3 Forberedelser, forflytning og oppstilling

Men:s ildstette og skjerming iverksettes, forbereder innbruddslaget innbruddet.
e Vurderer materiellbehov til innbruddet

e Brukav granat vurderes dersom mulig
e Oppgaver og materiell fordeles
e Materiell klargjgres dersom hensiktsmessig
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Stridsdrill 4: innbrudd og strid i bygninger Lag

Nar ildstatte og skjerming er effektiv iverksettes innbruddet.
¢ Innbruddsgjengen utnytter skjul og dekning best mulig far og under fremrykningen
e Som oftest gir tempo mindre risiko enn forsgk pa egensikring
e Rekkefelge og formasjon tilpasses situasjonen

Nar innbruddsgjengen er fremme:

e Sikringsparet sgrger for naersikring mot det som kan pavirke innbruddet.
0 Trusler som ligger med dekning i front for ildstattestyrken.
0 Hulleri skjermingen.
0 Vinduer og andre dpninger pa samme bygning.

¢ Innbruddsparet og NLF stiller opp pa innbruddspunktet.
0 T’er og NLF sikrer inn innbruddspunktet og melder hva de ser.
0 2‘erklargjer entringsverktoy eller stige ved behov.

Viktige momenter:
e Maksimal utnyttelse av den skjul og dekning bygget man skal bryte inn i gir.
e All koordinering og materiellklargj@ring gjares sa langt det lar seg gjare i skjul og dekning.
e Bruk av granat ma vurderes opp mot dekningen innbruddsgjengen har, og muligheten for
destabilisering av bygningen.

1.4.2.4 Innbrudd og romdrill

Mens 1’er og NLF sikrer, sgrger 2'er eller ingenigrstatten, for at det er mulig a entre.
e Metoder beskrives i Hindbok for MOBO - hefte 2
e NLF fungerer som D ved behov
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Stridsdrill 4: innbrudd og strid i bygninger Lag

Sa snart innbruddspunktet er mulig d entre brukes samme drill som for entring av rom:

e For 1’er entrer, sveiper han innsiden av innbruddspunktet for feller eller andre trusler.
o NLF statter naersikringen.

e Nar entringsparet er inne markerer NLF innbruddspunktet med rad merking.

[ ]

Sa snart rommet meldes klart signaliserer NLF til LF og entrer.

\ } s y 2 . LY 0 ‘“.‘ %

o Nar NLF er inne skaffer han seg oversikt, slik at han;
e Kan gi en anbefaling til LF.

e Om mulig kan fortsette ryddingen med entringsparet.

Viktige momenter:
e Glasskar eller tilsvarende bgr fjernes for entring. Eventuelt ma de dekkes til med gummi-
matte eller lignende.
e Entringsparet og NLF ma gjare tilstrekkelige forberedelser til at tempoet i ryddingen opp-
rettholdes ndr oppfalgingsgjengen er pd plass.
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Stridsdrill 4: innbrudd og strid i bygninger Lag

1.4.2.5 Buffer og oppfelgning

LF og oppfalgingsgjengen flytter etter sd snart signalet er gitt, eventuelt ndr NLF entrer.

e Sdsnart LF er inne overtar han ansvaret for videre rydding.
NLF tar ansvar for mottak av oppfalgingslaget og etablering av entringspunkt / troppens
rede.
Innledningsvis er malet a etablere en buffer som hindrer at entringspunktet kan pavirkes
fra innsiden av huset.
Sikrerne trekkes inn pa ordre. | noen situasjoner blir de sittende for & opprettholde sikring
for oppfelgingslaget.

Viktige momenter:

¢ Man ma unnga klumping i entringspunktet. Dette gjer man ved;
o0 Offensiv opptreden i ryddingen innledningsvis.
0 Isimagen fgr man kaller inn sikrere og oppfalgingslag.

e Ved behov flyttes entringspunktet, for eksempel dersom flyttingen gir:
0 Mindre eksponert fremrykning for oppfalgingslaget.
0 Bedre buffer, eller mindre eksponering.
0 Bedre plass for drifting og koordinering til utsiden.
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Stridsdrill 5A - Stridskontakt, vinne ildoverlegenhet Lag

L 5 Stridsdrill 5A - Stridskontakt, vinne ildoverlegenhet*®

Hensikt:
Stridsdrillen skal gjgre laget i stand til hurtig a vinne lokal ildoverlegenhet slik at laget kan for-
flytte seg inn i best mulig stillinger, samtidig som stridskontakt med fienden opprettholdes.

Beskrivelse:
Stridsdrill 5 beskriver hva laget gjer i ulike kontaktsituasjoner.

| kontaktsituasjoner vil troppen vanligvis utfare felgende handlinger:
1. Utgrupper og rapporter (GLA-melding?’).
2. Etabler situasjonsbevissthet og vurder alternativer.
3. Velg handlemate.
4. Giordre.

Lagets stridsdriller understatter troppens handling ved stridskontakt.

Variasjonen i stridskontaktsituasjoner gjar at stridsdrill 5 er delt inn i fire ulike varianter:

a. Stridsdrill 5a: Stridskontakt, vinne ildoverlegenhet.
b. Stridsdrill 5b: Stridskontakt, begrenset ildapning.
¢. Stridsdrill 5¢: lldstette, hurtig angrep.

d. Stridsdrill 5d: Stridskontakt, kort hold.

Alle variantene har utgangspunkt i «gyeblikkelig handling ved beskytning».

@yeblikkelig handling ved beskytning
«@yeblikkelig handling ved beskytning» utlases enten av varslingsordet «kKONTAKT», eller av

fiendtlig/egen ildgivning. - Dette danner basisen for bade stridsdrill 5A og 5B.

Situasjon Ordre Handling i laget

Laget tas under ild. KONTAKT! 1. Soldatene kaster seg i dekning.
2. Soldatene gar opp i ildstilling.

Situasjon:
Stridsdrillen iverksettes i en situasjon der laget gar i stridskontakt:

1. Med en fiende som umiddelbart lokaliseres.

Eller:

2. Med en fiende som ikke straks lokaliseres, men der laget kan beskyte et sannsynlig fiendtlig
stillingsomrade. Laget er i stand til 8 avgi massiv ild og tilrive seg ildoverlegenhet sa hurtig
som mulig.

Varslingsord:

Initiering: KONTAKT FRONT, HOYRE, VENSTRE, RYGG (ikke relevant ndr laget er del av troppsforma-
sjon)

Forflytning: BLI, TREKK UT, FREM, RULL OPP H/V, | STILLING H/V

Stridsdrill 5A: Stridskontakt, vinne ildoverlegenhet. Eksempel:

%6 Handbok for fotlaget 2019, 5.88
27 Se pkt E 5.9 Standardiserte skriftlige meldingers. 25
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Stridsdrill 5A - Stridskontakt, vinne ildoverlegenhet Lag

/$l . MG-1/2

5 3 NLF

s T 43

Initiering
Laget gar som fremste lag i troppsformasjon. Laget mottar ild i front.
KONTAKT, FRONT varsles i laget
1. Prioritetilageter:
Vinne ildoverlegenhet
Komme i gode stillinger
Malvurdere - Rapportere
1 0g 2 observerer fienden eller de ser et sannsynlig fiendtlig stillingsomrade.
De apner ild og varsler: kKONTAKT FRONT!» Hver soldat kaster seg ned i dekkstilling og sgker

umiddelbart til ildstillinger. De som har fri ildsektor dpner ild.
STORMILD nyttes innledningsvis for d vinne ildoverlegenhet, deretter vanlig ild.
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Stridsdrill 5A - Stridskontakt, vinne ildoverlegenhet Lag

A

—

T
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/
’
’
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1 % 1\.\%
D /@g MG gjeng /@3

A / ord

Vinne ildoverlegenhet

Ild mot synlige og sannsynlige mal. Observasjoner meldes som malangivelser i laget.
MG-gjengen sgker enten hurtig frem og grupperer seg mellom geveermennene eller til en av
flankene. MG'ens ildkraft er avgjerende for a vinne ildoverlegenhet og dermed for lagets videre
muligheter for valg av handling.

A8 4 Komme i gode stillinger

@ MG er i stilling og gir effektiv nedholdende ild
Ag LF mot fienden. - Dette gir gevaergjengen mulighet
for & flytte.
A8 1 LF beordrer «<GEVARGJENG TREKK UT PARVIS»,
(Valgene er: ENKELTVIS, MAKKERVIS, PARVIS,
As 2 GJENGVIS)

- Deretter «cRULL OPP H@OYRE».

<53 jen
g gjeng
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Stridsdrill 5A - Stridskontakt, vinne ildoverlegenhet

Lag
éﬁ} -~ Vurdere lende/alternativer for 8 komme i go-
AN de stillinger
\\\\1 For @ komme i best mulig stillinger kan lagfere-
42 1 2. ren:
-y
| ! 1. Velge a blii stillingene laget havnet i som
A3 2 ! del av @yeblikkelig handling ved kontakt.
i ! 2. Flytte venstre eller hgyre.
(79) 3 1
%/Fﬁ‘ ! ! 3. Flytte bakover
! ! 4. Flytte framover.
1
4 |
MG | ! Ofte vil bakover veere en god lgsning, fordi laget
<& gjeng ! ! er «kjent» med lendet de har beveget seg gjen-
ﬂ/‘# P nom.
[
1
4 =)
g | A
l\{“
LF

2
)
2

®

Gjoremal i laget

Stillingsbesettelse med alle vapen.

lldordrer.

Nar lagfgreren bedemmer at han har vunnet ildoverlegenhet:
NLF overtar kommandoen.

LF malvurderer.

LF Rapporterer Gruppering av sitt lag, lokalisering av fienden og hvordan den ser ut og gir
troppssjef videre anbefaling(GLA-melding)

LF overtar kommando og gir ordre i laget.
NLF treffer tiltak for ammunisjonskontroll og etterforsyning avammunisjon.
Viktige forhold

1. Malangivelser og ildledelse.

2. Hurtig og resolutt ledelse i laget er en forutsetning.
3. Varslingsord skal brukes for & reagere hurtig.
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Stridsdrill 5B - Stridskontakt, begrenset ildapning Lag

L 6 Stridsdrill 5B - Stridskontakt, begrenset ildapning?®

Hensikt:
Stridsdrillen skal gjare laget i stand til hurtig a flytte seg ut av fiendens bekjempningsomrade og
inn i best mulig stillinger for a lokalisere fienden.

Beskrivelse:

Situasjon:

Stridsdrillen iverksettes i situasjoner der laget gar i stridskontakt:

Med en fiende som ikke straks lokalisert og der laget ma jobbe med lokalisering for ild kan dpnes
eller med en fiende som er lokalisert, men der engasjementsregler (ROE) begrenser lagets mulighet
for umiddelbar ilddpning.

Eksempler pa situasjoner der stridsdrill 5b benyttes er:

a. Laget tas under ild fra skarpskytter.

b. Laget tas under sporadisk ildgivning fra begrenset antall vdpen i godt skjulte stillinger uten
at et sannsynlig fiendtlig stillingsomrade kan defineres.

c. Laget beskytes fra langt hold uten at lagets vdpen har rekkevidde.

d. Laget lokaliserer fienden, men ROE eller andre faktorer begrenser lagets mulighet til & be-
svare ilden, eks pga sivile, bebyggelse eller ved at skyting kun kan skje mot positivt identifi-
serte mal.

% Handbok for fotlaget 2019, fra s. 90
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Stridsdrill 5B - Stridskontakt, begrenset ildapning

Varslingsord:
Initiering: «kKONTAKT DEKNING»
Forflytning: TREKK UT, RULL OPP H/V, | STILLING H/V

Lag

xR

1/2

Initiering
Laget er pd marsj pa 2-rekker. Laget besky-

tes,
fienden lokaliseres ikke.

«KONTAKT, DEKNING» varsles i laget

Prioritet i laget er:

1. Trekke ut av fiendens bekjempningsomra-
de

2. Finne gode stillinger
3. Lokalisere fienden

< 3

MG-
1/2
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Stridsdrill 5B - Stridskontakt, begrenset ildapning

Lag
Trekk ut av fiendens
bekjempningsomrade
Skjermet av reyk mot sannsynlig kontakt-
T retning trekker MG-gjengen ut.
X LF beordrer: <TREKK UT ENKELTVIS /
@\ % MAKKERVIS / PARVIS / GJENGVIS»
2 MG-gjengen kryper eller Igper avhengig
| / av situasjonen.
\
i o . .
[ Ved lokalisering av fienden iverksettes
] 1 umiddelbart ILD for & vinne ildoverlegen-
G | het
3 LF
\
\
]
\
\

v 3 40
/gNLF ) %

12 ‘L
{

N %oy,

4

Finne gode stillinger

Laget omgrupperes i gode stillinger med hovedfokus mot sannsynlig kontaktretning. | eksempelet
har ogsa gevaergjengen mangvrert til nye stillinger.

Laget beholder flankesikring og fortsetter @ jobbe med lokalisering av fienden.
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Stridsdrill 5B - Stridskontakt, begrenset ildapning Lag

Lokalisering ved observasjon
Handlemate i laget:
1. Hver soldat sgker ildstilling og avsaker sin observasjonssektor.
Hver soldat jobber med skiftestillinger for bedre d observere fienden.
LF plukker ut grunnpunkter.
LF plukker ut observasjonsomrader for personell med optikkforsterker.
LF forflytter ved behov personell med optikkforsterker for 8 avsgke nytt lende.
LF forflytter seg etter behov for a se bedre og kommunisere i laget.

ok wnN

Handling ved lokalisering:
7. Stillingsbesettelse med alle vapen.
8. lldordrer.
Nar lagfgreren bedemmer at han har vunnet ildoverlegenhet:

9. NLF overtar kommandoen.

10. LF Rapporterer gruppering av sitt lag, lokalisering av fienden, hvordan fienden ser ut og gir
troppssjef videre anbefaling (GLA-melding).

11. LF overtar kommando og gir ordre i laget.

12. NLF treffer tiltak for ammunisjonskontroll og etterforsyning avammunisjon.

Handling ved ikke observasjon:
LF iverksetter etter ordre fra troppssjefen enten: «lokalisering ved ild» eller «lokalisering ved beve-
gelse».
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Stridsdrill 5B - Stridskontakt, begrenset ildapning Lag

@; (S

: @ MG gjeng
4 3 LF 1 2

Lokalisering ved ild
Laget har ikke lokalisert fienden ved observasjon. Fienden har stanset eller redusert sin ildgivning.
Handling i laget:
1. Laget har jobbet i skiftestillinger. G-1 og G-3 med optikkforsterker er gruppert for best a
observere stillingsomradet.
2. LF beordrer ild fra et begrenset antall vapen (piler).
3. Resten av laget observerer.

Handling ved lokalisering:
4, Stillingsbesettelse med alle vapen.
5. lldordrer.

Nar lagfareren bedgmmer at han har vunnet ildoverlegenhet:

6. NLF overtar kommandoen.

7. LF Rapporterer gruppering av sitt lag, lokalisering av fienden, hvordan fienden ser ut og gir
troppssjef videre anbefaling (GLA-melding)

8. LF mater troppssjefen og mottar ordre.

9. LF overtar kommando og gir ordre i laget.

10. NLF treffer tiltak for ammunisjonskontroll og etterforsyning avammunisjon.

Handling ved ikke-lokalisering:
LF iverksetter etter ordre fra troppssjef «lokalisering ved bevegelse».
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Stridsdrill 5B - Stridskontakt, begrenset ildapning Lag

t

S
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(__Q@ MG gjeng
4

Lokalisering ved bevegelse
Laget har ikke lokalisert fienden ved observasjon eller ild. Fienden har stanset eller redusert sin
ildgivning.

Handling i laget:
1. LF beordrer: «G-3, enkeltvis, framsprang». Fremrykningen overvakes av resten av laget.
2. Resten av laget observerer.

Handling ved lokalisering:
3. Stillingsbesettelse med alle vapen.
4. lldordrer.
Nar lagfgreren bedemmer at han har vunnet ildoverlegenhet:

5. NLF overtar kommandoen.

6. LF Rapporterer - Gruppering av sitt lag, lokalisering av fienden og hvordan den ser ut og gir
troppssjef videre anbefaling (GLA-melding).

7. LF mater troppssjefen og mottar ordre.

8. LF overtar kommando og gir ordre i laget.

9. NLF treffer tiltak for ammunisjonskontroll og etterforsyning av ammunisjon.

Handling ved ikke observasjon:
10. LF forsetter & benytte de ulike teknikkene.

Viktige forhold:
1. At laget varierer metodene for a lokalisere hele fiendens gruppering.
2. Atden enkelte soldat hele tiden jobber i stilling for & observere best mulig.
3. Atlagfereren mdlvurderer slik at troppssjefen far et realistisk beslutningsgrunnlag.
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Stridsdrill 5C - lidstette hurtig angrep Lag

L 7 Stridsdrill 5C - lldstette hurtig angrep®

Hensikt:
A gjore troppen i stand til & gjennomfare hurtig angrep eller stridsavbrudd med fienden.

Beskrivelse:

Troppssjef gir ordre til laget i kontakt for etablering av ildstatte i hurtig angrep. Metodikken for
dette reguleres gjennom stridsdrill 5C lldstgtte hurtig angrep.

Varslingsord:
SELVSTENDIG, FORSTERK, TREKK UT - Dette kommer som ordre fra troppssjefen.

TROPPSSJEFEN VURDERER SITUASJONEN OG GIR ORDRE TIL LAGET
Det er tre mulige handlemater for laget:

SELVSTENDIG: Laget blir i
stilling og bekjemper fienden.

Situasjonen tillater laget & bringe alle
vapen i stilling og bekjempe/binde
fienden med effektiv ild. Laget bruker
relevante deler av stridsdrill 1, hurtig stil-
lingsbesettelse som grunnlag for strids-
og ildledelse.

LF informerer laget om:
e Troppens grupperingslinje GL
e Troppens plan for hurtig angrep

e Fordeler sektorer for a sikre at laget
kan bringe effektiv ild mot fienden

FORSTERK: Laget blir i stilling, forster-
kes og bekjemper fienden.

Situasjonen tillater troppen a bringe ild-
stgttestyrken i stilling og bekjempe/binde
fienden med effektiv ild.

Laget bruker relevante deler av stridsdrill
1, hurtig stillingsbesettelse som grunnlag
for strids- og ildledelse.

LF:

e Tarimot ildstatteressurser fra trop-
pen og viser disse i stilling.

e LF avgir, etter ordre, geveermenn til
troppssjefen.

LF informerer laget om:

Y TREWKER UT, RETT qkoveR !
LIENEVIS TRLBARETRERNING —

BRAVS PekkER  ALFA TLYTTEE.
Brave, K41T ROYK NAZ
ILOSTBTTEG TENGEN 62
EFFEKTIV. —

e Troppens grupperingslinje GL.

e Troppens plan for hurtig angrep.

e Fordeler sektorer for a sikre at laget
kan bringe effektiv ild mot fienden.

2 Handbok for fotlaget 2019, fra s. 95
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Stridsdrill 5C - lidstgtte hurtig angrep Lag

Y/ TREAKER ©T, RETT Barover.!
CIENGVIS TIL BAKETREANING —

BRAVo vekkER , ALFA FLYTTER.
Bravo, kK4sT ROYK Nde
ILOSTOTTEGIENGEN ER
EEFEATIV.

LASRIV: Laget i kontakt Igsrives.

Laget er bundet av fiendtlig ild og er ikke i stand til & lokalisere fienden, eller til a tilrive seq ildover-
legenhet.

Troppen mangvrerer ildstatte i stilling for & kunne lgsrive laget.

Handlemate i laget:

Laget blir i dekkstilling.

LF gir troppssjefen anbefaling over samband.

LF gir IRFMI for uttrekning (se stridsdrill 6 Stridsavbrudd for eksempel).
Troppens ildstatte effektiv.

LF beordrer rayk.

Laget starter uttrekning.

O Uk wnN =
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Stridsdrill 5D - Stridskontakt, kort hold Lag

L 8 Stridsdrill 5D - Stridskontakt, kort hold*®

Hensikt:

Stridsdrillen gjgr laget i stand til umiddelbart & utnytte en uoversiktlig situasjon ved a angripe fien-
den. Dette uten a stanse opp og vente pa statte fra troppen.

Beskrivelse:

Situasjon:

Stridsdrillen iverksettes i situasjoner der laget stater pa fienden pa kloss hold i uoversiktlig terreng,
der laget handterer situasjonen selvstendig.

Varslingsord:
Initiering: KONTAKT FRONT, HOYRE, VENSTRE, RYGG.
Mangver: ILDST@T

| situasjoner der laget uforutsett og pad neert hold gar i kontakt med en fiende som ogsa er uforbe-
redt, er det avgjerende & opptre hurtig og offensivt. Lagferers prioritet i en slik situasjon er derfor:

1. Offensiv opptreden
2. A oppna maksimal sjokkeffekt hos fienden

L 8.1 Eksempel pa lagfgrers minimumsordre

Situasjon Ordrepunkt | Fra | Til Ordre Merknader
Laget gdri Varslingsord | LF Laget | «Kontakt front» | Lagetiverksetter
stridskontakt pa oyeblikkelig handling
nart hold med en ved
likeverdig og beskytning.
uforberedt fiende
Lageter LF Laget «ILDST@T» Dette innebaerer
utgruppert og har gjengvis
apnetild. forflytning.

LF Laget «ALFA FREM»

Eksempel pa utferelse

Fiendtlig ildapning

Laget er pa mars;j i skogen og gar i kon-
takt med en fiendtlig styrke: kKONTAKT
H@YRE» varsles.

Laget iverksetter «gyeblikkelig handling
a ved beskytning», og avgir hurtigst mulig

stormild mot fienden. Det viktigste for
b laget nd er a vinne ildoverlegenhet.

*
2 4
2&{4;

@ 0

—©

LSO WY
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Stridsdrill 5D - Stridskontakt, kort hold

Lag

Egenild

Alle er i stilling og stormild avgis.
Et godt trent lag kan benytte
handgranater for 8 oppna ytterli-
gere sjokkeffekt hos fienden.

»
”»

/4

.

»
B
»

STORM
Lagferer beordrer «ILDST@T».

Laget jobber seg frem gjengvis
med det antallet framsprang som
er ngdvendig for & kjare over fien-
den. Laget kommuniserer med ild
ved at gjengen som har flyttet
umiddelbart dpner ild. - Dette er
signal for at neste gjeng iverksetter
forflytning.

Ammunisjonskontroll er vesentlig
for ikke & ga tom. MG genererer
stgrstedelen av

lagets ildkraft. Det er viktig at skyt-
teren sveiper over hele fiendens
stillingsomrade med lange byger
for maksimal effekt.

Hurtig ild nyttes.

Sjokkgranater kan benyttes av

flyttende gjeng for 8 ake sjokkef-
fekten hos fienden ytterligere.

Viktige forhold
Hurtig reaksjon i laget ved «gyeblikkelig handling ved beskytning».

a.
b.
C.
d.

a.

Hurtig sgke naermeste ildstilling.

lldhastighet varierer fra stormild til vanlig ild.
Forlegge ilden etter hvert som soldatene angriper fremover.
Det skal videre fokuseres pa:
Framsprang fra stilling til stilling skal foretas.
b. Oppreist storming ma ikke forekomme. Fiendebildet kan vaere uklart og laget ma kunne

handtere nye trusler som dukker opp.
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Stridsdrill 6 - Stridsavbrudd Lag

L 9 Stridsdrill 6 - Stridsavbrudd?'

Hensikt:
Bryte stridskontakt med fienden.

Beskrivelse:
Stridsdrillen stridsavbrudd kan anvendes i flere situasjoner:

a. Planlagt uttrekning som del av oppholdende strid, bakhold eller overfall. - | slike tilfeller kan
ofte uttrekningen planlegges i detalj og trenes.

b. Uttrekning i en kontaktsituasjon som del av stridsdrill 5, sa mmenstgat. | slike tilfeller er det
ikke mulig d forhdndsplanlegge og trene uttrekningen.

c. Uttrekning som del av mangver under angrepsoperasjoner eller overfall. | slike tilfeller nyt-
tes stridsdrillen for 8 omgruppere laget som utgangspunkt for ny stillingsgang eller offen-
siv mangver fremover.

L 9.1 Eksempel pa ordre ved stridsavbrudd

Situasjon Ordrepunkt | Fra Til Ordre Merknader
Laget er under [ LF Laget | «Stridsavbrudd»
fiendtlig ild og R LF Laget | «Uttrekning til samlings-
ma bryte punkt»
stridskontakt. F LE Laget

M LF Laget | «Parvis, MG-gjeng ut farst»

[ LF Laget | «lverksett nar rayken er ef-

fektivl»

Eksempel pa utfarelse av drillen:

Laget er i kontakt

Laget har gatt i kontakt med en overlegen
fiende og er ikke i gode stillinger.

/ Laget har gjennomfart gyeblikkelig handling

ved beskytning og stridsdrill 5.

Troppssjefen beslutter a lgsrive laget.

s Troppen etablerer stgtte med ildstillinger.
Troppssjefen beordrer stridsavbrudd.

31 Handbok for fotlaget 2019, fras. 96

Side 89




Stridsdrill 6 - Stridsavbrudd Lag

Tyngst kontakt ut sist

Lagfareren trekker ut gjengen som er minst pres-
set av fiendens ild fgrst. - Her er det MG-gjengen.

Reyk nyttes for & skjerme uttrekningen.

NLF vurderer enkeltvis, makkervis, parvis eller
gjengvis uttrekning ut fra lende og situasjon.

Tyngste vapen ut farst Parvis forflytning

MG-gjengen har flyttet til neste stilling. Makkerpar 4 3 trekker tilbake til neste stilling.
Gevezergjengen klargjar for parvis tilbake- Rayk benyttes for a skjule gevaergjengens
trekning. uttrekning.

Lagfarer sist ut Sikre samlingsomrade
Lagfarer velger her & trekke ut som sistemann | MG flytter videre for & sikre lagets samlings-
sammen med 1 0g 2. omrade.
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Stridsdrill A - Klar til strid Lag

Inn i samlingsomrade Delvis reorganisering

MG gjengen i stilling for a sikre samlings- Lagferer med 1°er og 2"er trekker inn. MG falger
omradet. 4’er og 3er flytter inn i samlings- pa. Lagferer iverksetter en delvis reorganisering.
omrade. Deretter gir han ny IRFMI.

Viktige momenter

At ildstatte er effektiv for forflytning gjennomfares.

At tunge vapen som en hovedregel trekkes ut forst.

Lagferer trekker som en hovedregel sist ut av stillingen.

At det nyttes enkeltvis, makkervis, parvis og gjengvis uttrekning avhengig av lende og trussel.
At det nyttes royk for & skjerme egen uttrekning.

vk N =

L 10 Stridsdrill A - Klar til strid®?

Hensikt:

Hensikten med denne drillen er 3 gjore avdelingen klar til strid, samt gi en oversikt til sjefer over
status pa materiell og personell i avdelingen.

Nar:
1. Fer operasjoner - KTS iverksettes tidligst mulig, slik at feil og mangler kan utbedres far opp-
draget.

2. Under reorganisering.

Hvordan:
Inngangsverdier

a. Enhetens pakningsplaner for kjgretgy, troppsutstyr og 1.-5.linje for personlig utrustning.
b. Enhetens ammunisjonsmengde iht KOP eller SOP.
c. Eventuelle justeringer ift ovenstdaende som troppssjef har beordret for oppdraget.

32Handbok for fotlaget 2019, fra s. 105
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Stridsdrill A - Klar til strid Lag

Utfarelse
1. 360grader sikring etableres.

2. Systematisk kontrollere vdpen, ammunisjon, kjaretay, samband, utrustning, forsyning-
er, personlig kamuflasje for tilstedevaerelse og tilstand. For laget vil denne kontrollen
iverksettes med Stridsdrill Alfa — KLAR TIL STRID.

3. Personlig utrustning tas far avdelingsutrustning.

Kontroller ogsa dine soldaters tilstand samt forstaelse for oppdrag og intensjon ifm SIBIR
eller KTS-oppstilling.

5. Effektivitet oppnds med ansvarsfordeling og en tidsplan.
6. Feil og mangler som avdekkes, utbedres pa lavest mulig niva.

Kontroll og rapportering
1. For sjefer pd alle niva er FYSISK kontroll av KTS ngdvendig. Dette er ikke et uttrykk for
manglende tillit til undergitte, men en naturlig del av forberedelsene til oppdrag.
2. For LF/NLF og TRSJT er laminerte sjekklister for KTS status et godt hjelpemiddel.
3. Kun faktisk, naveerende tilstand rapporteres i KTS avmeldingen.

L 10.1 Lagferers ordre for stridsdrill Alfa, KLAR TIL STRID.

Situasjon | Ordre- |Fra| Til Ordre Merknader
punkt
Laget skal LF | Laget| «<REKKE!» Laget stiller pa
gjennomfa- rekkeformasjon.
re klar til p
strid for nes- LF | Laget| «VENDING UTAD, TOM VAPEN!»

teoppdrag. \arsling| LF | Laget| «Klar til strid. Kontroller. Avmelding | Personlig utrustning
til meg om XX minutter. (Sett av og deretter avde-
nok tid slik at kontrollen blir gjort lings- utrustning
ordentlig.) kontrolleres.

Merknad: Fer kontroll foretas pa noe vapen skal forst <T@M VAPEN» gjennomfares.

L 10.2 HK-416 / MP-7 - sjekkpunkter*

1. TILSTAND: Kontroller at pipe, kammer og sluttstykkehode er rent og tarrpusset. Bevegelige
deler i metal innoljet. Flammedemoper tilskrudd. Kolben lases i gnsket posisjon. Reim tilpas-
ses. Sjekk at forskjefteskruen er festet tilstrekkelig (skrues inntil for hand + en kvart omreg-
ning med verktay/reimverktay).

Magasiner fylles, kontrolleres for bulker og skader spesielt pa magasinleppene.
2. FUNKSJONSTEST: Ta ladegrep, sett sikringsflay pa "S". Avtrekk skal ikke kunne tas. Sett sik-

ringsflay pad "E”. Avtrekk skal kunne tas. Kontrollskyt vdpenet.

3. Sikter: Optisk sikte helt, sitter fast, rene linser, funksjonstest. Juster til hensiktsmessig lys-
styrke. Kontroller at stdlsikter er hele og i orden.

4. Tilbeher: Lykt: Funksjonstest, IR-filter brukes iht avdelingens SOP.

Laserpeker: Riktig filter montert. Linser og filter rene. Siktekontroll. Funksjonstest alle funk-
sjoner.

L 10.3 AG-3 - sjekkpunkter
1. TILSTAND: Kontroller at pipe, kammer og sluttstykkehode er rent og terrpusset. Vapen og
bevegelige deler innoljet. Flammedemper tilskrudd. Bajonettfestet sitter fast, bajonett lar

33 UD 5-21-1_Vapenkjennskap_HK416 2008
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Stridsdrill A - Klar til strid Lag

3.

seg feste. F1 kolben lases i nsket posisjon. Reim tilpasses. Magasiner fylles, er uten bulker
eller skader.

FUNKSJONSTEST: Kontroller at ladegrep kan tas, kontroller sikring og avtrekk. Kontrollskyt
vapenet.

SIKTER: Fremsiktet er rundt, kornstolpen rett. Baksikte helt, sitter fast, roterer. Settes pa 2.

L 10.4 MG-3 - sjekkpunkter**

1.

- = O 0 N

12.

13.

14.

Tilstand: Piper: Uskadd i munningen og pa fortykkelsen ved munningen. Pipe, kammer og
lasestykkets styrespor tarrpusset og rene. Kontroller ved & la en skarp patron falle ned i
kammeret. Den skal falle helt til rillen. Nar pipen snus skal den falle ut av sin egen tyngde.
Bakstykke: Kan lett tas av/p3, bufferfjaer uskadd, kolben fri for sprekker.

Rekylfjeer: Ingen knepp hares ndr endene bgyes mot hverandre, endene har ikke gatt fra
hverandre.

Fjeeren skal veere lenger enn avstanden fra lokkboltens feste til bakkant av glidekassen.
Sluttstykke: Patronsteterknast og styretapp uskadd, utdrager hel og sitter fast i sitt spor og
at fjeeren er hel.

Laserullene er uskadde og glir fritt i sporene.

Utkasteren glir lett i sitt spor og er uskadd. Nar man presser laserullene inn og trykker pa
utkasterhylsen skal utkasteren stille ca 1-2mm ut fra sluttstykkets statbunn.
Tennstempelet er uskadd og glir lett i sitt spor. Med laserullene i ytterste stilling og slutts-
tykkebaereren i forreste stilling ift sluttstykkehodet skal tennstempelet stikke ca Tmm ut fra
sluttstykkets stgtbunn.

Utkasterstangen er uskadd og de fire grene pa stangen er ubgyd.

Glidekasse: Pase at styrskinnene sitter fast. At kurvestykket er helt og sitter fast. Stavdeksel
fjeerbelastet. Pipeklaff kan lett dpnes og lukkes. Ladearmen glir fritt i sitt spor. Lasesplint for
underbeslagets ldsebolt er uskadet. Fremre pipeleie tarrpusset. Rekylforsterkerens laseklin-
ke er fjeerbelastet.

Lokk: De enkelte deler virker uten nevneverdig motstand, trykkplate og dens bolt er ikke
skjev og tilbringerens styreruller er i orden. Lokkbolten er i orden og treghetslasen funge-
rer. Patronlederens styreflay for bdnd og hengselarene er uskadd. Lokklinken Idser lokket til
glidekassa.

Tofot: Fester i forreste og bakre stilling, lar seg sla sammen. (Truge festes pd vinter)
Rekylforsterker: Ren, tarrpusset, skrudd inn s langt som mulig. Dysedpninger rene.

Reim: Tilstede og tilpasset skytter.

. Vépenets innvendige, bevegelige deler oljes inn rikelig. Utvendig - et tynt lag.
. Funksjonstest: Ved ladegrep blir pipen kastet frem av skyveren med et metallisk smell og

avtrekkeren blir ikke hengende i bakre stilling. Sikringen skal uten vanskelighet stilles pd
«S» og «F» ndr vapenet er spent.

Avtrekk skal ikke kunne tas nar vapenet er sikret. Sluttstykket skal gli fritt i glidekassen og
lett frigjores ved avtrekk.

Kontrollskyt vdpenet.

Siktemidler: Baksikte sitter fast og sikteskyveren kan beveges uten st@rre motstand, forsik-
tets settskrue tilstede og forsiktet sitter fast, stilles pa stridssikte 300m.

Tilbehar: Reservepipe og tilbehgrsveske m/innhold tilstede og i orden. Ekstra vapenolje
medbringes.

Ammunisjon og band: Ren, uten skader, riktig bandet.

34 UD 6-4-1 MG3 hefte1 - Vapenkjennskap 1988

Side 93



Stridsdrill A - Klar til strid Lag

L 10.5 Minimi - sjekkpunkter*

1.

IR

N

10.

11.

12.

Tilstand: Piper: Trekk gjennom pipene fra kammerenden. Baerehdndtak - skal ldse i tre po-
sisjoner. Fest en tapebit pa flammedemperne eller putt en grepropp i munningen for &
hindre forurensning av pipen og mekanismen.

Pipepose - tilpasset og plassert pa et hensiktsmessig sted.

Varmeskjold montert og sitter fast.

Kolbe: Lar seg lase i ytre posisjon.

Tofot: - Beina l3ser i alle posisjoner og i railen pd vdpenet.

Vertikalgrep: Lar seg l3se i alle stillinger.

Sluttstykket: Laser i glidekassen

Reim: | orden og tilpasset skytter

Sjekk at vapenet er vedlikeholdt og at alt metall som ikke er i kontakt med ammuni-
sjon/gass oljes inn.

Funksjonstest: Sikring kontrolleres - skal ikke kunne ta avtrekk nar sikret. Lukk stevdeksel
Siktemidler: Forsikte til stede og i orden pa begge piper. Reservesikte pa 300 m. Optisk sik-
te: Sitter fast og har rene linser. Funksjonstestes.

Laserpeker/lys: Lys, laserpeker og laserbelyser justert.

Sikkerhetssperre pa laserpeker i henhold til oppdrag.

Eventuelle filtre pdmontert av/pa i henhold til oppdrag.

Kontroller at kabler og trykkbrytere er montert forsvarlig. Bruk tape/strips/festestropp.
Funksjonstest.

Tilbehar: Pussesett til stede og etterfylt med forbruk. Som et minimum skal skytteren ha
med folgende pa alle oppdrag: Skrapeverktay, pussesnor og oljeflaske med olje. Ett sett
ekstra sett batteri til alle enheter som gdr pa stream.

Ammunisjon: Minimum 600 skudd, uten skader og forurensing.
Ammunisjonsbokser/soft pouches er tilpasset, klargjort og lar seg montere pa vapenet.
Kontroller ammunisjon som andre transporterer for skytteren.

Minimum et fullt magasin (HK416) - til bruk i selvforsvar om man gar tom for lenket am-
munisjon.

Tillegg til KTS ifm @velse/trening hvor lgsammunisjon skal nyttes:
Rekylforsterker: Montert og funksjonstestet i forbindelse med gvelser.

L 10.6 RFK - sjekkpunkter?®

1.

Tilstand: Vapenet har ikke ytre skader eller rust. Tennstempel er uten skader. Munnings-og
bakstykkehette er tilstede og i orden. Skulderstgtte og handtak er festet. Benstgtten lar seg
feste i de tre stillingene. Rem og baerepute er i orden. Kanonrgret og bakstykke er tarrpus-
set og fritt for smuss og grader. Svingningsdemper tilstede og i orden. Vapenet er tolket og
innenfor toleranse. Sikringen blir stdende i @nsket posisjon.

Funksjonstest: Vapenet lar seg spenne og avfyre. Sjekk at begge skringer fungerer og at
tennstempelet kommer gjennom tennstempelhullet ved avtrekk.

Bakstykket farst lar seg dpne ndr vapenet er spent og lasbgylen er fort frem. Lasbaylen blir
holdt fremme nar bakstykket er dpent og laser bakstykket i lukket stilling. Utkaster med fjaer
eriorden.

Siktemidler: Kikkertsikte er helt, gyebeskytter sitter pd og at siktet lar seg feste pa vapenet
og kan stilles pd gnsket skala og avstand. Reservesikte, nattsikte og libellesikter hele og i
orden lar seqg feste pa vapenet.

Kontroller siktejustering pa begge sikter (Hvit skala, punkt minst 300m unna) og ved behov: sik-
tejustér.

Vurdér og eventuelt juster for temperatur. Sett kikkertsiktet pa stridssikte: Hvit skala 200m.

% Reglement for LMG MINIMI 5,56x45 hefte 2 skyteutdannelse 2011
36 UD 5-105-1 Vapentjeneste 84 mm RFK vapenkjennskap 1983 og UD 6-22-2 RFK_84_Kanonlaget i strid 1988
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Stridsdrill A - Klar til strid Lag

4. Tilbehgar: Alt utstyr i tilbeharsvesker er tilstede og i god stand.

Veske nr.1: utstyr for skyting i merke, pusseskinn og pensel.

Veske nr. 2: Kjernelinjehylser, tilbeharsfutteral med tre skrutrekkere, to dorer, spesialngkkel
for korn og diopter, ekstra korn og slagfjeer, reserve eske med innhold.

Veske nr.3: Pussestokk, viskerhode, rengjaringsbarste, oljebgrste, pussegarn og olje.

Ammunisjon: Kontroller ammunisjon: skal vaere hel og uten skader, type og antall iht ord-
re. Ammokogger er tilskrudd og i orden, pakket korrekt i sekk/pa meis iht ordre.

L 10.7 12,7mm M®R - sjekkpunkter®’

1.

Tilstand: Nedre glidekasse hel og uten skader. Verken bulker eller sprekker. Pistolgrep og avtrek-
ker er hele.

@vre glidekasse er hel og uten synlige skader. Ingen bulker eller sprekker. Alle deler hele og
tilstede.

Pipen ren, tarrpusset og uten skader. Pipeklo/buffer hel og uten skader. Pipefjaerer hele og
uten skader. Festepunkter mellom nedre og gvre glidekasse er uskadd.

Rekylfjeer og buffer er hele. Rekylfjeer og buffer kan beveges fritt i glidekassen uten d henge.
Rekylbrem:s sitter fast, helt innskrudd og uskadet. Festeskruer og stopp skiver pa plass.
Stoppskive mellom pipe og rekylbrems til stede. Tofot kan monteres til vapen i alle posisjo-
ner og at den er I3st nar utfelt. Begge ben kan justeres. Kolben er hel.

Lasepinner tilstede og kan I3ses i vdpenet.

Kontroller at samtlige magasiner er uskadet, at tilbringer og fjeer lgper fritt og at de lases i
magasinbrgnn.

Falgende punkter skal oljes inn: Sluttstykkehodets laseklakker og S-sporet, utdrageren, gli-
deflater pd over- og undersiden av sluttstykket, i @vre og nedre glidekasse.

Funksjonstest: Ladegrep kan tas. Avtrekk kan ikke tas med sikring pa. Avtrekk kan tas med
sikring av. Kontrollskyt vdpenet og siktejuster begge siktemidler.

Siktemidler: Baksikte fastskrudd. Front sikte lar seg sla opp, kornring hel og stolpekorn til
stede. Sikte lar seg justere i side og hgyde. Siktene er hele. Kontroller at siktet er helt og kan
festes til skinne pd gvre glidekasse.

Tilbehar: Sats tilstede og i orden iht 10D satsliste.

Kontroller at pussesett er komplett og etterfylt med forbruk.

Vektgysett inneholder: 2 dor, 3 x torx, 1x ngkkel forsenket ngkkeltrekk (Unbraco), 1 x skru-
trekker og 1 x minihammer. Reservedelssats komplett.

5. Ammunisjon: Hel og ren.

L 10.8 40 mm Granatutskytningsrer AG-HK416 - sjekkpunkter®®

1.

Tilstand: Vapenet er rent og tarrpusset. Glideflater skal oljes lett inn.

Munning og rer: Inspiser for bulker, riper og skader.

Underbeslag: Inspiser for sprekker, bulker, utbulinger og skader.

Avtrekker: Inspiser for sprekker, overdreven slitasje. Avtrekkerfjeer uten skader.
Avtrekkermekanisme: Inspiser for skader.

Funksjonstest: Sett sikring i posisjon «S» (Sikret). Forsgk a trykke inn avtrekkeren. Avtrekk-
skal ikke kunne tas.

Sett sikringen i posisjon «F» (Fire), |as opp og dpne granatutskytningsrgret. Tennspissen pa
hanen skal IKKE trenge igjennom stgtbunnen.

37TH 9-1005-25-213-10_Teknisk Handbok_12.7 M@R 2006
38 UD 5-22-1 Reglement for 40 mm GUR for HK416 2016 og UD 6-25 40 mm granatutskytningsrer for AG3 1993
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Stridsdrill A - Klar til strid Lag

Trykk rerldsen helt inn og trekk i avtrekkeren. — Det skal IKKE veaere mulig a trekke avtrekke-
ren og frigjare hanen uten at rgrldsen vippes ut av laseposisjonen.

Trykk inn rarlasen. Raret vippes ut til gummibufferen stopper i kontakt med stoppepinnen
pa festebraketten.
Slipp rerldsen og sett roret tilbake i festebraketten. Sjekk at rgret sitter godt fast.

3. Siktemidler: Lar seqg justere. Hele, rene og fri for korrosjon (rust).
Tilbehear: Pussesett komplett og etterfylt med forbruk. Munningshette, vertikalgrep og bae-
rereim tilstede og i orden.

5. Ammunisjon: Uten skader og ren.

L 10.9 40 mm Granatutskytningsrar HK-79 - sjekkpunkter

1. Tilstand: Vapenet skal veere rent og uten ytre skader. Raret t@rrpusset, glideflater oljes lett inn.
Granatrgret skal veere i inngrep med glidekassens fremkant.
Forskjeftepinnen som fester granatrgret skal veere i.

2. Funksjonstest: Det skal ikke vaere mulig a ta avtrekk med sikringen pa.
Tennspissen skal ikke stikke ut av tennspisshullet etter at avtrekket er tatt.

3. Siktemidler: Lar uskadet og lar seg justere. Hele, rene og fri for korrosjon (rust).
Settes pa stridssikte 100m.

4. Tilbehgar: Pussesett komplett og etterfylt med forbruk. Kombinasjonsverktay, pussebars-
teog munningshette tilstede og i orden.

5. Ammunisjon: Uten skader og ren.

L 10.10 M-72 - sjekkpunkter®
1. Ingen ytre skader, buler, sprekker eller hull. Splintene sitter pa og er i sikret stilling.
2. Kontroller speilreflekssikte og innfestning.

L 10.11 Handgranater - sjekkpunkter*
Ingen ytre skader, ren, hel og i orden.

Sjekk at sikringssplint ikke er rusten eller skadet og at den er festet i trekkringsholder.
Kontroller at tennmekanismen er tilstrekkelig fastskrudd.

Kontroller at granat er forsvarlig plassert i stridsvest. Den skal veere lett tilgjengelig for hur-
tig bruk men samtidig forsvarlig plassert.

L 10.12 M-19 og M-100 - sjekkpunkter*!
1. Sjekk at ladningene er uskadet og at avfyrings system og festemateriell er tilstede og i orden.

2. Ungdvendig emballasje legges igjen.

>N =

L 10.13 Stridsvest - sjekkpunkter
1. Magasiner: Kontroller iht sjekkpunkter

2. Granater: Kontroller iht sjekkpunkter

3. Sanitetsutstyr: Sats i henhold til SOP. Sjekk tilstand og holdbarhet. Plassert likt iht pak-
ningsplan.
Bajonett: Sjekk innfesting til geveer. Lett innoljet.

5. Feltspade: Spadeblad med skrue uten skader. Spadehandtak uten skader og innoljet. Kan
I3ses i to stillinger.

6. NVG: Batteri satt i. Funksjonstestet. Kontroll av hode/ hjelm/ vapenfeste.
Vann: Fylt opp med ferskt vann. Uten lekkasje, slange pa camelback sikret.
8. Kompass helt og i orden, ingen luftbobler i kompasshus

~

39UD 6-21-1 Vapentjeneste rakettsystem M 72 1988
40UD 6-40 Reglement for handgranater 2014
41 Reglement for sektorvirkende ladninger M19 og M100 2016
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Stridsdrill A - Klar til strid

0.

Lag

Kontroller annet materiell som kan veaere aktuelt d ha i stridsvest, kamokrem, briller, bren-
ner, fyrstikker, multiverktay, lommelykt, tau, hansker, dopapir etc.

L 10.14 Hjelm - sjekkpunkter

1.

2.
3.

Tilstand: Hel og uten skader, alle remmer og skruer til stede og strammet. Kamufleres iht
omgivelsene.

Tilpasset: Skal sitte tett og fast ndr du rister kraftig pa hodet.
NVG feste: Sitter fast og kontrolleres med NVG.

L 10.15 Vernemaske - sjekkpunkter

1.
2.

4,

Brukes kun pa ordre.
Tilstand: Futteral uten skader, godt festet, filterpatron godt i-skrudd pa riktig side
(links/recht skytter).

Tilbeher: Drikkekork til feltflaske, putepakket rensemiddel, flaskepakket rensemiddel, 2
blokker pavisningspapir, Abc-vernfolder, 30 gram twist og overcast. Pa ordre: nervegass-
tabletter og 3 stk atropin autoinjektorer.

Pa ordre: Tetthetskontroll

L 10.16 Pa kropp - sjekkpunkter

1.
2.

Gjenkjenningsmerke
Splint eller hdndvapenbeskyttende vest iht ordre.

L 10.17 I Uniform - sjekkpunkter

1.
2.
3.

Venstre brystltomme: Enkeltmannspakke
Hgyre brystlomme: Vpl bok/Forsvarets ID-kort, blyant og notisblokk, pakket vanntett
Venstre sidelomme: Klesbgrste, vindvotter

L 10.18 Stridssekk - sjekkpunkter

1.
2.

Hel og i orden. - Kontroller ssmmer, glideldser, reimer og klips.
Pakket iht avdelingens pakningsplan.

L 10.19 Storsekk - sjekkpunkter

1.
2.
3.

Hel og i orden. - Kontroller ssmmer, glideldser, reimer og klips.
Kontroller at sekken er tilpasset og korrekt justert.
Pakket iht avdelingens pakningsplan. - Tidskritisk materiell pakkes lett tilgjengelig.

L 10.20 @vrig materiell - sjekkpunkter

1.

w

Samband: Kontroll av lading pa batteri, ekstra batteri er med. Nettoppkalling til KO. Nad-
vendig antall antenner. Sambandsdiagram.

Sanitet: Kontroller avdelingens sanitets- og evakuerings utstyr for satsmangler og tilstand.
Optikk: Kontroll av kikkerter. Kontroll av nattoptikk, funksjonstest, ekstra batteri.
Primus/brenner: Prgvebrenning av primus/brenner. Nedvendig drivstoff med pa flasker
uten lekkasjer. Fyrstikker pakket vanntett.

Telt: Riktig kneppet/uten hull/alle stenger feilfrie/glidelds feilfri. Nok tau, kontroller plugger
ift snadybde.

Kamonett og presenninger: hele og i orden. Nedvendig antall er med.

Kart: Nedvendig antall, laminert/pakket i plast, evt escape kart. Patruljer ma sgrge for at
ikke kart eller notater avslarer egne avdelinger eller oppdrag.

Transportmiddel: Kontroller status, sats og tilstand pa kjgretgy og annet utstyr som brukes
for transport.
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Stridsdrill B - Passering av farlig omrade Lag

L 10.21 Lagferer beveger seg fra soldat til soldat

Avmelding LF Den enkelte | Avmelding

LF noterer og gir

LF, Gevaermann 1 stiller KTS.
samlet avmel-

Tilbakemelding | G1 LF Ammunisjon: Har fglgende: L
. ding til tropps-
Status vdpen: | orden .
sjef
Mangler:
LAD VAPEN!
Viktige forhold:

e Atdrillen gjennomfares sa tidlig at det er mulig a rette pa de feil og mangler som avdekkes
for oppdragslasning iverksettes.

e Atdet er den faktiske tilstand som avmeldes, ikke det laget skulle hatt om alt var i orden.

e At lagfarer inspiserer den enkelte og forvisser seg om tilstanden ved selvsyn.

L 11 Stridsdrill B - Passering av farlig omrade*

Hensikt:
At laget effektivt kan passere farlig omrade med minimum risiko.

Beskrivelse:

Et omrade hvor risikoen for & bli oppdaget og beskutt er stor, kalles et farlig omrdde. Dette

kan for eksempel veaere dpne omrader som myrer, veier, elver osv. Lagfgrer ma vurdere om
oppdraget tilsier at det er ngdvendig & passere det farlige omradet eller om laget kan ga rundt.

Prinsipiell utferelse:
1. Tautsamlingspunkt.
2. LF gir IRFMI.
3. Sikre hitsiden (til hayre, venstre og bakover).
4, Sikre bortsiden (til hgyre, venstre og framover).
5. Kryss det farlige omrddet. Sikringen pa hitsiden krysser sist.

Lagfaerer ma gjare folgende vurderinger og valg far han gir IRFMI for kryssing:
1. Hvor skal laget krysse?
2. Hvilken metode skal brukes (enkeltvis/parvis/gjengvis)?
3. Tautsamlingspunkt.
4. Hvem sikrer fra hitsiden og hvem skal sikre bortsiden.

L 11.1 Eksempel pa lagferers ordre for passering av farlig omrade:

Situasjon Fra | Til Ordre - IRFMI Merknader
Laget kommertil | LF | Laget | I: Passering av farlig omrade. LF grupperer
en vei og lagferer R: Vi skal krysse veien 50m i front. ut MG for
velger a benytte Fe sikre mot an-
seg av drillen for ) tatt farligste

M: MG-gjeng sikrer mot NORD fra hitsiden, MG
sikrer mot NORD (LF peker ut retningen). Gevaer-
gjeng: Parvis, geveermann 1 og 2 flytter farst. Sam-
lingspunkt er hgyden pa var venstre side.

passering av
farlig omrade.

retning.

I: lddpning pa ordre.
I: lverksett.

42 Handbok for fotlaget 2019, fras. 107
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Stridsdrill C - Forberedt stillingsbesettelse Lag

Ordrens utferelse eksemplifisert:

Lagfarer har valgt krysningspunkt, tar ut Gevaermann 1 og 2 krysser og gar i stilling

samlingspunkt og gir IRFMI. pa bortsiden.

MG-gjeng gar i stilling pa hitsiden. Geveermann 3, 4 og lagfarer krysser og fort-

Laget opprettholder til enhver tid 360 graders setter i marsjretning.

sikring.

MG-gjeng krysser og falger lagfarer. Geveermann 1 og 2 trekker ut av stilling og laget
kommer under mars;j tilbake til opprinnelig
formasjon.

L 12 Stridsdrill C - Forberedt stillingsbesettelse*

Hensikt:
Gjore laget best mulig i stand til & Iase et forsvarsoppdrag.

Beskrivelse:

Forberedt stillingsbesettelse gjennomfares primaert under forsvarsstrid og objektsikring.
Stridsdrillen gdr pa selve stillingsbesettelsen. Vesentlig deler av lagets forberedelse til forsvar gjen-
star. Eksempelvis stillingsutbyggingen med ildstillinger, dekningsrom, avstandskort, forberedelse
av ild fra alle vdpen i lyse og merke, rutiner for vakthold og sikring etc.

4 Handbok for fotlaget 2019, s. 110 og UD 6-80 Gevaerlaget i strid 1988, fra s 82
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Stridsdrill C - Forberedt stillingsbesettelse

L 12.1 Hendingsforlgp forberedt stillingsbesettelse:
Lagfarer far troppssjefens ordre og rekognoserer.

Troppssjef gir ordre til samlet tropp.
Lagfarer farer frem laget til hvilestillingen og etterlater overfladig utstyr.

oA wN =

MG settes ut som sikring i den stilling som vapenet senere skal ha nar stillingen er besatt.

Laget samles til O-mate.
Hver mann vises sin stilling og tildeles ildsektor.

Forklaring til punktene:
Lagfarer far troppssjefens ordre og rekognoserer.
Troppssjef gir sin forelgpige plan til lagfererne — denne inneholder normalt:

1.

a.

~oaonoT

Lendeorientering.

Troppens oppdrag.

Lagets stillingsomrade, ildomrade og ilddpningslinje.
Maskingeveerets stilling, ildomrdde og hovedskuddsretning.
Eventuell kanon- M@R gjengs stillings- og ildomrade.

Tid og sted for samlet ordremgte for troppen.

P3a dette grunnlag rekognoserer lagfarer og planlegger lagets stillingsbesettelse.

I}
T '-|I
14

1 '. 'I.
ﬁd&ﬁwx&@% " “.w% e

o GR PKT

S o

GR PKT .

Lagferers rekognosering.

Lagfarers rekognosering ma finne svar pa felgende:
Ta ut 3-4 grunnpunkter.

b. Gruppering og nayaktig plassering av stillinger for MG og PB-vdpen (M-72) — (gjelder ikke
M@R/RFK lag).

Ngyaktig uttak av plass for 4 tomannsgroper med ildsektorer (6 groper med kanongjeng).

a.

C.

Stillinger legges slik at laget l@ser oppdraget og samtidig er minst mulig sarbare.

a.
b.
C.

uttak av avstandslinjer for tegning av avstandskort.
uttak av hvilestilling (bivuakk).
uttak av sted for ordregivning.
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Stridsdrill C - Forberedt stillingsbesettelse Lag

Under rekognoseringen kan lagfgrer ta med en mann som sikring. Ved uttak av stillinger: Utnytt skjul og
dekning som allerede er til stede fra naturens side, uten at det gar utover oppdraget og muligheten til 8
grave.

Lagfaereren ma legge seg ned der hvor skyttergropen skal vaere for a sikre seg at stillingen gir mu-
lighet for observasjon og skyting i tildelt ildsektor.

Om vinteren vil lagfarerens rekognosering danne grunnlag for sporplan.

Lagfarer utformer deretter sin minimumsordre for forsvar til laget5. punktsordre eller IRFMIII kan
0gsa brukes:

S | Situasjon med gruppering i troppen og naboavdelinger

Grunnpunkter

G
O | Oppdrag til laget
S | Stillingsomradet (Lagets)

| lldomrade (venstre og hayre begrensning)

Gruppering av laget, MG og evt andre avdelings vdpen (2 mannsgroper, laget pa linje etc)

()

| Ilddpningsbestemmelser og ildledelse (evt avstandslinjer)

V | Vaktposten

A | Avlgsning

2. Troppssjef gir ordre til samlet tropp.

3. Lagfarer farer frem laget til hvilestillingen og etterlater overfladig utstyr.

Alt som ikke trengs for & gjennomfgre stillingsbesettelsen og pafelgende utbedring av stillingene
etterlates.

4. MG settes ut som sikring i den stilling som vapenet senere skal ha nar stillingen er besatt.
Lagferer plasserer ut MG i stilling og gir ildomrdde med V/H begrensning, samt ilddpningsbestem-
melser. Lag uten MG: Gjeng 1 settes ut som sikring i den stilling som vapenet senere skal ha nar
stillingen er besatt. Dersom situasjonen tilsier at sikring ikke ma grupperes ut, kuttes dette punktet.
5. Laget samles til O-mgte.

Alle i laget ma se hele stillings- og ildomrade. Hvis dette ikke er mulig, flytter lagfereren laget under
ordregivningen for a forsikre seg om at alle forstar ordren.

Lagferer gir sin minimumsordre for forsvar til laget (SGOSIGIVA).

Etter at ordremgatet er ferdig og alle blitt vist i stilling, gjentar NLF lagferers ordre til MG-1 i hans
vaktstilling.

6. Hver mann vises sin stilling og tildeles ildsektor.

Hver mann vises sin ildstilling og V/H begrensning pa ildsektor.

Nar alle er i stilling felger laget etableringshjulet for videre utbedring og etablering.
Stillingsarbeidene begynner umiddelbart etter at lagfareren har tildelt stillinger.
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Stridsdrill C - Forberedt stillingsbesettelse Lag

Hver mann vises sin stilling og tildeles ildsektor
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Stridsdrill C - Forberedt stillingsbesettelse Lag

Ordrer/ordrepunkter som benyttes av LF under utfgrelse av drillen:

Ordrepunkt Fra |Til Ordre

Varsling Lf Laget «Forberedt stillingsbesettelse».

Hvilestilling Lf Laget «Hvilestilling her! Pakning av!»

Sikring Lf MG-1 "Gevaerlag: MG ener sikre! | stilling ved greft-ende! lldomréade:

Venstre begrensning: Hytta. Heyre begrensning: Bjgrka. lldapning
pa observasjon”.

Gjeng 1 «M@R/RFK-lag: Gjeng 1 sikre! | stilling ved greft-ende!»

O-mgate Lf Laget «O-mgate herl» - SGOSIGIVA gis til samlet lag=Sikring.

I stilling Lf Hver mann |«Gevaermann nr 1/gjeng 1. Stilling her! lldsektor: venstre
begrensning .... h@yre begrensning, osv»

Viktige momenter:

o

At alle kjenner lagets (gjengens) oppdrag.

b. At grunnpunktene er kjent av alle.

c. Atildapningsbestemmelsene er klare og kjent av alle.
d. Atstillingsbesettelsen gar effektivt.

Videre handlinger:

Hver gjeng oppsatt med avdelingsvdpen som RFK eller M@R sgrger for d gjere ngdvendige ildfor-
beredelser sa fort som mulig etter stillingsbesettelse, herunder:

a. Innmadling av ildomrdde (med laser avstandsmaler for M@R).
b. Bedemming/kontroll av faktorer som pdvirker kulebanen/ildgivningen.
¢. Tegning av malskisse/malkort med skytedata.

Normal gruppering av laget under forberedt stillingsbesettelse for forsvar.

Normalgruppering innebaerer at dette er standard formasjon om ikke annet blir beordret av Trsj/LF.

Grupperingen kan endres nar lendet eller situasjonen krever det. Ved objektsikring vil forholdene
ofte kreve en annen gruppering og avstand mellom stillingene.

Gruppering av vapen er viktigere enn a holde faste makkerpar eller gruppering i laget.

Geveerlag:
Laget grupperes normalt i tomannsgroper med ca 20 skritt mellom hver grop.

Normalgruppering MG venstre:

MG2-MG1 20x] NLF-GM4 20x] GM3-LF 20x] GM1-GM 2

Normalgruppering MG hgyre:

GM4-GM 3 20x] LF-GM1 20x] GM2-NLF 20x| MG2-MG1
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Stridsdrill C - Forberedt stillingsbesettelse Lag

M@R/Kanon lag:

M@R og Kanon laget grupperes normalt med 20 - 40 skritt mellom hver gjeng med Lagfa-
rer/Nestlagfarer mellom gjengene for @ kunne kommunisere med dem.

Gruppering pa linje:

Skytter - 2'er 10 x LF 20 x NLF 10 x Skytter - 2er
Gjeng 1 Gjeng 2
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Stridsdrill C - Forberedt stillingsbesettelse

L 12.2 Eksempel pa prioritering av arbeider i stilling

Lag

Prioritet 1

—_

Vakthold og sikring lokalt.

Etablere stillinger og ildsektorer til avdelingsvapen.
Etablere stillinger og ildsektorer til resten av troppen.
Rydde skuddfelt og lage malkort.

Legge minefelt.

Grave dobbeltgrop til 1 m dybde.

Kamuflere.

S9N WD

- O

Etablere troppens samleplass for sarede.
Grave dobbeltgrop til staende.

Bygge minefelt/hindre/sektorvirkende ladninger.
Etablere skiftestillinger og deretter alternative stillinger.

Prioritet 2

HwnN =

Splintsikker overdekning til avdelingsvapen.
Splintsikker overdekning til dobbeltgroper.
Grave lgpeganger.

Utbedre kamuflering.

Prioritet 3

—_

N

Kle lzpeganger.
Lgpeganger til nabostillinger.

L 12.3 Eksempel pa ansvarsfordeling under stillingsbesettelse for troppen

malkort blir utarbeidet.

Troppssjef Troppssersjant Lagfarer

) Kartstudie og uttak av stillinger, Stetter troppssjef i denne fasen. | Styrer KTS i sitt lag.
E kraftsamlingsomrade og sperre- | Falger med jevne mellomrom opp
S |og varslingsplan. Utarbeide plan |ilagene.
o |forrekognosering.
o | Rekognosering av stillingsomrade. | Rekognosering av stillingsomrade. | Rekognosering av stillings-
= omrade. NLF drifter lagene.
a
v
o
c
o
o
~
U
o

Uttak av hovedstillinger. Stetter med uttak av stillinger. Uttak av hovedstillinger.

Uttak av stillinger for PB-vapen. Brifer opp sanitetslag og andre Uttak av alternative stillinger.

underleggelser.
Uttak av inn- og utpasseringsakse. | Uttak av hvileomrade. Uttak av ildsektor for PB-
vapen.
Kontroll av sperre- og varslingstil- | Utplassering av sperre- og

o tak. varslingstiltak.
E Koordinerer med nabotropper. Kontrollerer at det ikke er hulleri | Koordinering med nabolag.
% sektorene innad i troppen. Utarbeider postinstruks og
E Falger opp at postinstrukser og malkort.

Sammenfatter malkort fra lagfare-
re og produserer troppens ild-
planskisse, med grunnpunkt, ild-
apningslinjer og krumbanemal.

Koordinerer overlapping av ild-
sektorer, kvalitetssikrer lagenes
sektorer, atkomstveier og stil-
lingsarbeider.

Finjustering av stillingene.

Stadfester trening pa stille alarm.

Ansvar for utferelsen av trening
pa stille alarm og kontrollerer
stillinger.

Trening pa stille alarm med
skiftestillinger og alternative
stillinger.
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Stridsdrill D - Reorganisering

Lag

L 13 Stridsdrill D - Reorganisering*

Hensikt:

Gjore laget i stand til & fortsette oppdragsl@sning.

Beskrivelse:

Reorganisering gjennomfares:

1.

Enten som «Delvis reorganisering» - Fortlgpende pa lagfgrers initiativ nar det er ngdvendig

og det ikke sinker operasjonen. Kun enkelte av punktene utfgres - Eksempelvis omforde-
ling avammunisjon.

later at laget kan
eller omradesjef.

Eller som «Fullstendig reorganisering» - Normalt etter hver stridskontakt der situasjonen til-

etterforsynes og evakuere sdrede. Gjennomfgres pa ordre fra troppssjef

L 13.1 Huskeliste og meldingsformat for reorganisering

G | Gruppering Laget foretar hurtig stillingsbesettelse.

Lokalisering av Laget opprettholder etter ordre strids- eller observasjonskontakt med fienden.

L fienden Lagferer oppsummerer striden i laget ved & lese sin forstéelse av hva laget har
veert i kontakt med, og hva laget har tatt ut hos fienden. LF far innspill fra lags-
medlemmer.

E Etterforsyning Farstehjelp gis. Laget kontrollerer deretter utrustningen og omforde-
ler/etterforsyner utstyr/ammunisjon.

Melding til Laget melder pa samband eller sender en ordonnans til troppssjefen hvis ngdvendig.
troppssjef Meldingen skal inneholde:
Gruppering: Hvor er laget gruppert og hva kan vi observere og/eller dekke med ild.

M Lokalisering: Kontaktrapport eller hva, hvor, nar, hvorledes i forhold til lagets observa-
sjoner av fienden.

Etterforsyning: Meld lagets behov for etterforsyning i antall skudd, granater etc.
Meld antall og status pa sarede og antall og status pa fanger.

T Tilbakefgring av | Laget evakuerer personell eller legger dem igjen for & evakuere dem senere, nér

sarede tid og situasjonen tillater det.

L 13.2 Eksempel pa ordre for reorganisering

Situasjon Fra Til Ordre Merknader
Laget har slatt fienden i «Reorganisering! Ordre for Stridsdrill 1,
omradet og troppssjef har Hurtig stillingsbesettelsel» hurtig stillingsbesettelse
. LF Laget

gitt ordre om nyttes.

reorganisering.

Etter at laget har kommet i «Reorganiser makkervis. Farstehjelp gis. Deretter

stilling og har kontroll pa Avmelding til meg nar kontrollerer laget sin

. LF Laget .

terrenget iverksettes selve klare» utrustning.

reorganiseringen.

Lagferer oppsummer «Avmelding!» Den enkelte melder av hva

behovene og noterer seg LF Laget den har avammunisjon og

status i laget. Han melder kritisk utstyr og eventuelt

dette til troppssjef. etterforsyner/ omfordeler.
«G-4 og G-3 — dere Laget ma veere forberedt
evakuerer Olsen! - Hent 450 | pa a bringe skadde/fanger

LF Laget | skudd til MG, 300 skudd til til troppens samlingspunkt

HK og 1 LFR-batteri fra og hente ammunisjon der
troppens samlingspunkt» selv.

4 Handbok for fotlaget 2019, fras. 113

Side 106




Stridsdrill E - Avlgsning i fremste linje

L 14 Stridsdrill E - Avlgsning i fremste linje®

Hensikt:

Lag

Rullere enheten som Igser et forsvarsoppdrag uten at svakheter i forsvaret oppstar.

Beskrivelse:

Stridsdrillen tar utgangspunkt i en situasjon der avdelingen som avlgses ikke er i kontakt med fienden.
Avlgsning av geveerlaget skjer etter den ordren og planen troppssjefen har gitt for troppen.
Troppssjefens ordre gir ogsa faringer for ev. forsyninger og spesielt materiell som ma medbringes.
Hver mann i avlgsende lag skal ha vaert i fysisk forbindelse og overlappet med den som avlgses i
stilling. Laget som avlgser ma fa de opplysningene som er ngdvendig for 8 overta striden i stilling-
ene, bdde i lyse og i marke.

L 14.1 Handlingsforlgp for avigsningen

Hvem Hva Hvorledes
Lagferer i avtrop- | Gir eget lag ordre om avlgsning i
pende lag lagets hvilestilling.

Avtroppende lag

Gjennomfgrer stillingsgang med la-
get til avtalt tid.

Laget gar inn i sine ildstillinger slik
at overlapping kan skje i stilling.

LF avtroppende
lag tar imot pa-
troppende lag i
hvilestilling.

Orienterer patroppende lag om
lagets plass, situasjonen i omradet,
oppdrag, gruppering, feltrop, spor-
disiplin osv.

Iht. troppssjefens ordre.

LF og nestlagfarer
avtroppende lag

Tar patroppende lags MG-gjeng med
til sin MG-gjeng og viser dem
stillingen.

Avtroppende nestlagferer oriente-
rer patroppende nestlagfarer om
gjengens oppdrag, postinstruks,
gruppering, ildomrade, grunnpunk-
ter, ilddpningslinjer og lende om-
kring stillingene/dgdsoner.

LF avtroppende
lag

Tar patroppende lags kanongjeng
med til sin kanongjeng og viser dem
stillingen.

Orienterer om gjengens oppdrag,
postinstruks, gruppering, ildomra-
de, grunnpunkter, ildapningslinjer
og lende omkring stillinge-
ne/dgdsoner.

LF avtroppende
lag

Viser geveermennene fra patroppen-
de lagi stilling.

Geveaermenn avtroppende lag ori-
enterer sine avlgsere.

LF avtroppende
lag

Koordinerer med patroppende
lagforer.

Begge lag er nd i stilling slik at pa-
troppende lagfgrer kan se helheten.

Begge lag

Overtar/trekker ut av stillingen.

Koordinert og pa ordre

Avtroppende lag

Nar avlgsningen er giennomfart, eller
pa ordre, avmarsjerer laget til trop-
pens samlingspunkt.

Avtroppende lag avmarsjerer
samlet.

Lagfaerer patrop-
pende lag

Gar over stillingene, kontrollerer at
alle kjenner sektor, grunnpunkter og
ilddpningsbestemmelser.

Melder «Stilling besatt» til troppssjef.

Patroppende lag

Star pad beredskapsgrad «alarm»

Blir i stilling til troppen er ferdig
med sin avlgsning.

4 Handbok for fotlaget 2019. Fras. 114
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Formasjoner - Lag Lag

Viktige forhold:

1. Atalleipatroppende lag har fatt den ngdvendige informasjonen til a lgse oppdraget.
At patroppende lag er i stilling med sine, for avtroppende lag trekker ut noen av sine.
3. At kommandoforholdet er tydelig. Avtroppende lagfgrer har kommandoen til han trekker sine ut av
stillingen.
L 15 Formasjoner - Lag*

Hensikt:
Kunne balansere marsjhastighet og sikring basert pa situasjonen og oppdraget laget har.

Beskrivelse:
Formasjoner*” som nyttes:

a. Rekke

b. Skytterrekke

c. Torekker, mg-gjeng til venstre eller til hgyre

d. Skytterlinje, mg-gjeng til venstre eller hayre
Lagets formasjon i strid bestemmes av situasjonen, lendet og lagets oppdrag. Lagfarer bgr alltid
plassere seg der han har best situasjonsforstdelse og kan lede laget sitt, selv om utgangsformasjon
kan se annerledes ut.
Formasjonsvalg er en balanse mellom sikring og fremrykningshastighet. For eksempel ved 4 velge
«Rekke» kontra «2 rekker», vil fremrykningshastigheten gke, men lagets sikring og ildkraft i front,
samt evne til rask utgruppering pa linje, blir svakere.
Under marsj bar fremste soldat kunne se nestemann for gjensidig kommunikasjon. Soldatene bar
av samme grunn kunne se sidemannen i laget, hvis laget gar pa linjeformasjon.
| formasjonen har hver soldat en observasjonssektor slik at enheten hele tiden har 360 graders sik-
ring. Formasjonen ma kontinuerlig tilpasses lendet slik at enheten utnytter skjul og dekning.
Den enkelte soldat tilpasser sin plass i formasjonen i forhold til terrenget, uoppfordret og
automatisk.

Laget pa skytterlinje MG venstre*®

SN NN

(v (o) e e () ()

15-30m

Anvendelse: Fordel: Ulemper:
Nar sjansen for kontakt er i front, og frem- Gir spredning nar laget Kraftig nedsatt fremryknings-
rykningshastighet nedprioriteres. utsettes for ild frontalt. hastighet spesielt i sng.
Nar laget forventer & ga over Maksimal ildkraft i front. Vanskelig & lede under mars;j.
overvaket fremrykning eller ild og Vanskelig & utnytte lende for
bevegelse. skjult og dekket fremrykning.
Plasserlongen ovenfor er utgangspunkt Sarbarbar for kontakt pa
som ma tilpasses lendet. Man tilstreber at flankene.
den enkelte har kortest/enklest vei frem,
og at LF/NLF klarer 8 kommunisere.

46 Handbok for fotlaget 2019, fra s. 27
47UD 6-80 Geveerlaget i strid 1988, fra s. 25
“8 MS 5-142-1 Geveerlaget i strid 1988, s. 29
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Formasjoner - Lag

Lag

Laget pa rekke

Laget pa skytterrekke*

Laget 2 rekker (MG Hoyre)

D00 BO00E

® @%@ o)

®
e
e

OO O

Anvendes:

Ved liten fare for kon-
takt, eller der hurtighet
prioriteres hgyt.

| mgrke og darlig sikt.

Anvendes:

Ved forflytning hvor man gnsker
sikring til side og i front.

| bebygd omrdde / langs vei.

Anvendelse:
| skog, i uoversiktlig lende og ved dar-
lig sikt ndr sammenstet er mulig.

Fordeler:

Lett 4 lede.

Lett & utnytte lende for
skjul og dekning.

God fremrykningshas-
tighet ogsa i sne.- Spa-
rer krefter.

Fordeler:
Starre ildkraft i front enn rekke.

Sterre spredning enn pa rekke
sett forfra.

Lett & utnytte lende for skjul og
dekning.

Kan enkelt ga over til linje-
formasjon MG hayre/venstre.

Fordel:
God ildkraft i alle retninger.
Rask utgruppering til linje.

Lagferer har god kontroll pa laget og
kommunikasjon til NLF er god.

Ulemper

Treg utgruppering til
linje.

Liten ildkraft og obser-

vasjonskapasitet i
front.

Ulemper:

Begrenset ildkraft og
observasjonskapasitet i front.

Treg utgruppering til linje.

Ulemper:

Begge gjengene blir bundet ved kon-
takt i front.

Nedsatt fremrykningshastighet ift rek-
ke.

Formasjonene under er hentet fra Hindbok for fotlaget som baserer seg pa to LMGer pa laget.

49 UD 6-80 Gevaerlaget i strid 1988

Side 109




Formasjoner - Lag

Lag

Dersom man ikke har to MGer i laget plasseres MG i hensiktsmessig posisjon.

Laget pa skytterlinje (Alfa og Bravo oppdeling)

@@ E GEEE

Anvendelse:

Fordel:

Nar sjansen for kontakt er i front, og Gir spredning nar laget ut-
fremrykningshastighet nedprioriteres. | settes for ild frontalt.

Nar laget forventer & ga over Maksimal ildkraft i front.

overvdket fremrykning eller ild og

bevegelse.

Plasseringen ovenfor er utgangs-
punkt som ma tilpasses lendet. Man
tilstreber at den enkelte har kor-
test/enklest vei frem, og at LF/NLF

klarer @ kommunisere.

Ulemper:

Kraftig nedsatt fremryk-
ningshastighet spesielti sna.

Vanskelig & lede under
marsj.

Vanskelig & utnytte lende
for skjult og dekket frem-
rykning.

Sarbarbar for kontakt pa
flankene.
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Formasjoner - Lag

Lag

Laget pa rekke (Alfa
og Bravo oppdeling)

Laget pa skytterrekke (Alfa og
Bravo oppdeling)

Laget 2 rekker (Alfa og Bravo oppde-
ling)

0000066

PPOO
®E®EE

DIODIOE
e

Anvendes:

Ved liten fare for kon-
takt, eller der hurtighet
prioriteres hayt.

I mgrke og darlig sikt.

Anvendes:

Ved forflytning hvor man gnsker
sikring til side og i front.

| bebygd omrdde / langs vei.

Anvendelse:

| skog, i uoversiktlig lende og ved dar-
lig sikt ndr sammenstgt er mulig.

Fordeler:

Lett 4 lede.

Lett & utnytte lende for
skjul og dekning.

God fremrykningshas-
tighet ogsa i sne.- Spa-
rer krefter.

Fordeler:
Starre ildkraft i front enn rekke.

Sterre spredning enn pa rekke
sett forfra.

Lett & utnytte lende for skjul og
dekning.

Kan enkelt ga over til linje-
formasjon MG hgyre/venstre.

Fordel:
God ildkraft i alle retninger.
Rask utgruppering til linje.

Lagferer har god kontroll pa laget og
kommunikasjon til NLF er god.

Ulemper

Treg utgruppering til
linje.

Liten ildkraft og obser-

vasjonskapasitet i
front.

Ulemper:

Begrenset ildkraft og
observasjonskapasitet i front.

Treg utgruppering til linje.

Ulemper:

Begge gjengene blir bundet ved kon-
takt i front.

Nedsatt fremrykningshastighet ift rek-
ke.

Normalavstand

Normalavstand mellom enkeltmenn er 10 skritt (7-8 meter), gjenger 15-20 meter. Normalavstanden
justeres avhengig av taktisk situasjon, terreng og vegetasjon.
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lidledelse - LAG Lag

L 16 lidledelse - LAG*®

Hensikt:
Utnytte effekten fra vdpnene maksimalt slik at ildstriden vinnes.

Beskrivelse:
lldledelse er alle tiltak, prosedyrer og teknikker som har til hensikt a styre ilden i TID, ROM
(STED/MAL) og MENGDE.

De mest aktuelle tiltak, prosedyrer og teknikker for ildledelse pa lagsniva er:

Ilddpningsbestemmelser.
Malangivelse.
Normalfordeling.
Sektorinndeling.
lldordrer.

Ildhastigheter.

lldsorter.

Malprioritering.
Skytemater.
lldkorreksjon.

ST IeTMON®®

Ved effektiv ildledelse utnyttes ildkraften fra vdpene maksimalt ved at vi:

Sikrer at farlige/viktige mal blir bekjempet.

Kan konsentrere eller fordele ilden etter situasjonen.

Oppnar overraskelse og hurtig avgjarelse ved eksempelvis samlet ilddpning.
Utnytter muligheter til 8 kombinere vdpeneffekter. - Eks: sektorladninger og MG.
Utlaser effektiv ild raskt pga standardisert kommunikasjon.

Kan stanse ilden nar situasjonen tilsier det.

TmMoON®>

Den direkte ildledelsen av lagets ild gar ved hjelp av ildordrer fra lagferer/NLF til hele laget, gjeng-
en, paret eller til den enkelte soldat.

Det er ikke gnskelig eller praktisk mulig at all ildgiving i laget skal ledes gjennom enkeltildordrer fra
LF/NLF.

Jo mer av ildledelsen som foregdr F@R laget er i stridskontakt, jo bedre. Det skaper trygghet, sen-
ker engasjementstida og gker effekten av ilden.

| tillegg vil lagfareren frigjere mental kapasitet slik at han bedre kan vurdere hvordan ildstriden
forlaper, opprettholde situasjonsforstdelse, samt gi presise kontaktrapporter og anbefalinger til
troppssjefen.

1. Forhandsildordre

2. Normalfordeling

3. Hovedskuddsretning

4, Malprioritering

5. llddapningsbestemmelser

er eksempler pd ildledelsesverktgy som bgr gis/benyttes far laget kommer i stridskontakt.

50 Handbok for fotlaget 2019, fra s. 18, Handbok for fottroppen i felt 2010, kap 6 s. 47, FR 8-16 Observasjon og ildle-
delse hefte 2 ildlederlaget 2016, UD 6-22-2 Vapentjeneste Rekyfri kanon — Kanonlaget i strid 1988, fra s. 43
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lidledelse - LAG Lag

L 16.1 lidledelse - definisjoner:

1. lldomrade
Et ildomrade er et omrade hvor en avdeling er ansvarlig for overvaking og bekjempelse av
mal. lldomrade tildeles normalt tropp og lag.

2. lldsektor
En ildsektor er den del av troppens/lagets ildomrade hvor det enkelte vapen/den enkelte
soldat er ansvarlig for overvaking og bekjempelse av mal. Flere vapen kan ha samme ild-
sektor. Mellom lagene/vognene er det hensiktsmessig a definere sektordele. Disse bar
overlappes.

3. Hovedskuddsretning
Kan angis for enkeltvapen, gjengen eller hele laget. For eksempel kan en gi lagets MG ho-
vedskuddsretning langs en vei, eller mot et omrade som anses som det mest sannsynlige
for fiendens kraftsamling. En slik spesifisering kan veere uavhengig av lagets sektorforde-
ling for @vrig eller hovedskuddsretning kan gis som utgangspunkt for normalfordeling i la-
get. (Se under.)

4. Malfordeling og normalfordeling
Hovedregelen er a bekjempe mal i egen sektor farst og deretter i makkerens eller lagets
ildomrade. Med normalfordeling menes at hver soldat har ildsektor som tilsvarer sin plass i
formasjonen. Eksempelvis at hgyre mann skyter pad hayre fiende, venstre mann skyter pa
venstre fiende, midtre mann skyter pad midtre fiende osv. Normalfordeling gjelder alltid,
hvis ingen annen ordre er gitt.

L 16.2 lldledelse — Midten av malet.

Midten av malet

Eksempel pa sektorfordeling med utgangspunkt i <Midten av malet»:

Midten av madlet: Hayre kant av skog glenne.
Venstre begrensning: Markant skogkant halvt venstre; Heyre begrensning: GP hus

Midten av malet er lagets hovedskuddsretning og normalfordeling skjer utfra dette punktet.
Dette ber veere en fysisk synlig gjenstand eller lendedetalj. Dette er et godt verktay for rask sektor-
fordeling og malangivelse. Det kan brukes til 8 styre bade ild og mangver.

L 16.3 Malprioritering
Hvis ingen annen ordre er gitt skal den enkelte soldat prioritere sin ild mot:
SYNLIGE, SKJULTE og SANNSYNLIGE mal. - De 3 S-ene.
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Lag

Prioritet Type Forklaring

1 Synlige mal Mal du ser med det blotte gye.

2 Skjulte mal Mal du har lokalisert men som du ikke ser.
3 Sannsynlige mal Mal som ikke er lokalisert, men som er

sannsynlige stillingsomrader for fienden ut fra
situasjonen laget befinner seg i og kjennskapen
til fiendens operasjonsmgnster.

e Hvilket stillingsomrade ville du selv valgt om
du var i fiendens sted er et godt sp@rsmal
som kan hjelpe deg. Indikatorer kan vaere
bevegelse inn i et omrade, kamuflerte
stillinger eller at laget har nedslag fra
beskytning neer seg uten a se hvor det skytes
fra.

lldgivningen ma kombineres med observasjon
slik at fiendtlig reaksjon pa ilden oppdages og at
egen ildgivning kan korrigeres ut fra dette.

L 16.4 lldhastighet

lldhastighet
| antall skudd Forklaring
pr. minutt
Vanlig ild Standard ildhastighet med mindre annen ordre blir gitt. Vanlig ild er ammuni-
sjonsbesparende, gir moderat ildvolum og har et hgyt krav til treffsikkerhet. Hen-
sikten er a beskyte fienden over tid.
10 25 Hele laget eller hele gjenger er innledningsvis ildenheten. Lagfareren eller nest-
HK LMG |lagfereren kan gjennom enkeltordrer redusere antallet skyttere som avgir ild.
Hurtig ild Hurtig ild kan holdes over begrenset tid i laget eller gjengen. lldhastigheten er
ammunisjonskrevende og har redusert krav til treffsikkerhet. Hensikten er & stotte
eget- eller andre lags mangver.
30 100 | Hele laget eller hele gjenger er alltid ildenheten. Det er viktig at mangvrerende
lag hgrer at ilden gkes ved overgangen til hurtig ild.
HK LMG
Stormild Stormild nyttes i kritiske situasjoner, for eksempel nar fienden angriper og er pa
handgranatavstand, i ssa mmenstatsstrid pd korte hold, eller dersom laget hurtig
60 200 | ma tilrive seq ildoverlegenhet.
Ammunisjonsforbruket er sveert hayt og observasjonsevnen reduseres til et mi-
HK LMG | nimum. Dette gjer at evnen til 3 vurdere effekten av egen ild og evt. korrigere
den blir sveert darlig. Stormild ma derfor benyttes med omhu.
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lidledelse - LAG

L 16.5 lldsorter — Brukes kun for MG.

Lag

Punktild

Spredningsild

Sperreild

Punktild nyttes mot mal med liten
bredde og dybde, for eksempel
individuelle stillinger eller stille-
stdende kjoretoy.

Skytes som korte byger.

Spredningsild skytes som byger
mot mal med stor bredde og/eller
dybde, for eksempel stillingssys-
temer eller lag under forflytning.

Kan skytes som sidespredning
eller dybdespredning.

Sperreild har til hensikt & hindre
fienden i @ mangvrere i deler av et
omrade eller langs en akse.

Kan vaere sidespredning eller dybde-
spredning med byger, og kan ogsa
veere krumbane ild der MG-ene sky-
ter med indirekte effekt ut til over
1200m. Vapnene ma vaere innstilt pa
faste linjer eller MITR-stativ.

Gis som normal ildordre.

«MG-gjeng!

Rett frem 200, liten kolle, lag
som gar i stilling.
Spredningsild langs kolle!
lid!»

«MG-gjeng!

Om 30 sekunder, 200 skudd,
sperreild -pa fast linje, hurtig ild,
pa kommando»

Etter 30 sek: «ild!»

L 16.6 lldordre - lagsniva

En ildordre er fgringer for:
1. HVEM som skal skyte
2. HVA som skal beskytes

3. HVORDAN malet skal beskytes.

4. NAR skal malet beskytes.

Vi bruker 3 typer ildordrer:

1. Fullstendig ildordre — Brukes i alle situasjoner man har tid til det. - Kun punkter som trengs

tas med.

2. Forkortet ildordre - Nar malet er lett & oppfatte. Ordren inneholder kun vesentlige punkter.
3. Forhdndsildordre - Nar malet skal beskytes pa et senere tidspunkt.

Alle typer ildordre gis pa formatet EMU- Enhet, Malangivelse, Utfarelse:

Enhet

Hvem gjelder ildordren for.

Malangivelse . .
9 Malbeskrivelse

Stedsangivelse +

Hvor og hva er malet.

Vapen

Ammunisjonstype

M72 eller 40mm.

Gis dersom spesifikke vapen i laget skal brukes- for eksempel

Tid

Utfarelse

Ammunisjons-innsats

skal virke.

tes for a lese oppdraget.

Ved behov angis nar ilden skal iverksettes og hvor lenge ilden
Ved behov angis hvor mye ammunisjon som maksimalt kan nyt-

Disse to punktene kan nyttes i kombinasjon.

lldhastighet/ Pa lagsniva benyttes kun ildhastighet.
lldeffekt Troppsniva bruker ildeffekt.

lldsort Angis ved behov for & regulere ilden fra MG.
lldépning Faring for nér ildoppdraget skal utlgses.
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Eksempel: Fullstendig ildordre:

Lag

Enhet Hvem skal skyte «MG-gjeng!»
X ) Stedsangivelse + «Grunnpunkt stein, hoyre klokka 2, 100, brink, pa brinken,
Malangivelse Malbeskrivelse Infanteri i stilling».
Vapen «Spredningsild, 10 sekunder»
Ammunisjonstype 1. Hurtigild
Tid 2. lid!
Utforelse Ammunisjonsinnsats
lldhastighet
lldsort
lIddpning
Eksempler pa forkortet ildordre:
«Geveergjeng! Halvt hgyre Halvt hgyre
Rett frem, Infanteri. e Panser e Stormild!
Hurtig ild.» e |LD

Eksempler pa forhands ildordre:

“Lag 1! Nar 1. vogn passerer radt hus, Stormild, 30 sek.”

“Lag 1! Nér fiendens infanteri laster ut, Hurtig ild, Spredningsild, 30 sek, 40mm, 4 granater”

Legg merke til at det kort og konsist gis spesifikke faringer til:

1. Geveergjeng: Hurtigild i 30 sek.
2. MG-Gjeng: Hurtig ild, spredningsild, 30 sek.
3. Soldater med 40mm GUR: 4 granater.

lldordre eksempler - Mest brukte pa lagsniva

«Hvit stein - Hoyre klokka 4 - 2 knoker - kvisthaug
- hayre kant - MG!»

ENHET MALANGIVELSE (Med mélbeskrivelse) UTF@RELSE

Laget! Grunnpunktmetoden: (Grunnpunkt) SRPTITI
«MASTA! - PVRAK i stilling!» «Hurtig ild - lid

Geveergjeng! Hurtig ild - Spredningsild fra stein til
Retningsmetoden: stolpe - 30 skunder - pd kommando!
«Halvt hoyre - 250 - TRANSPORT pa marsjl» (Utferes pa ordregivers kommando: "ILD!

Eller annet avtalt signal”)
MG-Gjeng! Klokkemetoden: Ild nér fienden er pa brua!

(Forhandsildordre med bruk av lldap-
ningslinje)

Makkerpar 1!

Sporlys- / Nedslagsmetoden

(Her kombinert med retningsmetoden - Bor fa
med avstand) :

«INFANTERI i stilling - Rett fram - LANGT - Ob-
servér (mine) sporlys!»

«Punktild - lldh»

Makkerpar 2!

Laser-/ IR-metoden:
«FIENDTLIG STILLING - 175 - observér (min) IR!»

«40 mm! - 4 granater - lld!»
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lidledelse - LAG Lag

For 84mm RFK brukes TAAMAI
som ildordreformat.

Se «UD 6-22-2 Vapentjeneste rekylfri
kanon 84 mm M2 Kanon laget i strid»
for utdyping.

Tilrop
Ammunisjonstype
Avstand
Malangivelse
Antall skudd
lidapning
Kommunikasjon av ildordre
KORT Alle ungdige ord slayfes men dette ma ikke ga ut over mottakers mulighet for a opp-
fatte ordren. Eksempelvis slgyfes ord som «METER», «kxAVSTAND», «CIRKA» osv.
KLAR Bruk hgy og tydelig stemme (med mindre situasjonen tilsier noe annet). Bruk stan-

dardiserte begreper.

ENTYDIG Skal ikke vaere mulig a misforsta/Ikke levne rom for tvil — Spesielt gjelder dette be-
stemmelser om llddpning.

MED PAU- | Ikke rams opp hele ordren i ett, men del opp i segmenter med sma pauser imellom
SER slik at det er lettere for mottaker a fa med seg.

L 16.7 Vurdering og korrigering av egen ild

lldvirkning
lldvirkning er hvilken effekt egen ild har i malet. Det kan vaere vanskelig 8 bedemme sikkert.
Vi vurderer effekten av egen ild basert pa indikatorer.

Eksempler pa indikatorer:

Volumet pa fiendens ild: @ker eller reduseres den?

Effekten av fiendens ild: Skyter han blindt, eller treffer han?

Antallet stillinger som fortsatt er effektive: Skytes det fra feerre stillinger / vapen / kjgretgy enn tidligere?

lidkorreksjon

Observasjonspunktmetoden brukes: llden korrigeres ved a observere nedslag eller sporlys i forhold til
malet.

Deretter kommuniseres til skytter hvor mye han ma flytte siktepunktet.

Innled med «korreksjon» for a skille fra observasjon hvis det er fare for misforstaelse.

Standard méleenheter som malstarrelse, streker eller handmal brukes for @ unnga
misforstdelser:

Malstarrelse: Uansett type mal brukes malets storrelse som maleenhet. Korreksjoner oppgis ofte i
hele og halve mal, der et "mal” er malets starrelse i hgyde eller bredde.
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lidledelse - LAG Lag

Eksempel: MG-2'er til MG-1er: T mal ned, 2 mal hayre! (Bruk av «korreksjon» er ungdig i eksempelet)

Nedslag/sporlys
(observasjonspunkt)

3
‘#* N—

s Mal ;

—(b— Nytt siktepunkt

Streker: Streker er en maleenhet for vinkler. 1 strek tilsvarer en bredde pa Tm pa 1000m avstand. Mili-
teer optikk som eksempelvis enkelte sikter og kikkerter har en strekplate som kan brukes for meget ngy-
aktig korreksjon.

Eksempel: Lagfarer til skytter: Bom! -Korreksjon 15 streker (7,5 meter) opp, 10 streker (5 meter)
venstre (i et eksempel pa 500 meters avstand)!

L 16.8 lldapningsbestemmelser

. lId kan kun dpnes nar ordregiver har gitt klarsignal. lldadpning pa ordre kan brukes for &

Pa oppna sjokkeffekt, for a skjule grupperingen lengst mulig og der avdelingssjefen er usikker
ordre pa situasjonen. Nar ordren om ild er gitt til underavdelingen kan den for eksempel benytte
pa kommando for a fa ordren effektuert.

) «Pa kommando» nyttes nar man ansker a utlgse ilden samlet i tid og rom. Dette er en
Pa meget effektiv mate for & kunne oppnd overraskelse og kraftsamling. Maten det utfares
kommando pa er ved helt klare signal med enkelhet som prinsipp. Eksempler: ved lyssignal, sporlys,
forste skudd, ved farste PV-vapen, nedtelling pa nett eller lignende.

llddpningsavstand betyr at man tidligst kan apne ild nar fienden er innenfor en gitt
Avstand avstand. llddpningsavstand kan for eksempel benyttes ved angrep i marke, hvor man
onsker 8 mangvrere naermere for ild dpnes mot fienden. Kan ogsé nyttes i forsvar nar
det er vanskelig a ta ut en markert ildapningslinje eller du @nsker a slippe fienden
naermere for a utnytte flere av avdelingens vapen.

.. «llddpningslinje» er en linje i terrenget som markerer overgang fra «pa ordre» til «pa
lidapnings- observasjon». Ild kan &pnes s snart fienden passerer linjen. llddpningslinje brukes for &
linje oppna kraftsamling i tid og rom, og for & sikre ildapning ved bortfall av ledelsespunkt
eller kommunikasjon. Kraftlinjer, bekker, veier, haydedrag og skogkanter kan benyttes
som ildapningslinjer.

;;if.*%i&ri wwé $iah

nd{\pﬂ\ﬂ

gs\i\\:\c
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Oppklaring Lag

. lIddpning fri betyr at valg av tid for ilddpning overlates til det nivdet som mottar ordren.
Fri Den enkelte kan da fritt velge & dpne ild innenfor den gitte ROE som foreligger. lIdap-
ning fri kan vaere fornuftig a bruke i uoversiktlige situasjoner, ved store avstander eller i
merke og darlig sikt. Den enkelte underavdeling kan velge a gi strengere ildapningsbe-
stemmelser enn det som er gitt ham. Men man kan ikke gi mildere. For eksempel kan
troppssjef gi sine LF-ere «ildapning fri» men LF kan velge & gi sine soldater ildapning
«pa ordre».

lldforbud betyr at all ild skal stanses. Brukes i situasjoner hvor det er veldig uoversiktlig
lldforbud eller der man forventer egne inn i ildomradet. Kan begrenses i tid og rom. lld i selvfor-
(bundet) svar vil alltid veere tillatt selv under ildforbud.

Uavhengig av ildapningsbestemmelser har enhver soldat rett til 3 dpne ild nar

Retten til eget eller andre soldaters liv er i direkte fare.

selvforsvar

L 17 Oppklaring®'

Hensikt:
Oppklaring brukes for @ rekognosere, bekrefte/avkrefte tilstedevaerelse eller lokalisere fienden.

Beskrivelse:

Laget kan oppklare punkt, akse, omrade eller teig. Ordren «oppklar» innebaerer at enheten som
mottar ordren, gjennomfgrer EN gangs gjennomsgkning av punkt, akse, omrade eller teig.
Gjennomsgkning kan foretas med patruljer evt i kombinasjon med observasjonsposter (OP"er).
Man ma opptre slik at man selv ser uten & bli sett og hgrer uten 3 bli hart.

Oppklaringen tilpasses hensikten eller omradet som skal oppklares.

A. Punktoppklaring brukes mot et bestemt sted eller gruppering. Patruljen starter inn mot ste-
det, eller grupperingen, for a finne ut av evt vaktposter og organisere den videre oppklaringen
basert pa de funn de har gjort. Det kan hende at man trenger a observere fra flere steder og
derfor beveger seg rundt mélet. Da kan man blomstre malet.

Det kan veere gunstig a bruke deler av styrken til kontinuerlig observasjon mot malet slik at
man kan stgtte den delen av styrken som oppklarer. Normalt leder lagferer oppklaring mens
nestlagfarer leder OP(sikringen).

B. Akseoppklaring brukes mot en vei, et dalfare eller andre mulige fremrykningsakser for egne
eller fiendens styrker. Dette kan Igses med hel patrulje eller splittelse av patruljen. Teknikken
er i prinsippet lik punktoppklaring ved at man blomstrer enten som hel patrulje eller gjennom-
farer som en overvdket forflytning. Uansett metode er det viktig at hele aksen oppklares, en-
ten fra en eller to sider.

C. Omradeoppklaring brukes i et avgrenset omrade for eksempel for a fastsla fiendens tilstede-
veerelse eller lokalisering. Hele omradet skal gjennomsakes, ikke bare akser, men terrenget
rundt. Terrengets beskaffenhet vil pdvirke metoden, om man vil bruke viftemetoden, boks-
metoden eller en kombinasjon. Det er lurt & ha tydelige ting i terrenget a forholde seg til nar
man omrade oppklarer f eks elver, kraftgater, veiakser og ikke bare en kilometerrute i kartet.

51 Handbok i Patruljetjeneste for Haeren 2018

Side 119




Overvaking

Teigoppklaring:

Lag
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i Omradeoppklaring (viftemetoden):

Omradegrenser

Teiggrenser

Tegningen over illustrerer en feig med fire omrader, med henholdsvis punkt- og akseoppklaring samt to metoder

omradeoppkiaring.
L 18 Overvaking*?

Hensikt:
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Overvaking Lag

Overvaking benyttes ndr man vil ha kontinuerlig observasjon mot et spesielt omrade f eks for &
finne ut om fienden benytter seg av en akse eller et omrade. Evt om man gnsker a gi tidlig varsling
eller skaffe annen informasjon om punkt.

Beskrivelse:

Overvaking kan gjennomfares ved at lagsmedlemmene ser pa omradet kontinuerlig eller ved hjelp
av tekniske hjelpemidler. Det er viktig at laget som skal lI@se overvadkingen forstar hvorfor og hva de
skal oppna for & kunne lgse sitt oppdrag best mulig. Overvaking kan gjares fra kjgretay eller til fots.
Man kan overvake en fiende kontinuerlig som er pa marsj. Dette kalles ogsa kontaktpatrulje. Over-
vaking kan veere synlig eller skjult, noe som styres av hensikten til oppdraget.

Overvdking innebaerer, dersom ikke annet er gitt, kontinuerlig observasjon av omradet gjen-
nom hele oppdragets varighet.

En OP som ikke har samband og ikke kan rapportere det den ser, fungerer ikke.

Overvaking lgses som regel fra en observasjonspost (OP). OP er posisjonen man observerer fra og
vi har i prinsippet 4 typer OP:

1. Overflate-OP Benyttes vanligvis med varighet fra noen timer til flere degn. OP etableres pa
bakken med telt/teltduk/presenning/kamonett. Denne typen OP kan veere sdrbar mot ter-
misk deteksjon, dersom man ikke etablerer med flere lag kamuflasje slik at ytterste lag ikke er
varmere enn omgivelsene. Den er rask d etablere, lett a rive og man kan forberede denne for
man er i operasjonsomradet. Ulempene er at den ikke skjermer
stay, den gir lite beskyttelse mot vaer og vind og den gir heller

ikke god dekning mot beskytning. i TVERRSNI TT

2. Nedgravd-OP lages under bakkeniva primaert med naturlig % ‘Qt
kamuflasje. Man graver ei grop hvor OP skal ligge og deret- ?/\
ter legger over raier, lyng og kvist slik at den ikke synes.

Nedgravd-OP benyttes nar oppdragets varighet er over

lengre tid. Det er viktig at det man henter av naturlige

materialer hentes fra andre steder enn OP omrddet og
at det man graver ut fra bakken kamufleres eller
transporteres bort. Dette gjgr man for at OP ikke skal
skille seg klart ut fra omgivelsene. Fordelene med den
nedgravde OP’en er at den har god dekning mot be-
skytning, godt termisk skjul og er komfortabel d bo i
over lengre tid. Ulempene med denne type OP er at det tar lang tid & bygge og det blir mye
stoy i etableringsfasen. Dette er en OP som er svaert vanskelig & detektere og ber lages pa
forhand slik at den kan benyttes nar situasjonen krever det.

3. Fremskutt-OP kan brukes som en alternativ OP nar primaer OP ikke fungerer pa grunn av
sikt, veer eller at man ma naermere for & lgse sitt oppdrag. Den kan etableres mens man etab-
lerer en annen OP. Den fremskutte OP en er som regel en midlertidig l@sning.

4. OP i bymiljg etableres i bygg og bygges etter samme prinsipper som andre OP"er. En slik OP
ber bygges sa langt inn i rommet som mulig og man kan bruke finmasket netting, f eks
myggnett, til a skjule sin tilstedevaeerelse. Det som er utfordrende med en Urban OP er det
tredimensjonale miljget som gjor at fienden kan bevege seg langs bakken, i bygg rundt, sa-
gar i bygget du er i, uten at du klarer a se det i din observasjonssektor.

Hva skal vaere pa plass i en OP:
1. Samband - For a rapportere det du ser.

2. OP perm - For a loggfere det som skjer i madlomrddet, til samlemeldinger, overlapp med
neste som skal bemanne post osv.

3. Optikk - Kikkert, evt nattoptikk, for & se bedre.
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Link-up prosedyre Lag

Soldaten som bemanner OP fungerer i tillegg som vaktpost. Dette er spesielt viktig dersom sporet til
laget ma overvakes. Dersom ikke observasjonssektoren til OP dekker dette sporet, bgr man ha en ekstra
baksikring.

Eksempel pa organisering av OP, enten nedgrav med naturlig kamuflasje pad toppen eller fremskutt
med telt:

CVEADERNING

PARAIN & TRIHDS
Beda
= HUNNINGEN PR VAPEN
LATRINE 1 P0SER HeT ATAINGEN
¥ ranib w.awi. 4 TAKNINGER
mm«.::fum A nms?m:m
KIKRIRY 64%e KoSEMATUELL
ELTRT SK‘rT 'i‘h{gg";m‘ TEANKETEL
.::isn'mrr 1 LOHRELYKT :
ART.KpeasS SP0ING RECLETIEN

L 19 Link-up prosedyre*?

Hensikt:

Link-up er en prosedyre som gjennomfgres pa et bestemt sted og til et bestemt tidspunkt. Dette er
noe som skjer ndr det er behov for at man f eks skal overlevere informasjon, materiell etc.

Link-up gjennomfares etter faste prosedyrer, for gjensidig verifisering av identitet og for & hindre
«blue on blue». Link-up kan veere internt i patruljen, med andre patruljer eller med andre egne styr-
ker og agenter (agentmate).

Beskrivelse:

For a ta hgyde for flest mulig potensielle problemstillinger, forhdndsplanlegges link-up for alle for-
hold. Med dette menes i lys, magrke og med eller uten samband.

| de tilfellene hvor det lar seg gjere ma patruljen planlegge utfgrelsen av link-up med aktuell enhet
for oppdraget starter. Hensikten er d avklare forskjeller i prosedyrer og planlegge tid, sted og utfe-
relse i detalj.

Momenter som bar avklares:
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Link-up prosedyre Lag

Primaer og sekundaer posisjon for hvor link-up skal gjennomfgres.

Primaert og sekundaert tidsvindu/tidspunkt for ndr link-up skal gjennomfgres.
Hvilken retning enheten skal bevege seg i inn mot link-up punktet.
Tilkjennegivelse og autentisering.

Hvem som skal lede link-up.

AEE R S

Mater a autentisere:
1. Feltrop, forhdndsavtalte setninger/kodeord.

2. Sambandsforbindelse.

3. Staeller bevege seg i et forhdndsavtalt menster eller fremste har en spesiell positur.
4. Bruke synlig eller IR lys pa en bestemt mate.

5. Flashcode.

6. Dagens tall.

Eksempel pd autentisering ved bruk av kodeord og positur:
(Samband): «2A dette er 2A1, OSTEH@VEL, 10 minutter fra NORD, over».
(Innpassering egen base fra NORD om ca. 10 minutter)
(Positur): Armene i kryss, vadpen hengende rett ned.

e ﬂ
Eksempel pa Flashcode og dagens tall: 395‘:'
Dagens tall er 5. Personell beveger seg mot vaktpost. Y

Vaktpost blinker med lykten 3 ganger. Personellet blinker

tilbake 2 ganger. 3+2=5, innpassering godkjent. Dersom $
lys er uhensiktsmessig kan vaktposten si «TRE», personel- ‘r ’
let svarer med «TO» og innpassering kan fortsette.

Skissen over tar for seg et eksempel hvor LF kommer til-
bake til laget fra rekognosering av base-omrdde, der det er forhdndsavtalt handlemate. LF stiller

seqg i forhdndsavtalt positur, fer han far tillatelse til 8 innpassere. Hensikten med dette er & sgrge for
en sikker link-up og i dette tilfellet
innpassering.
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Adgangskontroll post (AKP) Lag

L 20 Adgangskontroll post (AKP)

Hensikt:
Hindre at uautorisert personell far adgang til et omrade/objekt. | tillegg kontrollere at det kun er
tillatte vdpen og ammunisjon som blir fart inn gjennom kontrollposten.

Beskrivelse:
Adgangskontrollposten skal fare kontroll pa personell som skal inn eller ut av et omrade eller objekt. Pos-
ten skal ha en postinstruks og bgr bemannes med minimum 2 personer; en sikrer og en kontrollgr.

Adgangskontrollposten skal ikke ha andre funksjoner eller sikringsoppdrag (f eks som vaktpost), da
adgangskontrollen krever full oppmerksomhet.

L 20.1 Oppgavefordeling i AKP

Kontrollar:
a. Kontrollere identifikasjon pa personell som gnsker adgang og sjekke at vedkommende star
pa autorisasjonslista.

b. Visitere/sgke personell (iht. postinstruks).
c. Visitere/sgke bagasje (iht. postinstruks).
d. Avwvise eller anholde ikke-autorisert personell iht. postinstruks.
e. Melde.
Sikrer:

Sikre kontrollgren.
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Adgangskontroll post (AKP) Lag

Typer sak
Det er 4 typer personsgk:
1. Overfladisk sok.
2. Detaljert sgk.
3. Avkledningssgk. Dette gjennomfgres av autorisert personell.
4. Intimsgk. Dette gjennomfgres av lege.

Materiell for sk
Materiell som bgr veere tilgjengelig ndr man gjennomfarer et personsgk er:

Plastpose til a oppbevare personenes eiendeler i under sgket.
Hansker (lateks).

Poser til eventuelle bevis.

Handholdt metalldetektor, hvis tilgjengelig.

>N =

Generelle momenter

1. Opplys alltid om hvem du er, hva du skal gjere og hvorfor du gjer det.
Oppfordre personen til a si ifra/ vise frem objekter du er interessert i.
Observer personens oppfgrsel (holdning, nervgsitet, hender osv.).
Var tdlmodig og bevisst.
Ikke ydmyk personen, opptre profesjonelt.
Var vennlig, men bestemt.

oA WN

Overfladisk sgk

Overfladisk sgk har til hensikt & selektere personell til videre sgk. Dette kan bli gjort pa steder med
mye personell f eks i forbindelse med adgangskontroll.

| all hovedsak bestar det av a se id-papirer og stille sparsmal. Man kan ogsa seke gjennom ytter-
klzer, lommer og lignende. Hdndholdt metalldetektor kan vare et godt hjelpemiddel.

Hvis en person reagerer mistenkelig, bgr et detaljert sk av denne personen iverksettes.

Prosedyre - overfladisk sgk

Soket bgr alltid gjennomfgres av minimum to personer: 1 sgker og 1 sikrer. Informer personen om
hva som skal skje. Spgr etter identifikasjonspapirer, og still sparsmalene, hvem hva, hvor, hvorfor
og hvordan (ndr). Sjekk innholdet i lommene (valgfritt). Sjekk de mest logiske/ stgrste/ igynefallen-
de gjemmestedene.

Detaljert sgk

Detaljert sok kan etterfglge det overfladiske s@ket, men kan ogsa bli iverksatt direkte dersom det er
grunnlag for det. Under et detaljert sk er det @nskelig a tilstrebe at personen blir tatt ut av syne for
andre, for sa a bli fysisk sjekket. Postinstruks og ROE vil regulere om dette er ngdvendig.

Prosedyre — detaljert sgk
A. Seoket bgr alltid gjennomfgres av minimum to personer: 1 sgker og 1 sikrer.

B. Informer personen om hva som skal skje.
C. Fa bekreftet identiteten til objektet og eierforhold til eventuell bagasje.
D

Sper seksobjektet om han eller hun har noe ulovlig pa seg eller med seg. Informer da hva
som er ulovlig, f eks vapen, narkotika osv. Hva som er ulovlig eller hva man skal se pa som
ulovlig, blir gjerne gitt i ordre for oppdraget eller i postinstruksen.

Fa personen til 3 tsamme lommer og legg innholdet i en allerede klargjort plastikkpose.
F. Fa objektet til & ta av seg ytterkleer og sgk disse.

m
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Adgangskontroll post (AKP) Lag

G. Fa objektet til & innta en naturlig stdende posisjon, fattene fra hverandre og armene litt ut
fra siden, apne hender.

H. Sjekk objektet ngye med en kombinasjon av klapping og stryking.

I.  Del kroppen inn i fem deler: hodet, hgyre overkropp, venstre overkropp, hayre underkropp
og venstre underkropp.

J. Jobb systematisk fra f eks toppen og nedover, eller side for side.
Legg spesielt merke til hulrom inni hdret, under tunga, armhulen.

L. Legg spesielt merke til doble ssmmer i kleer, typisk jakke- og bukselinning, belter, lomme-
klaffer osv.

L 20.2 Viktige momenter

Nar du sgker, skal du innta en posisjon som gjgr at objektet ikke umiddelbart kan skade deg. Ha
alltid pa deg hansker. Sgrg for at den som sgker aldri er mellom sikreren og objektet. Informer om
hvor pa kroppen du kommer til & sgke rett far det fysiske sgket. Dette er spesielt viktig i forbindelse
med sk av de mer intime kroppsdelene.

Serg for at sskeomradene overlapper hverandre. Sgrg for a sake alle deler like naye, slik at du ikke
trenger a sgke en ganag til (slurv vil fort skade sgkets troverdighet).

Legg merke til objektets non-verbale opptreden, f eks nervgsitet, utdlmodighet eller blikk. | enkelte
situasjoner er det hensiktsmessig & temme lommer og vesker for objektet.

Mulige gjemmesteder

) )
IM\ f Eﬂ“)
) ! —

Handling ved funn
Det skilles her mellom 2 forskjellige kategorier funn:
1. Livstruende

2. lkke livstruende

Begge kategorier utlgser de samme prinsippene, de sdkalte 4 C-er.
1. Confirm - bekreft at det faktisk er noe

2. Clear - klarer omrade for personell og kritisk materiell
3. Cordon - sett opp perimetersikring
4.

Control - ha adgangskontroll pa alle som skal ut og inn i omrddet. Fa kontroll pa situasjo-
nen innenfor og utenfor cordon.

Vurder hele tiden situasjonen opp mot disse fire faktorene. Det er mulig man ma gjare justeringer
underveis, for eksempel regulere stgrrelse pa cordon, klarere naerliggende omrader eller vurdere
trafikk osv.
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Veikontroll post (VKP) Lag

Ikke livstruende funn:

Beslaglegg gjenstanden(e).

Informer sjef pa stedet.

Anhold personen(e).

4. Varsle KO og anmod om statteressurser (f eks EOD, MP eller lokalt politi).

wnN =

Livstruende funn
1. Fa kontroll pa og beslaglegg ulovlig gjenstander.
2. Anhold personen(e).
3. Varsle KO og anmod om statteressurser.

Rapportering

Postinstruksen regulerer rapportering generelt.

Som et minimum bgr personen som sgkes gis som kvittering pa beslaglagte gjenstander. Dette kan
0gsa nyttes som dokumentasjon i forbindelse med en straffesak med tanke pa & beslaglegge bevis,
samt som dokumentasjon i eventuelle erstatningssaker pa @delagt materiell bekledning.

Mer og detaljer informasjon finnes i «<Hdndbok for militzere sgk - niva basic (B)» 29. juni 2010.

L 21 Veikontroll post (VKP)**

Hensikt:
1. Hindre at uautorisert personell far adgang til et omrade/objekt.
2. Hindre at vapen, eksplosiver eller andre ulovlige gjenstander blir fart inn i omradet/objektet.

Beskrivelse:
Veikontroll poster deles inn i 2 kategorier:

Type Beskrivelse

Mobil veikon- Oppsatt pa transportmiddel eller forflytter seg til fots.

trollpost Kan etableres og flyttes relativt raskt. Det gir mulighet for & oppna overraskelse pa
fiendtlige elementer.

Kan etableres med styrke fra 4 mann til en tropp basert pa situasjonen i omradet.

. . Permanent veikontrollpost som brukes for a sikre et objekt eller en veiakse over lengre tid.
Statisk vei-

kontrollpost Kan bygges ut og forsterkes med tyngre hindre og sperremateriell og andre strukturer.
Kan driftes med styrke fra 4 mann til en tropp basert pa situasjonen i omradet.

L 21.1 Planlegging og forberedelser:
Situasjonen bestemmer veikontrollpostens type, utforming og bemanning.
Noen faktorer for vurdering er listet opp under:

Mengde trafikk som skal kontrolleres
Personell til fots

Stedet for etablering

Hvilket kontrollniva den skal kunne handtere
L 21.2 Etablering:

Sperringer (oljefat, krdkefatter, kjgretoy, betongblokker, containere etc.) ma plasseres slik at de
senker farten selv pa de minste kjgretgyene (personbiler).

AN =

54 FR 20-5-1-3 Taktiske direktiver HV — Objektsikring 1996
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Ved korrekt plassering vil ikke starre kjgreteyer kunne mangvrere seg gjennom VKP en.
Av den grunn bgr lett flyttbare sperringer som kjaretay eller krdkefatter nyttes pa den ene siden i
VKP en. Disse apnes eller tilpasses ved kontroll av starre kjgretay.

Biler som brukes i VKP en bar ikke vaere sd hgye at det hindrer sikten mellom personellet som ut-
gjer bemanningen i posten.

En fullt utbygd statisk VKP kan bli stor i utstrekning.
Det er fordelaktig med internsamband, spesielt mellom ledelse og kontrollgruppen med linje eller
radio.

L 21.3 Arbeidsfordeling i veikontrollposten
Oppgavene fordeles pa 4 grupper: ledelse, kontrollgruppe, sgkegruppe og sikringsgruppe. Disse
gruppene kan slds sammen, evt besta av flere personer alt etter situasjonen.

Den enkelte gruppes gjgremal reguleres gjennom en postinstruks for veikontrollposten.

Ledelse:

Sjefens plass er der han har best oversikt over all tjeneste i posten. Ledelsen kan eventuelt inngd i
en av de andre gruppene. Vanligvis vil en plassering nzert sskeomradet gi god oversikt. Ledelsen
kan bestd av sjef VKP og en sambandsmann som har samband med troppsKO/objektsjef. | mindre
VKP er baerer sjef VKP sambandet selv.

Kontrollgruppen:
Bestar av kontrollgr og sikrer. Gruppens oppgave vil vaere a:

1. Registrere kjgretoy og personell ved behov, herunder tidspunkt, registreringsnr, fra, til,
navn og evt merknader.

2. Kontrollere identitet og autorisasjon.

3. Ved kontroll henvise kjoretay og personell til sakegruppen etter klarsignal fra ledelsen.

4. Avvise ugnsket trafikk.

Sekegruppen:
Besta av sgker(e) og sikrer(e). Denne gruppens oppgave er:

Gjennom, haflig men bestemt, opptreden avdekke forsgk pa illegal passering av personell,
materiell eller kjaretgy. Dette ved a snakke med personellet, visitere disse og deres bagasje, samt
gjennomsgke kjoretayet. Ved behov kan 2 eller flere sskeomrader med hver sin sgkegruppe
etableres.

Gangen i arbeidet kan beskrives slik (sakeren er den som snakker):
1. Anviser sted hvor kjgretgyet skal parkeres for gjennomsgkning.
2. Beordre sjafer til 8 stoppe motor og levere ngkkel til kontrollgren.

3. Beordre personellet ut av kjgretayet. Den enkelte skal medbringe sin personlige bagasje
som legges pa anvist sted (f eks et bord).

4. Passasjerer setter handbagasjen pa bordet og gar inn i kveet.

5. Sjaferen visiteres iht. prosedyre for visitering.

6. Snakk med sjafgren for & evt avdekke noe som ikke er normalt (se intervjuliste nedenfor)
7. Kontrollerer kjgretgyet iht. prosedyren for sgk i kjoretoy (sjafor dpner darer osv)

8. Beordrer sjdfer pa plass i det kontrollerte kjgretayet.

9. Beordrer en og en passasjer ut av kveet for visitasjon av personen og hans bagasje.

10. Ferdig visitert personell beordres inn i bilen med bagasje.

Intervju av sjafer.
Dette gjennomfgres av sgkeren for & avdekke ting som ikke inngadr i normalsituasjonen.

Side 128



Veikontroll post (VKP)

Typiske sparsmal (ikke alle trenger 4 bli stilt og rekkefglgen er tilfeldig),
Spersmalene bar vaere dpne og ikke ja/nei sparsmal

a.

j-

Se "0 angT

Hvem skal du mgte? (Navn og stilling)

Hvor lenge har du veert ansatt der du jobber nd?

Hvem jobber du for?

Hva er lasten din?

Hvem eier kjoretayet?

Hvor bor eieren av kjoretgyet?

Hvem bruker dette kjoretayet/bilen?

Hvem sa pa nar bilen ble lastet opp?

Hvem andre har gjort arbeid pa kjoretgyet den siste tiden?
Hva slags gjenstander er det som finnes i bilen?

Reaksjoner fra sjafaren som kan vaere tegn pa avvik fra normalsituasjon:

a.

Se@ "0 a0y

Gjesper

Svarer pa sparsmal med et spgrsmal tilbake

Svette

Dype sukk

Responderer pa spgrsmal med irrelevante svar.

Brist i stemmen.

Lite gyekontakt.

Rastlas, sitter ikke stille

Sjaferen kjenner ikke oppdraget sitt/hensikten med turen ordentlig.

Materiell til soket
For & gjennomfare et grundig sek ma sgkegruppen ha:

a.

-0 ang

Et lite verktaysett

Lykter

Sekespeil, store og sma
Mekanikertralle og garasjejekk
Hansker

Skrive og markeringsutstyr (for & gjore notater og kvittering for utstyr)

Sikringsgruppen:

Bestar av sikrer (beveepning etter behov).

Gruppens oppgave er a:

1.
2.
3.
Sikringsgruppen ma kunne beherske hele VKP en med ild. | veikontrollposter med stor trafikk er

det ngdvendig a bytte skytter ofte for d unnga at han blir slgvet av rutine. Pass pa slik at sikreren
ikke blir blendet av kjgretayets lys ved kontroll i marke. Kontrollgruppen ma derfor regulere

Hindre gjennomtrengning av veikontrollposten.
Sikre personellet i kveet.
Sikre eget personell i kontroll- og sgkegruppen.

lysbruken i VKP en.
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Eksempel pa statisk VKP

Eksempel pa statisk VKP

Graden av kontrolltiltak i en VKP reguleres gjennom kontrollnivaer.
Kontrollniva for VKP:

Niva | Ambisjon Tiltak
1 Diskret kon- 1. Posten registrerer passerende kjgretgy og alle registreringsnummer
troll av alle noteres.
passerende 2. Utenlandske kjeretay henvises til sakegruppen for kontroll.
kjoretay

2 | Stansing av
alle kjgretay
med kontroll

Registrering av personellets identitet.

Registrering av kjgretgyets registreringsnummer.

Mistenkelig kjgretay henvises til sakegruppen for skarp kontroll.
Registreringslistene leveres oppdragsgiver.

HwN =
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3 | Skarp kontroll [1. Alle kjgretgy stanses.

2. Registrering av personellets identitet.

3. Registrering av kjgretayets registreringsnummer.

4. Henvis kjgretay og personell til saskeomradet etter klarsignal fra soke-
gruppen.

5. Registreringslistene leveres oppdragsgiver.

4 | VKP sperres 1. Livvakt eller eskorter som er meldt skal ikke avkreves legitimasjon.

for all ikke 2. Autorisert militzert personell med gyldig feltrop kan ved tvil om identitet av-
autorisert kreves militeer identifikasjon.
adgang 3. Anvise kjgretay og personell som skal kontrolleres/visiteres etter klar-

signal fra sekegruppen.
4, Registreringslistene leveres oppdragsgiver.

L 22 Basetjeneste*

Hensikt:
Hensikten er d leere hvordan man med bruk av noen enkle prinsipper, kan gjgre etablering, drift og
riving innen basetjeneste mest mulig effektivt og sikkert.

Beskrivelse:

L 22.1 Valg av baseomrade

Nar man velger ut baseomrdde bgr man ta hgyde for: Sambandsdekning, enkelt & egensikre, belig-
genhet som er enkel & kamuflere, tilgjengelighet pa vann, ikke ligge i naturlig valgt fremfaringsak-
se, flere mulige uttrekningsakser. For d finne et egnet omrdde sender man ut en rekognoserings-
gruppe som finner egnet omrade, legger en plan for etablering og egensikring. Nar rek. gruppen er
ute er det naturlig at resten av styrken i samlingsomradet driver forberedelser til etablering, samler
materiale til kamuflasje, gjgr ferdig ting som kan brake under etablering.

L 22.2 Innrykk i base

Rek. gruppen forer styrken inn i
baseomradet og tildeler sektorer
til naerforsvar og vaktposter.
Vaktposter etableres sa snart som
mulig. Disse bar plasseres uten-
for stoyomrddet til basen slik at
man kan detektere innkommen-
de styrker.
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L 22.3 Etablering av base

Dette er tiden fra innrykk i base-
omrddet til drift. Hvem som gjar
hvilke ting under etablering bar
veere avklart i forkant, slik at tiden
som brukes pa etablering blir sa
kort som mulig og med minst
mulig stay. Styrkens hovedvakt-
poster bemannes, lagsvapen som
M19/M100, maskingevaer, M72 ' 0 2. A3
plasseres ut slik at de kan virke GBBELTPOST ¥ ReVARER Sy O
best mulig. Kamuflering av vakt- RS f’" “‘"“&3,‘
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poster og neerforsvarsstillinger prioriteres. Hovedvaktposter og neerforsvarsstillinger skal koordine-
res, slik at sektorer overlappes og det ikke er mulig a ta seg inn i baseomrddet uten & bli detektert.
Basens beredskap tilpasses fiendebildet. Det bar gjennomfgres en hurtig/forberedt stillingsbeset-
telse, slik at alle skal finne sine stillinger og gjare seg kjent med naboposter. Dette er ogsa mulighe-
ten for a inspisere alle stillingene for ledelsen i troppen.

L 22.4 Drift av base

Vaktposter er bemannet, rullering er iverksatt og styrken kan starte vedlikehold, -~ S
rekondisjonering eller utvikling til strid. Kamuflasje av stillinger og stillingsarbei- bft; "~

der skal vedlikeholdes ndr det er behov for dette. A L LT I D

L 22.5 Riving av base

Nar man skal rive en base gjgres dette i motsatt rekkefglge av etablering. Man Vﬁ pE N 4
beholder vaktpostene ute mens man river. Personlig utstyr pakkes fgrst sammen, .
for man starter med telt og de starre tingene. Omradet/stillingsomrader ngytrali-

seres og

kamuflasje spres utover.

L 22.6 Forlegning

Vi har flere typer forlegning, som lagstelt, knappetelt eller improviserte bivuakker. Pa bunn i teltet
kan man bruke bjgrkeris, presenning eller teltduker under liggeunderlag. Stridssekken legges inntil
teltveggen og effekter som ikke er i bruk eller tarkes skal alltid pakkes ned. Dette gjar at vi sikrer en
viss beredskap og for 8 unnga at utstyr forsvinner i market. Husk at det alltid skal vaere fyringsvakt
nar det brenner i ovnen. Bevegelser i baseomradet er lett & oppdage, derfor gjgr man mest mulig
inne teltet, istedenfor utenfor, for & redusere risikoen for a bli oppdaget.

L 22.7 Sporplan

Sporene ma legges i skygge eller i skog slik at de r@per minst mulig. Det er ikke tillatt & ga opp nye
spor utover det avdelingssjef har bestemt. | stillingsomrade hvor avdelingen vil vaere mer enn ett
dagn, vil utbygging og annen virksomhet gjere det meget vanskelig & nytte kun et fatall spor. Spor
som ikke lenger nyttes, bar viskes ut hvis sngen eller bakken tillater det. | bivuakk- eller baseomra-
de ma sporplan legges. Den skal fgrst og fremst skjule bivuakken, dernest gjare det mulig & finne
frem, spesielt i marke, etter faste spor som farer til de forskjellige avdelinger. Nar troppen opptrer
alene etableres basen i et kringvern.
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Eksempel pa sporplan
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L 23 Lendevurdering AKVODS °¢

Hensikt:
Hensikten med AKVODS er at man pa en analytisk mate vurderer terrengets beskaffenhet slik at
man kan legge en best mulig plan for oppdragsl@sningen i det aktuelle omradet.

Beskrivelse:
For en mer detaljert AKVODS se ogsa punkt 3.1.1 Utvikling til strid - tropp og lag.

AKVODS er en forkortelse for punktene i en lendevurdering.
AKVODS vil veere like aktuelt innendgrs/bymiljg, som det er ute i terrenget.

Det kan veere lurt & tegne det man finner ut pa et kart slik at det lett kan visualiseres nar man er
ferdig. Nar man har gatt igjennom alle punktene, vil enkelte omrdder peke seg ut som steder man
gnsker & kontrollere eller korridorer det kan Ianne seg a forflytte seg. Det kan veere til hjelp a tegne
inn det man identifiserer i et kart eller en skisse underveis.

Adkomstveier — Hvilke adkomstveier og akser man kan ta inn i omradet eller til vital del, til fots
eller med kjoretgy, evt. hvilke? Er det noen man kan bruke hvor det tar lengre tid? Er noen bedre
i marke enn i lyse?

Kunstige og naturlige hinder - hva er det i terrenget som hindrer fremkommelighet eller er
vanskelige & forsere? Hva kan vi forsterke eller supplere. Enkelte hindre som f eks murer kan
0gsa brukes som skjul.

Viktig lende - Fra hvilke omrdde kan man virke inn mot stedet du skal sikre et objekt eller ha
vaktpost? Hvor kan fienden virke inn mot objektet fra avstand? Fra hvor har man god oversikt
over adkomstveiene inn mot omradet?

Observasjon og skuddfelt - Hvor i omradet kan man se langt? Hvor kan vapnene virke lengst
mulig? Se pa vegetasjon og terrengets utforming. Bar man felle traer for & fa bedre observasjon?
Husk at hvis du ser godt utover, kan ogsa fienden se godt inn.

Dekning og skjul - hvor har man skjul fra vegetasjonen eller andre ting i terrenget? Hvor kan
fienden skjule seg? Finner jeg steder hvor det kan lages stillinger som gir bade dekning og skjul?

Slutninger - hva har du funnet ut i punktene over? Er det omrader som utpeker seg som fordel-
aktige a gjere en fremrykning? Er det med fiendens kapasitet mulig & nd inn til objektet ditt fra
avstand? Er det noen omrader hvor jeg kan skjule laget mitt uten @ matte bruke veldig lang tid
pa kamuflasje?

%6 Handbok for fottroppen i felt 2010, fra s. 26
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L 23.1 Eksempel pa slutninger fra kartet: z ; v :
stvoll | ¢ ’ Y,
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Det er fire akser som man kan bruke kjgretay 4 ey
pa, samt to akser pa fot da det enten er sti i ‘ma‘
eller sperret. Omradet eristor grad dyrket  ®1 Slettly b
mark som gjor at kjoretoy ikke kan gjgre rdlud Veg: |
fremrykning pa lgs jord. Infanteri kan gjare
fremrykning over dyrket jord, men vil veere
godt synlige pa grunn av lav eller ingen ve-
getasjon. | nord og nord-gst er det noe skog,
her kan infanteri forflytte seg i skjul mens det
vil veere vanskeligere for kjgretay. Fuktig
dyrket mark er naturlige hinder for kjoretoy
men ikke infanteri. Omradet i senter er et
bebygd omrade med bolighus, en skole og
et stort dpent omrade ved skolen. Det er
gode muligheter for a skjule seg inne i bolig-
feltet og i skogen men ikke i omradene med
dyrket mark
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L 23.2 Eksempel 2 innendgrs:

Det er 3 adkomstveier til etasjen via trappeganger og fra trappene kan man ta seg via korridorer
inn mot vital del. Det er kortlesere pa alle dgrer og darer skal veere lukket. Adgangskortene er per-
sonlige og har en personlig kode. Dgrene vil hindre uvedkommende & ta seg inn mot vital del. |
tillegg til at vi befinner oss i 8 etasje vil det vaere vanskelig & komme seg inn via vinduer. Det er kun
inne i de lange korridorene at man kan observere i noen seerlig avstand. Ellers er det smd rom som
ikke gir sa god observasjon i avstand. Det vil veere lett & skjule seg i de mange sma rommene som
er rundt i etasjen. Veggene er tykke rundt vital del men veggene videre rundt om vil veere tilsva-
rende lettvegg. Dette betyr at det er lett & skyte igjennom vegger i store deler av etasjen, unntatt
rundt vital del. Ved a sperre og l3se to av trappegangene vil man kunne kanalisere all trafikk inn i
etasjen. Vaktpost bar plasseres i tilknytning til den siste trappegangen slik at alt personell ma
innom denne. Dersom man l3ser av alle rom som ikke er i bruk vil man ogsa gjgre det vanskelig a
skjule seqg i etasjen.
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Tropp

T 1 Utvikling til strid(UTS) Tropp og lag®

Hensikt:
Utvikling til strid (UTS) er den virksomhet som foregdr ved en avdeling fra den far fgrste varsling
om et oppdrag, til den er klar til 4 Igse det.

Hensikten med en fast fremgangsmate for utvikling til strid er & spare tid, samt gjgre avdelingen
godt forberedst til oppdragslgsning pa alle niva. For a ivareta at avdelingen er klar til 3 Iase oppdra-
get innen tidsfristen, er det viktig at praktiske forberedelser som KTS, trening, etterforsyning og
vedlikehold foregdr parallelt med planleggingen i avdelingen. Troppssjef og lagfarere gjennomfg-
rer planlegging og rekognosering. Resten av troppen under ledelse av Troppssersjant giennomfa-
rer praktiske forberedelser far oppdrag.

Det er analytiske vurderinger og gode forberedelser som gir grunnlag for a vinne striden og gi
bedre forutsetninger for & kunne stridslede.

Denne prosedyren omhandler gangen i UTS for tropp og lag samt de ulike ordrer som nyttes pa
ulike niva.

T 1.1 Utvikling til strid i troppen sett i sammenheng

Troppssjef Lagferer Laget
1 Mottar VO Mottar OOF og gir direktiver til | Klargjer etter ordre om forbere-

Utarbeider ordre om forbere- |NLF/laget delser

delser (OOF) (mat, hvile, KTS, utrustning)
2 Mottar oppdrag (5 pkt ordre) |Bgr om mulig delta nar trsj mot-

tar oppdraget

3 Lag tidslinjal + sparsmalsark

Gjennomfaring av grovvurde- | Lf bgr delta om mulig

ring

S Sjefens intensjon og 4

oppdragets ordlyd

O |Omradet vi skal operere i
AKVODS
(lendevurdering)

T Trusselen/Motstanderen

R Ressurser vi trenger

5 Forelgpig plan

Ferdigstille tidsplan

Evt backbrief til oppdrags-
giver

Iverksettelse av strakstiltak

7 Gi varslingsordre LF mottar VO og gir OOF til laget |Forberedelser etter varslingsordre

S |Situasjon

Oppdrag

Tid og sted for O-mgote

Tidligste tid for avmars;j

Adm bestemmelser

o |(>[(H|H|O

Rekognosering

%5 Handbok for HV - innsatstroppen 2009, s. 17
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Tropp

8 Rekognosering av omrade, og | LF deltar pa rekognosering Fremfgring til O-mgte under le-
fortsatt vurdering. Rekognoserer sine stillinger delse av NLF
Utarbeider ordre Utarbeider LF's ordre
Gir backbrief til trsj
9 Gi ordre Mottar oppdrag Deltar pa troppssjefs ordremate
Gjer ngdvendige rettelser til LF's
ordre
Gir LF's ordre til laget Mottar og iverksetter siste forbe-
redelser
10 |Tren pa oppdraget Trener pa oppdraget Trener pa oppdraget
Klargjer for forflytning og opp-
dragslasning
11 Iverksetter oppdraget Iverksetter oppdraget Iverksetter oppdraget

T 1.2 Organisering - Inndeling i grupper:
Siden troppen gjennomfgrer bade planlegging og praktiske forberedelser parallelt, bar troppen

deles inn i faste grupper. Den tradisjonelle gruppeinndeling er R-gruppe (rekognoseringsgruppe)
0g S-gruppe (stridsgruppe);

4

-

R-gruppe

- Troppssjef
- Sambandssoldat
- Lagferere

L 8

%

o A

S-gruppe

- Troppssersjant

- Resterende troppsstab
- Nestlagfarere

- Resterende tropp

~

S

Det er opp til den enkelte troppssjef 8 bestemme seg for hvilken inndeling man @nsker a nytte sett
opp mot tid til rddighet, ressurser, kompetanse og den aktuelle trusselen.

Det er ogsd mulig @ danne en R-2 gruppe som brukes ved overgang til nytt oppdrag uten at det
forrige er avsluttet og R-gruppen sdledes ikke kan frigjgres. En R2 gruppe ledes normalt av tropps-
sersjanten sammen med de i staben som er tilgjengelige.
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T 1.3 Mottak av varslingsordre

Etter mottak av overordnet sjefs varslingsordre utarbeider troppssjef sin ordre om forberedelser
(OOF). Denne bgr inneholde:

1. Situasjon

2. Oppdrag

3. Klargjering av rekognoserings gruppe (r-gruppe)
4. Klargjgring av stridsgruppe (s-gruppe)

5. Administrative tiltak for troppen

T 1.4 Mottak av ordre

Pa bakgrunn av overordnet sjefs varslingsordre, bestemmer troppssjef hvem han tar med seg til
ordremgatet.

Mgt alltid tidlig frem til et O-mgte. 10-15 minutter vil gi deg tid til 3 studere situasjonskartet, ajourfare ditt
eget kart og ellers prate litt last og fast med stabens ngkkelpersonell, noe som alltid er nyttig.

Mottak av ordre er en treningssak. Nar ordren gis skal du fd med deg mye pa kort tid og kanskje
under primitive forhold som gjar det vanskelig & notere. Det viktigste er allikevel d kjenne en 5-
punktsordre sa godt at du vet nar de forskjellige punkter som angar deg kommer. Mye av det din
sjef giri sin ordre, kan du sette rett inn i din ordre. Klargjar derfor notisblokken din med overskrifter
og underpunkter med ledig plass slik at du kan fylle inn etter hvert.

T 1.5 Tidsplan
Tidsplanen er troppssjefens “verktay” for a styre tidsforbruket fram til oppdraget er effektivt. Be-
gynn alltid med nar oppdraget skal vaere effektivt, og jobb det bakover i tid.

Hva skal du og troppen gjere, for, under og etter oppdraget? Alle fastpunkter settes opp her-
under:

A. Oppdraget effektivt.

B. @vrige fastpunkter gitt i ordren.
C. Tidna.
D. Tiden fram til oppdraget effektivt deles normalt likt mellom deg og LF.
E. |detilfeller en har darlig tid, vil det vaere umulig a dele tiden likt mellom deg og LFére. Da
er det veldig viktig at lagene starter d trene oppdragsspesifikt etter mottak av din VO.
e mm—— Oppdraget effektivt
Tid nd 4 o T
O mate ’ EvtO-mote
A tropp ' tropp ; A
Til disp for lagferer (ordre og
Til disp troppssjef. Rek og planlegging fortsatt trening)
d b >
\ \J
| | | | | | | | | |
| | | | | I | I | |
Kiar til strid og trening pa oppdrag (S-gruppe)
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Spersmalsark

Under en UTS vil det helt sikkert dukke opp saker som mad lases pa forskjellige nivaer og til forskjel-
lige tider. Hvis ikke dette noteres, vil man glemme dem. Sa samtidig som du lager en tidslinjal, bru-
ker du et ark hvor uavklarte spgrsmal noteres. Dette kan veere saker som avklares pa backbrief til
sjefen, ting som muligens skal gis som enkeltordrer i VO, bestemte ting man @nsker undersgkt un-
der rekognoseringen, saker som ma koordineres med andre, strakstiltak man vurderer a iverksette
osv.

T 1.6 Grovvurdering

Etter du har mottatt ordren, starter du planleggingen av ditt oppdrag. Grovvurderingen er det fars-
te du gjennomfgrer. Grovvurderingen skal ende ut i din forelgpige plan, tidsplan, rek plan og evt
strakstiltak. Utarbeidelse av tidsplanen starter normalt parallelt med grovvurderingen. Slutninger i
grovvurderingen overfgres egen ordre.

S: Sjefens intensjon og oppdragets ordlyd
1. Hva er det min sjef @nsker at jeg skal oppna?
2. Hvasier oppdraget? Hvilke faringer og begrensninger har jeg fatt?
Lag din egen intensjon og ikke kopier sjefens intensjon

O: Omradet vi skal operere i
1. Definer operasjonsomrades utstrekning med hjemmelsgrunnlag.
2. Studer kart, flyfoto og snakk med kjentfolk.
3. Gjennomfer AKVODS
Adkomstveier
Kunstig og naturlig hinder
Viktig lende
Observasjon og skuddfelt
Dekning og skjul
Slutninger (se egen boks om lendevurdering)

T: Trussel
1. Hvem er motstanderen? Hvilke kapasiteter har han?
2. Hvordan vil motstanderen opptre mot oss? Hva vil han oppna?
3. Beskriv farligste og mest sannsynlige handlemate.
Sett fienden inn i lendet.
Lag fiendens mest sannsynlige og farligste handlemate mot ditt oppdrag, da dette
legges til grunn for hva som er trusselen mot eksempelvis egne stillinger.

R: Ressurser vi trenger
1. Hvor mye personell, og hvilken type materiell og kjgretay skal vi bringe med oss?
2. Frahvilke avdelinger trenger vi stotte?
3. Hvor er naermeste san-avdeling og hvor lang evakueringstid er det dit?
Utarbeid forelepig plan. Handlemate ma demme opp mot mest sannsynlige
handlemate til fienden.
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Lendevurdering- AKVODS (se ogsa 2.24)

A: Adkomstveier
En adkomstvei er en rute som en fremrykkende styrke, av en gitt starrelse, kan bruke i ret-
ning mot sitt mal eller i retning mot et viktig lende. Adkomstveier gir svar pa hvor stor styr-
ke som kan benytte den aktuelle adkomstveien og mangvrere inn mot viktig lende, et mal
eller objekt.

Vurderinger ved fremrykning:

1. Vil variasjoner i fremkommelighet fremtvinge formasjonsendringer eller endringer i
forflytningsteknikker?

2. Hva er fordelene og ulempene ved hver adkomstvei?

3. Hva er motstanderens sannsynlige akser for motangrep?

4, Hovilke tverrakser kan utnyttes for a veksle mellom adkomstveiene og hvilke(n) av
disse vil motstanderen kunne benytte seg av for a true vare flanker?

5. Hvordan vil hver adkomstvei pavirke fremrykningshastigheten?

Vurderinger i forsvar eller ved sikring:

1. Hvilke adkomstveier kan motstanderen nytte inn i min sektor?
2. Hvilke tverrakser kan motstanderen utnytte for d true vare flanker?
3. Hvilke adkomstveier vil egne seq for et eget motangrep? Eller kreve omgruppering?

K: Kunstig og naturlig hinder
Kunstige og naturlige hindre er hindre som forstyrrer, binder, vender eller stanser en mot-
stander. Dette er terrengformasjoner som f.eks. bratt lende, elver, myrer, skrenter og tett
skog. | tillegg dekkes kunstige hindre som minefelt, bygninger, stridsvogngrafter, krater og
piggtradsperringer. Merk ogsa at vernede og beskyttede omrader og objekter ogsa ma an-
ses som kunstige hindre. Vaer spesielt oppmerksom pa at motstanderen vil kunne vurdere
disse annerledes.

Vurderinger ved fremrykning:

1. Hvordan vil motstanderen bruke sperringer og terrengformasjoner?
2. Hvordan vil sperringene veere konstruert?
3. Hvis ngdvendig, hvordan kan jeg unnga sperringene?
4. Hvor har motstanderen plassert vapen for 8 dekke sperringene og hvilke typer vdpen
bruker han?
5. Hvordan vil terrenget pavirke utplassering av avdelingsvapen?
Vurderinger i forsvar eller ved sikring:

1. Hvor gnsker motstanderen a rykke fram? Hvor kan jeg adelegge han? Hvordan far
jeg han dit?

2. Hvordan kan jeg bruke terrengformasjonene til a tvinge motstanderen inn i et eng-
asjementsomrade, nekte han tilgang til akser eller forstyrre hans forflytning?

3. Hvilke sperre tiltak kan jeg lage og hva er hensikten med de?

V: Viktig lende
Dette vil typisk veere et sted som gir en fordel for oss eller motstanderen. Terrengformasjo-
ner som dominerer andre omrdder, eller muliggjer observasjoner og skuddfelt.

1. Huvilket lende er viktig for egen observasjon, bdde for evnen til stridsledelse og for &
lede ild?

2. Huvilket lende er viktig for motstanderen og hvorfor? Er det viktig for meg?

3. Hvilket lende har omrade-/i-sty sjef definert som viktig? Er dette ogsa viktig for
motstanderen?

4. Hvordan tar jeg kontroll p3, eller opprettholder kontroll p3, viktig lende?
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O: Observasjon og skuddfelt
Observasjon er evnen til 8 se motstanderen, enten visuelt, eller gjennom overvdkningsut-
styr. Et skuddfelt er omrddet et vépen, eller en gruppe vapen, effektivt kan virke med ild i.
Observasjon ma vurderes bade for sensorbruk, observasjon fra bakken og fra luften. Skudd-
felt ma vurderes for bade direkteskytende og indirekte vapen. Identifiser eksponeringslinjer
hvor vapen kan virke.

Vurderinger ved fremrykning:

1. Er observasjon og skuddfelt tilgjengelig p3, eller naer, malet for motstanderens ob-
servasjonsposter og vapensystemer?
Hvor kan motstanderen konsentrere sin ild?
Hvor vil motstanderen ikke vaere i stand til 8 konsentrere sin ildgivning?
Hvor er motstanderen sdrbar?
Hvor kan jeg statte en mulig mangver/forflytting med ild?
Hvor kan egne observasjonsposter plasseres?
Hvor har motstanderen sine forhandsplanlagte krumbanemal?
8. Hva kan jeg bruke til grunnpunkter?
Vurderinger i forsvar eller ved sikring:

NowupwnN

—_

Hvor vil motstanderen etablere ildstatte?

Fra hvor kan jeg kraft samle ild mot motstanderen?

Fra hvor kan jeg ikke kraftsamle ild mot motstanderen?
Hvor er mine dadsoner? Hvor er jeg mest sarbar?

Hvor er det naturlig & plassere mulige krumbanemal?
Hvor kan jeg gdelegge motstanderen?

Hvor opplagte er mine stillinger?

Hvor plasserer jeg mine observasjonsposter?

Hva kan jeg bruke som grunnpunkter?

O XN AWN

D: Dekning og skjul
Dekning er beskyttelse mot direkte og indirekte ild. Skjul er beskyttelse mot observasjon.
Vurder hvor man kan oppna dekning og skjul. Dette ma igjen vurderes bade fra bakken og
luften, samt sett i forhold til ulike vdpen og sensortyper. En teknologisk likeverdig motstan-
der vil utnytte ubemannede farkoster i utstrakt grad. Kapabiliteten hos disse vil ha stor be-
tydning for hva som er dekning og skjul. Denne vurderingen, sammen med vurdering av
observasjon og skuddfelt, gir mulige stridsstillinger.

Vurderinger ved fremrykning:

1. Hvilke akser kan by pa bade observasjon og skuddfelt og effektiv dekning og skjul?
2. Hvor tillater lendet skjult og dekket fremrykning? Hvordan er da skuddfeltet?
3. Hvor tillater ikke lendet skjul og dekning?
4, Hvor er eksponeringslinjene?
Vurderinger i forsvar eller ved sikring:

1. Hvordan kan motstanderen utnytte skjul og dekning i sin framrykning?
2. Hvilke omrader gir meg effektiv dekning?
S: Slutninger
Hvilke konklusjoner gjar vi basert pa lendevurderingen? Forelgpig plan skal etter hvert la-
ges pa bakgrunn av slutninger gjort i lende og fiendevurderingen.

T 1.7 Forelapig plan og ferdigstilling av tidsplan

Pa bakgrunn av grovvurderingen og tidsplanleggingen lager troppssjefen sin forelgpige plan. Det-
te er i korte trekk hvordan troppssjef vil lase sitt oppdrag med de inngangsverdier han har pr na.
Tidsplanen ferdigstilles med bakgrunn i den informasjonen som foreligger.
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Forelgpig plan

A. Hensikten og sluttilstanden med oppdraget.

B. Hvordan oppdrages skal lgses i grove trekk i operasjonsomrade.
C. Hvordan lagene skal nyttes.

D. Brukav tid.

T 1.8 Backbrief/tilbakelesning til oppdragsgiver

Backbriefen er overordnet sjefs kontrollverktay for a forsikre seg om at troppssjefen har forstatt sitt
oppdrag. Denne kontrollen gjennomfgres etter at troppssjef har lagt sin forelgpige plan slik at evt
misforstaelser blir rettet opp for troppssjefen starter sin detaljerte planlegging av oppdraget. Over-
ordnet sjef ma initiere tid og sted for backbriefen.

En backbrief bgr ha en oppbygning slik at overordnet sjef ser at du har forstatt ditt oppdrag, og hva
det innebaerer, herunder:

Forklare din forelgpige intensjon.

Beskriv motstanderens/fiendens handlemate.
Forklar din forelgpige plan.

Behov for statte eller materiell.

Tidsplan.

T 1.9 Strakstiltak

Som et resultat av grovvurderingen kan det ha dukket opp forhold ifm oppdragslgsningen som er
vesentlig ad fa iverksatt sa fort som mulig i UTS - prosessen. Dette kan veere:

Skaffe viktig materiell som troppen ikke har.

Skaffe til veie opplysninger om motstanderen, operasjonsomradet osv.
Behov for egen oppklaring og overvakning.

Behov for oppdragsspesifikk trening.

De tiltak som skal iverksettes i egen avdeling gis normalt som fgringer i varslingsordren. Egen opp-
klaring og overvakning kan iverksettes gjennom enkeltordre til det aktuelle lag.

T 1.10 Varslingsordre (SOTTAR)

Varslingsordren gis til troppen for @ informere troppen om eget oppdrag og slik at spesifikke prak-
tiske forberedelser kan starte. Varslingsordren formidles til troppen pa en mest mulig praktisk ma-
te. Er troppen samlet, gis den til alle samlet. Tar det tid & samle troppen kan det veere fornuftig a gi
denne til lagfarerne. Ved tidspress for troppssjef kan troppssersjant ta seg av formidlingen. Alt av
relevant informasjon og feringer for oppdraget ma derfor gis i varslingsordre
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T 1.11 Mal for 5.punkts ordre
Kan ogsa nyttes til varslingsordren.

SITUASJON
1. Beskriv den lokale trussel, herunder motstanderen i operasjonsomradet
2. Andre egne styrker
3. Samvirke

OPPDRAG
1. Ordrett slik du har fatt det
2. Forklar hensikten med oppdraget

TID OG STED FOR O-M@TE
1. Nérog hvor
2. Hvilke forberedelser anskes gjort til O-mote?

TIDLIGSTE TIDSPUNKT FOR AVMARSJ
Gis som tid eller marsjberedskap

ADMINISTRATIVE BESTEMMELSER
Gjennomfaring av KTS, oppdrag til befalet, utrustning, ammunisjon, sperremateriell, oppdrags-
spesifikk trening, mat, hvile, med mer. Alt av faringer frem til oppdraget iverksettes ma gis her

REKOGNOSERING
Hvem rekognoserer hva og nar?

T 1.12 Rekognosering

Etter at varslingsordren er formidlet, fortsetter arbeidet med 3 ferdigstille egen ordre.

For de oppdragene som krever oppklaring og overvaking, nyttes ngdvendige oppklaringsressurser,
som sendes ut sa raskt som mulig.

| de tilfeller rekognosering av operasjonsomradet er gjennomfarbart ift trusselen, gjennomfarer R-
gruppen rekognosering. Hensikten med en slik rekognosering er a finne ut om troppssjefens fore-
lzpige plan kan gjennomfares i det aktuelle terrenget og utvikle denne mer detaljert. Nedvendige
endringer av planen gjgres underveis. Spesielt ved bekjempelsesoppdrag er det viktig at den en-
kelte lagfarer rekognoserer sine stillinger.

Far rekognoseringen iverksettes av R-gruppa lager troppssjef en enkel rekognoseringsplan, slik at
rekognoseringen gjennomfares effektivt og malrettet.

Rekognoseringen er ogsa tidspunktet for & etablere kontakt med personer som er viktige for opp-
dragslgsningen. Troppssjefen ma allerede pa dette tidspunktet tenke pa hvordan han vil visualisere
sin stridside/plan pd det kommende ordremgtet. Skaff kart, lag skisser og skaff/ta bilder av det ak-
tuelle objektet/terrenget under rekognoseringen, slik at ordremottagerne pa en best mulig mate
far en forstdelse av oppdragslasningen og de faktiske forhold i operasjonsomradet og pa objek-
tet/oppdragsstedet.

T 1.13 Operasjonsordre - OPO

Etter at rekognoseringen er ferdig og planen for gjennomfgringen er lagt, skal troppssjefen ferdigs-
tille sin ordre. Denne bygges opp etter malen for 5. punktordre. Informasjon som allerede er gitt i
varslingsordre kan utelates fra 5. punkts ordren.

1 SITUASJON
a) Motstanderen

Skriv i klartekst hvordan motstanderen vil fortone seg mot troppen. Hvem er det og i hvil-
ket antall? Hvilke kapasiteter har han og hvordan vil han operere mot oss. Skriv kronologisk
hvor han vil komme inn i vdrt omrade og hvordan han vil mangvrere. Hvor vil han opphol-
de seg i vart omrade? Fra hvor vil han observere og/eller kunne beskyte oss. Hvordan vil
han trekke ut eller vil han fortsette kampen? Hvilken statte/forsterkninger kan han fa?
Punktet avsluttes med hans mest sannsynlige og farligste handlemate mot oss.
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b) Andre egne styrker
Her skal fgrst hayere avdelings (omradets) oppdrag veere med, sa sideordnede (andre trop-
per i omradet).

¢) Underleggelser og avgivelser
Avdelinger utenfra som skal underlegges oss (tid, sted, varighet). Egne underavdelinger
som skal avgis til andre, samt andre egne som vil kunne ha innvirkning pa vart oppdrag.

2. OPPDRAG
Egen tropps oppdrag, ordrett slik det er gitt fra omradesjef.

3. UTF@RELSE

Intensjon
Hensikt
Malsettinger
@nsket sluttsituasjon

a) Plan
Start alltid naert i tid og gi en kronologisk beskrivelse av gangen i oppdraget.
Forklar med egne ord hvordan du har tenkt a Iase ditt oppdrag med troppen. Hvordan du
har tenkt a nytte dine lag og hvorfor (ikke fortell hvilke lag som skal gjare hva). Her er det
viktig at din stridside kommer godt fram, slik at alle skjgnner helheten.

b) Lag1
Her gis oppdrag til underavdelingene. Gi lagfgrerne rom der det er mulighet. Gi oppdrag i hva
de skal gjgre/oppna, og med hvilken hensikt. Ikke gi hvordan oppdraget skal Igses. Oppdrags-
formuleringen starter med en av falgende begreper: - pa ordre, - veer forberedt pa eller - iverk-
sett.

¢ Lag2

d) Lag3

e) Fellesbestemmelser Her skal punkter som er felles for 2 eller flere underavdelinger vaere
med. Eksempler pa slike punkter kan vaere: beredskaps-grad, feltrop, marsjrekkefalge, felt-
arbeider, ROE etc.

4. ADMINISTRASJON OG FORSYNINGSTJENESTE
a) Ammunisjon
Hvordan forsynes ammunisjon? Eventuelt feringer pa hvor mye og hvilken ammunisjon
skal bringes med ut pd oppdraget.

b) Materiell
Sperremateriell, disponering og bruk av nattobservasjonsutstyr, ABC-vernedrakt, vest
kroppspansring etc.

¢) Sanitet
Hvor skal sarede evakueres til? Hvilket ansvar har det enkelte lag? Hvor er troppens rede?

d) Forpleining
Hvordan forpleies troppen?

e) Transport
Fordeling av tildelte kjgretay?

5. STRIDSLEDELSE OG SAMBAND
a) Samband
Bestemmelser om radiofrekvenser, koder, kallesignaler, tildeling av sambandsmidler.

b) Stridsledelse
Hvor er overordnet kommandoplass?
Hvor er eget tropps KO og hvor er troppssjefens plass?
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T 1.14 Ordremgate

Ordremagtet bgr tilstrebes gjennomfart med samlet tropp. Hensikten med ordremgtet er & formidle
til hele troppen hvordan troppssjefen har tenkt a lgse sitt oppdrag. Han skal selge sin stridside.
Ordren gis iht 5-punkts-ordre-malen. Ordren gis pa en skisse/modellbord slik at planen blir godt
visualisert. Unnga toveiskommunikasjon under selve O-mgtet. La spgrsmalene komme til slutt slik
at ordren ikke blir for oppstykket og folk mister konsentrasjonen.

Ordremgatet gjennomfgres pa falgende mate:
1. Lendeorientering pa skisse/modellbord.
2. Kronologisk gjennomgang av 5-punkts-ordren.
3. Spgrsmal.
4. Kontroll at lagfarere har forstatt sitt oppdrag (forklare pa modell).

T 1.15 Modellbord

Modellbordet skal vaere bygd sa ngyaktig og detaljert at alle kan kjenne igjen lendet nar operasjo-
nen innledes. Et godt modellbord muliggjer ogsa modellbordavelse og tilbakelesning av plan.
Lagfarere vil ogsa enske a kunne bruke modellbordet i sine ordrer og sine gijennomganger av pla-
nen.

Modellbordet bgr veere sa stort at en med enkelhet kan flytte avdelingen som «brikker» i bordet og
pa den mate forklare utgruppering, stillingsomrdde, mdlomrdde, osv. Nar det gjelder detaljniva er
regelen at jo neermere malomradet en kommer jo mer detaljert bgr modellbordet veere. Ting en
bar tenke pa ved bygging:

A. Bordet skal angi NORD retning.

B. Modellbordet bar vaere sa stort, og plasseres slik at alle kan se det, minimum 3 x 3 meter for
en tropp.

C. Terrenget (hayder, dal, fjell osv) ma komme tydelig frem. For a slippe ungdvendig gravear-
beid er det smart a8 bygge et sted som samsvarer noenlunde med terrenget du gnsker fa
frem pd modellbordet.

D. Brukting du finner i naturen til bygging. Selv om det i enkelte tilfeller kan veere kjekt, er det
ikke ngdvendig @ ha med seg klosser og modeller ut i felt. Veier kan f.eks. markeres med
sand eller kvister, skog med granbar eller Igvblad, bygninger med steiner, osv.

E. Band, tau og lignende bgr nyttes som ildapningslinjer, venstre- og hgyre-begrensninger,
startlinje, og andre tenkte linjer i terrenget som nyttes for a stridslede eller lede ild.

F. Hvis modellbordet dekker et stort areal, Ianner det seg a lage et rutenett med hyssing. Det-
te gjor at du lettere kan overfgre ting fra kartet til bordet. Rutenettet merkes med laminerte
lapper, med rutelinjenummer skrevet pa begge sider.

G. Ikke legg ut egne eller fiendtlige styrker pa forhand. Fienden og andre egne plasseres og
beskrives i pkt. 1 Situasjon i ordren og egen avdeling plasseres ut i pkt. 3 Utfarelse.

H. Etter bruk gdelegges modellbordet.
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ElSEMPEL PA moODELLBORD

T 1.16 Skisse
| enkelte tilfeller er det ikke mulig & lage modellbord, men da kan skisse nyttes i stedet. Skisse kan
0gsa brukes som supplement for modellbord for d vise detaljer eller ett storre omrdde enn det mo-
dellen viser.
Krav til skisse:

A. Nordpil og malestokk ma tegnes inn.

B. Flere farger benyttes (rgdt for fienden, blatt for egne, grant for vegetasjon og brunt for

lendegjenstander og svart for veier, hus og kontrolltiltak).

C. Skissen ma vise all relevant informasjon iht. det ordren beskriver. Den bgr vise hvordan
lendet ser ut, uten at den blir for detaljert.
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EKSEMPeL PR skisse (T

T 1.17 Malkort og ildplanskisse

Ved sikringsoppdrag, samt andre oppdragstyper der vi giennomfgrer forberedt stillingsbesettelse,
skal det tegnes malkort og ildplanskisse for hvert stillingsomrade. Disse er et hjelpeverktay for
troppssjefen som skal bidra til effektiv bekjempelse under alle forhold.

Lagfarerne skal som et minimum tegne malkort for sine avdelingsvapen. Dette gjgres som del av
UTS/rekognosering eller som del av forberedt stillingsbesettelse. Malkortet er en skisse over lett
gjenkjennelige objekter i lagets sektor med en avstand til disse.

Pa malkortet skal falgende fremga i prioritert rekkefalge:
1. lldsektor med hgyre- og venstre-begrensning
2. Grunnpunkter
3. Hovedskuddsretning
4. Sperringer og minefelt
5. Retning til grunnpunkter
6

Rutetilvisning og hayde over havet pa grunnpunkter
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7. lldapningslinje

Tropp

H

Y 7
TEY .

U
’
!

Tegnet av: Sersjant Hole, Lag BRAVO, Geveertropp 1

Kart referanse din posisjon:

Ildapningsbestemmelse:

937 956 Paordre
DTG: 102000 mai 2019 I Avstand malt med: Laser
NR BESKRIVELSE KART REF AVSTAND RETNING H@YDE MERKNAD:
1 Vegkryss 940 960 150 m 270 grader | 510 Utenfor venstre begrensning
2 Hgyde 601 952 966 350m 310 grader | 601 Toppen av hgyden
3 EndenavMYR 945 964 340m 7 grader 510

Eksempel pa malkort for ett lag (uten skiftestillinger og alternativ stilling).

Pa bakgrunn av lagenes malkort lager troppen sin ildplanskisse. Hensikten er a gke oversikten og
forenkle ildledelsen i troppen. Ved behov skal denne videreformidles til kompanisjefen.

Enhetens ildomrader

llddpningslinje
Troppens grunnpunkter
Sperringer og eventuelle minefelt

TMmoON® >

Stillinger og ildsektorer for avdelingsvapen
Skiftestillinger og alternative stillinger med sektorer (vil kreve egne malkort)
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Utvikling til strid(UTS) Tropp og lag

Tropp

4

\\ :
BRAVO ;
‘\‘ "' * *

KARTREFERANSE Z:K}APASITET MERKNAD
Alfa 935 956 MG3
Bravo 937 956 MG 3
Charlie 941 960 84 mm RFK
GRUNNPUNKT KARTREFERANSE | MERKNAD
1 Vegkryss 940 960 Sees kun av Alfa
2 Hgyde 601 952 966
3 Enden av myr 945 964
4 Ende av veg 957 972

Eksempel pa enkel ildplanskisse, troppen i forberedt stillingsbesettelse.
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Utvikling til strid(UTS) Tropp og lag Tropp
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LAG KARTREFERANSE KAPASITET MERKNAD
Alfa 624 956 MG 3 Diagonalsikring, halve laget i hvile
Bravo 625 956 Beredskapsstyrke
Charlie 625 957 MG 3 VKF, halve laget i hvile
Kanonlaget 626 956 84 mm RFK
GRUNNPUNKT KARTREFERANSE MERKNAD
1 Vegkryss 940 960 Sees kun av Alfa
2 Hpyde 583 952 966
3 Enden av myr 945 964
4 Mast 957 972

Eksempel pa enkel ildplanskisse, sikringsoppdrag.

T 1.18 Lagferers ordre og fortsatt trening pa oppdrag

Normalt gir troppssjefen en fullstendig 5-punktsordre til samlet tropp. Dette sikrer at informasjo-
nen ikke blir filtrert gjennom LF nivdet. Nar troppssjefen har gitt samlet ordre til troppen utfyller LF
denne ordren med sin minimums-ordre. Hvis troppssjefen ikke har anledning til & gi ordre til samlet
tropp gir LF en 5-punktsordre til hele laget.

Lagfaerers ordre skal ha fokus pa hvordan laget skal lase sitt oppdrag gitt av troppssjef.
Vi har tre ordrer som nyttes pd lagsniva:

T 1.19 5-punktsordre

| de tilfeller der lag l@ser selvstendige oppdrag over tid (f.eks. et jeger eller skarpskytter lag) kan det
veere behov for at laget, med hjelp fra troppsstab, lager sin egen 5.pt-ordre. Dette for & serge for at
viktige momenter i planlegging og utferelse ikke uteblir.

Selv om denne blir produsert vil det fortsatt veere behov for minimumsordre i enkelte faser av opp-
draget.

T 1.20 Lagferers minimumsordre i forsvar - SGOSIGIVA

SGOSIGIVA nyttes ndr laget skal sldss fra forberedt stillingsbesettelse eller gjennomferer statiske
oppdrag som f.eks objektsikringsoppdrag.
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Utvikling til strid(UTS) Tropp og lag Tropp

S - Situasjon og lagets gruppering i troppen

G - Grunnpunkter

O - Oppdrag til laget

S - stillingsomrade og vapenplassering

| - lldsektor, venstre og hayre begrensning

G - Gruppering MG eller annet avdelingsvapen

| - lldledelse; ild&pning, malprioritering, ildsort, ildhastigheter og ildavbrudd
V- Vakthold og bestemmelser for vaktposten

A - Avigsning

T 1.21 Lagferers minimumsordre i angrep - IRFMI

IRFMI (er et stridsledelsesverktay som kan benyttes ndr situasjonen tilsier en endring i plan eller
handlemate. Den er ment brukt underveis i en operasjon eller umiddelbart i forkant av en opera-
sjon dersom LF/Trsj ikke har tad til & gi en fullstendig ordre) kan nyttes badde av lag og tropp, og er
den ordren som er best egnet for en avdeling som driver fremrykning.

Dersom lagferer gir en grundig IRFMI, holder det at denne kommer en gang for hvert mal, og ikke
for hvert fremsprang. Ett godt trent lag bruker nettet kun til kontaktrapporter og til endringer av
planen under mars;j.

I-  Innledning. Hva skal laget oppna

R- Retning til fienden og retning pa mangver (+retning til egne)

F- Formasjon, f.eks rekke, linje, skytterrekke (stilling for gjeng/makkerpar/EM som
utgangspunkt for videre mangver)

M- Metode, f.eks kontinuerlig marsj, gjengvis

I- lldledelse: ilddpning, malprioritering, ildsort, ildhastigheter og ildavbrudd

I-  Innbruddssted

I- Iverksettelse, nar skal laget iverksette

(forutsetning: Laget er trent i de forskjellige stridsdrillene og gjenger/oppgaver er fordelt innad i
laget)

Eksempel-1 IRFMI
| - «lld og bevegelsel»
R- «Tofiendtlige groper i front 100, observer mine nedslag!»
F- «Linje»
M - «Gjengvis, frosk!»
I-  «Innbrudssted VENSTRE grop!»
I-  «Midten av malet er grunnpunkt STOR STEIN. Om 30 sek. hurtig ild, deretter vanlig ild til
ALFA er i stilling»
| - «ALFA iverksett nar BRAVO apner ild!»

Eksempel-2 IRFMI

I-  «Stridsavbrudd!»
R- «Uttrekning til siste samlingspunkt!»
(F-nil)

M - «BRAVO ut forstl»
I - «Trekk ut nar rayk er effektiv!»
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Troppens formasjoner Tropp

T 2 Troppens formasjoner-®

Hensikt:
Hensikten er a velge riktig formasjon basert pa trussel, lende, veer/fare, marsjhastighet osv

Beskrivelse:
e Valg av marsjvei
e Valgav formasjon
e Valgav forflytningsmetode

Basert pa situasjonen velger troppssjefen den beste kombinasjonen av disse for a:

A. Beholde gjensidig statte.

B. Beholde fremdrift.

C. Gibest mulig egensikring.

D. Oppna kontakt pa en mate som muliggjar effektiv overgang til offensiv eller defensiv

handling.

Disse kravene virker vanligvis mot hverandre, for eksempel kan formasjoner som gir hay stridsbe-
redskap veere vanskelige 3 lede, eller omvendt. Troppssjefen ma derfor avveie ngye i den enkelte
situasjon hva som er viktigst.
T 2.1 Troppen har to ulike metoder for fremrykning:
Kontinuerlig fremrykning i formasjon eller overvaket fremrykning. Overvdket forflytning kjenne-
tegnes enkelt med at troppen alltid har en fot i bakken. Kontinuerlig betyr at hele troppen til en-
hver tid er i bevegelse samtidig.
Folgende faktorer avgjer hvilken metode troppssjefen velger:

o Tid til disposisjon

e Sannsynligheten for stridskontakt

e Faktorene veer, fare og lys

Basert pa vurderingen av disse faktorene velger troppssjefen den mest hensiktsmessige metoden
for fremrykning.

T 2.2 Formasjoner

En tropp kan nytte flere formasjoner. For HV vil disse 3 veere mest aktuelle i oppdragslasning.
1. V-formasjon
2. Rekkeformasjon
3. Troppen som spiss

Lagfarer velger selv lagsformasjon tilpasset troppens formasjon dersom annet ikke gis av tropps-
sjef. Se formasjoner som benyttes pa lagsniva punkt 2.16.

%6 Handbok for fottroppen i felt 2010, s. 59
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Troppens formasjoner

Tropp
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V-formasjon
Anvendes:

Nar situasjonen tilsier stor ildkraft i front.
Troppssjefen gar normalt sammen med
fremre midtre lag. Troppssersjanten gar
sammen med bakerste.

Fordeler:
e Storildkraftifront
e Sikring i flankene

Ulemper:
e Vanskelig d lede
e Tillater ikke hurtig fremrykning

=

o O,

N

A I IR

Rekkeformasjon
Anvendes:
e Under fremrykning mot en fiende

som enna ikke er lokalisert, eller liten
fare for kontakt

e Ved fremrykning i skog, reyk, merke,
skodde, gjennom defileer eller langs
stier og veier

e Patruger eller ski

e Langs veg/pa kjt (avst ma tilpasses)

e Troppssjefen gar normalt sammen
med andre lag. Troppssersjanten gar
sammen med bakerste.

Fordeler:
o Lettdlede
o Tillater stor fremrykningshastighet

e Lett 3 utnytte lende for skjult og dek-
ket fremrykning

Ulemper:
e Litenildkraftifront

Side 152




Troppens formasjoner

Tropp

Troppen som spiss
Anvendes:

e Under fremrykning der faren forkon-
takt er til stede, men lende, farefor-
hold eller behov for hurtighet ikke mu-
liggjer andre formasjoner

e Troppssjefen gdr normalt sammen
med andre/tredje lag. Troppssersjan-
ten gar sammen med bakerste.

Fordeler:
o lettdlede
e Tillater stor fremrykningshastighet

e  @Gir tid til & utvikle angrepet med Ho-
vedstyrken

Ulemper:
e Litenildkraftifront
e Liten gjensidig statte til laget i front

Fremre lag benevnes forpatrulje. Dette laget
kan, avhengig av situasjonen, forsterkes med
en RFK eller MG gjeng. @vrige ildstgttevapen
grupperes sa langt frem i formasjonen som
mulig (derfor er bakre lag stiplet).
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Beredskapsgrader Tropp

T 3 Beredskapsgrader®’

Hensikt:

Valg og veksling av ulike beredskapsgrader er et viktig stridsledelsesverktgy. Basert pa situasjon og
oppdrag vil rett beredskaps grad veere avgjgrende for troppens evne til & opprettholde stridsevne,
fleksibilitet og tempo.

Enhver sjef kan gke beredskapsgraden pa sitt nivd, men det er kun det nivdet som har gkt en be-
redskaps grad, som kan senke den. Man ma vaere bevisst at det d gke en beredskaps grad gar pa
bekostning av hvile, vedlikehold med mer.

Beredskapsgrader legges inn i fellesbestemmelsene i ordren til troppen.

T 3.1 Stridsberedskap

Regulerer beredskap og vakthold i stillingsomrader og objekter, bade midlertidige og stasjonaere.
Alle vaktposter skal ha samband uansett beredskapsgrad, og hgyere nett skal alltid veere bemannet
av troppen.

T 3.2 Generelt om niva

Beredskap | Trusselniva

Grgnn Liten eller ingen fare for ss mmenstgt med fienden

Gul Fare for sasmmenstet med mindre fiendtlige styrker (oppklarings- og sikringsstyrker)
Red Stor fare for ss mmenstgt med fienden

Alarm Kontakt neert forestdende eller allerede etablert

T 3.3 Beredskap i stillinger:

| troppen vil vakthold i stillingsomradet normalt gjennomfgres med vakt pa bakken. Der avdeling-
ene har kjgretay med pdmonterte vdpen, kan dette kombineres. De ulike beredskapsgrader krever
folgende tiltak i troppen:

Beredskap Tiltak

Grgnn Enkeltpost i lyse, dobbeltpost i marke og nedsatt sikt. Hvilende styrke tar av seg
utrustning. Driver hvile, trening, vedlikehold. Ev lytteposter, OP-er, adgangskon-
troll eller streifvakter iverksettes. Kamuflasjetiltak gjennomfgres. Troppen be-
manner 2-4 vaktposter med avdelingsvapen.

Gul Hvert lag bemanner en vaktpost med avdelingsvapen pa bakken eller pa kjore-
tay. Enkeltpost i lyse, dobbeltpost i mgrke og nedsatt sikt. Ev lytteposter, OP-er,
adgangskontroll eller streifvakter iverksettes. Kamuflasjetiltak giennomfgres.
Hvilende styrke kan drive hvile, trening, vedlikehold. Minimum 50% av disse hvi-
ler med utstyr p3, klar til & gd i stilling umiddelbart (KTS).

Red 50% av avdelingen i stilling. Alle avdelingsvdpen bemannet (om tilgjengelig).
Hvilende styrke har utstyr pa, umiddelbart klare til & gd i stilling.

Alarm Varsling i form av rop og melding pa radio «<ALARM- i stilling». Alle vapen og
kjgretay med vapenplattform bemannes. Troppen iverksetter hurtig stillings-
gang. Troppen iverksetter ildgiving iht bestemmelser for ildapning. NB stillings-
gang kan gjennomfgres som stille alarm.

57 Handbok for fottroppen i felt 2010, s. 42 og Handbok for fotlaget 2019, s. 147
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Beredskapsgrader Tropp

T 3.4 Marsjberedskap:

Troppen opererer med fire forskjellige grader av marsjberedskap. Med marsjberedskap menes ti-
den fra melding blir mottatt, til troppen er klar til 3 sette i marsj. Ses ogsa i sammenheng med etab-
leringskonsept om det er en fast plass som benyttes for oppdragslasning, eller om alt skal rives ved
avmarsj. Etableringsgrad avhenger av treningsstandard, men fglgende beregnes ved normal tre-
ningsstandard i telt:

Marsjberedskap | Tiltak

5 min All utrustning pakket og klar, opphold i tilknytning til kjgretgy, eller plass for
avmarsjering

15 min Telt oppe, liggeunderlag ute, alle pakledd, soveposer pakket

30 min Telt oppe, soveposer ute, personlig pakning og lagsutstyr er pakket og klar

60 min Full etablering og kamuflering

T 3.5 Luftvernberedskap:

Beredskap Tiltak

Grgnn Ingen spesielle tiltak

Gul Kamuflasje, spredning. Vaktposter/lagsvapen i troppens vaktposter tildeles sektor
mot himmel/horisont.

Red Vaktposter/lagsvapen utvider observasjonssektor mot himmel/horisont. Spred-
ning, skjul og dekning. Personell i nedgravde stillinger om mulig. Stor spredning
ved bevegelse oppsittet pa et kjgretoy eller til fots.

Alarm Utferer handling ved luftangrep, (spredning og dekning) varsle andre i avdelingen

llddpningsbestemmelser | Medfarer

lldforbud (bundet) Kun ildgivning ndr en blir angrepet av fienden

Ild kan dpnes (fritt) Ild kan dpnes mot identifiserte fiendtlige luftmal

llddpningsbestemmelsene mot luftmal er normalt svaert strenge. Dette er for d unnga a beskyte
egne (blue on blue) da gjenkjenning av fly og helikopter er vanskelig. For eksempel er bruken av
lavt flygende UAV (droner) gkende, og det kan vaere svaert vanskelig & avgjere om denne er egen
eller fiendtlig. Fly og helikoptre som star pa bakken regnes som bakkemal.

T 3.6 CBRN beredskap:

Beredskap | Tiltak

0 Vernemaske tilpasset, tetthetskontrollert og tilgjengelig i operasjonsomradet
1 Vernemaske tas med pa oppdrag
2 Vernemaske baeres i beredskapsstilling. Vernedrakt medbringes av den enkelte.

C: vernetabletter og autoinjektorer medbringes av den enkelte R: dosemalere med-
bringes av den enkelte

3 Vernemaske beeres i beredskapsstilling. Vernedrakt og stgvler pa. Hansker lett til-
gjengelig pa kropp. C: pavisningspapir pa ta og arm.

4 Vernemaske pd. Komplett vernedrakt pa.
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Beredskapsgrader

Tropp

Personell som registrerer indikasjoner pa gass iverksetter personlig vernetiltak, mens de varsler
dette ved & rope «GASS, GASS, GASS». Varslingen opprettholdes ved bruk av eventuelt et kjgretays
varslingshorn eller ved at metallgjenstander bankes mot hverandre.

Indikatorer kan veere:
e Plutselig hodepine

e At fienden bruker uvanlige granater eller bomber

e Mistenkelig lukt, klze, vaeske og lyd

e Pustevanskeligheter

e Uklart syn og sma pupiller

e Slim fra nese og munn

Merker man noe av dette, skal man opptre som om det er stridsgass til stede.

T 3.7 Lysdisiplin:

Regulerer bruk av synlig lys. Brukes badde under fremfgring og i stillingsomrader.

Lav lysdisiplin

Middels lysdisiplin

Hoay lysdisiplin

Fienden forventes ikke a
kunne se egen avdelings lys.
Eventuelt er han ikke i stand
til 3 omsette observasjonen
til effekt.

Mulighet for at fienden kan se
eget lys. For eksempel forven-

tes han a oppklare mot egne.

Sannsynlig at fienden vil kunne se
eget lys og at han vil kunne om-
sette observasjoner til effekt.

Ingen begrensninger i nad-
vendig bruk av hvitt lys. SI3
av lys som ikke er ngdvendig

Kun kritisk bruk av lys. Bruk kun
skjermet lys og/eller med ragdt

filter.

Ingen bruk av lys. Strengt n@d-
vendige behov ma skjermes
100 %.

T 3.8 Lyddisiplin:

Regulerer tillatt stayniva i avdelingen. Brukes bdde under fremfgring og i stillingsomrader.

Lav lyddisiplin

Middels lyddisiplin

Hoay lysdisiplin

Fienden forventes ikke a

kunne hgre avdelingens

stoy. Evt. sd er han ikke i

stand til omsette dette til
effekt.

Mulighet for at fienden kan
hgre egen avdeling. For ek-
sempel forventes han a opp-
klare mot egne.

Sannsynlig at fienden vil hgre
egen avdeling og at han vil kunne
omsette dette til effekt.

Ingen store begrensninger.
Ngdvendig stay, roping,
banking er tillatt. Vis fortsatt
matehold, spesielt i marke.

Lavt stayniva. Ingen roping,

banking eller rusing av motor.

Ingen lyder tillatt. Nedvendige
samtaler ma forega som diskret
hvisking. Ingen lyd skal baere mer
enn2-3m.
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Beredskapsgrader

T 3.9 IR-beredskap (infrarad):

Tropp

Regulerer bruken av aktiv IR. Merk at SOP’er for bruk av IR fortsatt gjelder uavhengig av IR-disiplin.
Det vil alltid veere viktig @ ha et bevisst forhold til hvordan man bruker IR for 8 unnga a bli detektert

pa stridsfeltet.

Lav IR-disiplin

Middels IR-disiplin

Hay IR-disiplin

Fienden kan ikke omsette IR-
observasjoner til vapenvirk-
ning eller effektivt utnytte
observasjonene hurtig.

Fienden har tidvis og delvis
mulighet til IR-observasjoner.
Darlig eller sen evne til & utnyt-
te observasjonene til hand-
ling/vapenvirkning.

Fienden har meget god IR-
observasjonsutrusting. Han kan
raskt reagere pa observasjoner
0g omsette dem til vapenvirk-
ning.

Ingen begrensninger i aktiv
IR. Flashere, sakelys, vapen-
lys, pekere og lightsticks kan
brukes fritt - men fortsatt
etter gjeldende ordre.

Aktiv IR tillatt men kun opp-
dragskritisk bruk. For eksempel
1 flash pr. lag og tidvis bruk av
pekere og vapenlys.

Ingen bruk av aktiv IR. Brukes
tidvis pa ordre for IFF, pekere
under bekjempning. Alt IR slds
gyeblikkelig av etter ngdvendig
bruk.

IFF=(Identify friend or Foe) Identifisering venn eller fiende

T 3.10 Beredskap under marsj: Akseberedskap
Beredskapsgrader og tiltak under mars;.

Beredskap | Tiltak
Grgnn Hgyt tempo kan prioriteres under fremrykning.
Gul Forflytning skjer pa stridsformasjon, hovedsakelig kontinuerlig.
Sikkerhet ma i stgrre grad prioriteres.
Red Forflytning skjer pa stridsformasjon. Overvaket forflytning bar benyttes.
Alarm Hurtig stillingsbesettelse iverksettes og tiltak for & nedkjempe fiendtlig motstand eller om-

ga fienden iverksettes.

T 3.11 Varslingssignaler:

Situasjon Signaler Tiltak
Flyangrep Pafglgende stat i horn eller flayte i forholdet 3 til 1. Dekning og spredning
CBRN angrep | Pafglgende korte signal i horn eller flayte i forholdet 1 Ta pa verneutstyr

GASS».

til 1. Slag med metall mot metall. Rop «GASS, GASS,

Panseralarm

Vekslende korte og lange stgt i signalflgyte i forholdet 2
til 1. Rop «<PANSERALARM».

Ga i stilling

Faren over

Vedvarende stot fra floyte, horn og lignende. Rop eller
samband «FAREN OVER».

Avvent ordre fra sjef
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Handling ved stans under forflytning som samlet tropp Tropp

T 4 Handling ved stans under forflytning som samlet tropp®?

Hensikt:

Ivareta egen sikkerhet under en kort og lang stans ifm taktisk forflytning av troppen. Dette tilpasses
etter stgrrelsen pa troppen, dvs antall lag en har til rddighet for a sikre egen tropp. Utgangspunktet
er at troppen skal opprettholde 360 graders sikring til enhver tid.

Beskrivelse:

T 4.1 Ved forflytning til fots:
Kort stans:
a. Troppssjef gir ordre om kort stans og niva pa sikring.

b. Alle trekker ut av sti/fremferingsakse, for & gjgre det mulig a slippe fram andre.

c. Den enkelte trekker ut av sti/vei/fremferingsakse og gar ned i kne stdende, evt, liggende og
observerer og sikrer i sitt ansvarsomrade iht, valgt formasjon i laget. Tilstreb SSDS i hver
enkelt stilling.

d. Bruk terrenget til din fordel for & hindre eksponering bade i lendet og fra luften.

Lengre stans:

a. Troppssjef gir ordre om lengre stans og niva pa sikring.

b. Troppen inntar kringvern (360 grader) fra marsjformasjonen. Benytt hurtig stilingsbesettelse for a
ta eventuelle eksponeringer, og slik at samtlige i troppen har sin stilling om noe skulle hende.

c. Sikringsansvar for det enkelte lag

- Fremste lag = ansvar framover

- Bakre lag = ansvar bakover

- Lag nr 2 forfra = ansvar hgyre

- Nest bakerste lag = ansvar venstre

- Midtre lag = tildeles sektor etter behov og lende

Nivaet pa sikringen tilpasses situasjonen. Dette styres av troppssjef.

Nivaet pa sikringen styres av beredskapsgrader. Ved eks vis grgnn beredskap har hvert lag
en sikring/vaktpost i sin sektor. Dette ma tilpasses mellom lagene basert pa faktorer som
terrenget omkring og avstanden mellom lagene.

f. Bruk terrenget til din fordel for & hindre eksponering bade i lendet og fra luften.

T 4.2 Ved forflytning pa kjeretoy
Kort stans:
a. Troppssjef gir ordre om kort stans og niva pa sikring.
b. Troppen stopper pa marsjformasjon pa siden av veien, med motori gang
c. Sikringsansvar for det enkelte lag
- Fremste lag = ansvar framover
- Bakre lag = ansvar bakover
- Lag nr 2 forfra = ansvar hgyre
- Nest bakerste lag = ansvar venstre
- Midtre lag = tildeles sektor etter behov

Nivdet pa sikringen tilpasses situasjonen. Dette styres av troppssjef.

Nivdet pa sikringen styres av beredskapsgrader. Ved eksempelvis grann beredskap har
hvert lag en sikring/vaktpost i sin sektor. Dette ma tilpasses basert pa terrenget omkring og
avstanden mellom kjgretay.

58 Stridsteknikk for HVY mai 2011, s. 18
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Troppens opptreden i samlingsomrade Tropp

f. Det kan vaere hensiktsmessig at alle sitter opplastet pa kjaretay, dette vurderes av tropps-
sjefen opp mot faktorer som beredskapsgrader, lende og situasjonen i omradet.
Lengre stans:
- Troppssjef gir ordre om lengre stans og niva pa sikring
- Troppen kjgrer av hovedaksen pad egnet sted
- Vaktpost settes igjen ved avkjeringen (ansvar bakre lag)
- Troppen grupperes i kringvern, (360 grader) kjgretay parkeres med front ut, og motor slas av
- Sikringsansvar i kringvernet som ved kort stans, dvs:

- Fremste lag = ansvar framover

- Bakre lag = ansvar bakover

- Lag nr 2 forfra = ansvar hgyre

- Nest bakerste lag = ansvar venstre

- Midtre lag = tildeles sektor etter behov (eks halvt hgyre/halvt venstre)

- Nivaet pa sikringen tilpasses situasjonen. Dette styres av troppssjef.

- Nivaet pa sikringen styres av beredskapsgrader. Ved eks vis grgnn beredskap har hvert lag en
sikring/vaktpost i sin sektor. Dette ma tilpasses mellom lagene/kjaretgy basert pa terrenget
omkring og avstanden mellom kjaretgy.

- Det kan vzere hensiktsmessig at alle sitter opplastet pa kjgretay, dette vurderes av troppssje-
fen opp mot faktorer som beredskapsgrader, terrenget og situasjonen i omradet.

- Om ngdvendig basert pa tidligere faktorer og hvor lang stans som er tenkt, giennomfgares
hurtig stillingsbesettelse i hvert lag.

- Bruk terrenget til din fordel for & hindre eksponering bade i lendet og fra luften.

T 5 Troppens opptreden i samlingsomrade*>®

Hensikt:
Beskrive hvordan troppen opptrer og grupperer seg i et samlingsomrdde.

Beskrivelse:

Samlingsomrdde for troppen nyttes ifm felgende oppdrag: Isolering med innbringelse, ildoverfall,
bakhold og overfall. | samlingsomrade gir troppssjef og lagfarere sine ordrer. Dette er ogsa en plass
hvor troppen samles for reorganisering etter at oppdraget er Igst (ifm ildoverfall, bakhold og over-
fall). Troppssjef og lagferere vil normalt etter sin rekognosering oppholde seg i samlingsomrade for
klargjering og mottak av troppen.

Samlingsomrdde skal etableres i et omrade hvor man har skjul og dekning for fi flatbaneild.
Se figur under T6 lldoverfall.

T 5.1 Prosedyre for oppdragslgsning:
1. Troppssjef tar ut stillingsomrade for hvert lag, slik at troppen er sikret 360 grader.

2. Plass for parkering av kjgretgy tas ut ifm hvert lags stillingsomrade i de tilfeller troppen kjg-
rer fram.

3. Troppssersjant kaller opp troppssjef pa SB og melder sin ankomst.
4. Erdetvanskelig & finne fram for hovedstyrken, sendes en veiviser og mater troppen.

Troppssjef tar imot hovedstyrken nar de ankommer samlingsomrade og informerer tropps-
sersjant om gruppering for troppen. Evt kjaretay parkeres pa anvist plass med front utover.

6. Den enkelte LF iverksetter hurtig stillingsbesettelse med laget sitt i tildelt stillingsomrade.

59 Stridsteknikk for HVY mai 2011, s. 20
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7. Vaktposti hvert lag settes ut og resten av laget trekkes inn for mottak av troppssjefs ordre.
Hvor mange som trekkes inn avhenger av beredskapsgraden.

8. Etter md ha mottatt troppssjefs ordre, trekker det enkelte lag bak sitt stillingsomrade, og LF
gir sin ordre til laget.

9. Lagene gjor sine siste forberedelser og melder "klar”.

10. Troppssjef gir ordre om a iverksette fremrykning og det enkelte lag "sklir” pa plass i mars-
formasjonen fra sin posisjon.

11. Har troppen kjgretay i samlingsomrade, settes vaktposter igjen.

T 5.2 Prosedyre ved ankomst til samlingsomrade etter oppdragsl@sning:
1. Det enkelte lag passerer inn til samlingsomrade, samme vei de gikk ut.

2. Lagene iverksetter hurtig stillingsbesettelse i samme omrdde som sist og iverksetter reor-
ganisering. Her kan det variere, men troppssjef vil normalt ta imot lagene og gi ordre om
reorganisering.

3. Naralle lag er pa plass og reorganisering er gjennomfgart, setter troppen i marsj ut fra sam-
lingsomrdde, pd samme marsrekkefaglge som ved ankomst samlingsomrade 1. gang. For-
masjon gis av troppssjef.

T 6 lldoverfall®®

Hensikt:
Hensikten med et ildoverfall er at man ved a benytte seg av kraftsamling og overraskelse far pafert
fienden et stgrst mulig tap, uten at man selv gar inn pd malet og dermed ogsa reduserer risikoen.

Beskrivelse:

lldoverfall skiller seg fra bakhold ved at troppen oppdager en statisk fiende i et mdlomrade og ser
et mulighetsvindu til 8 angripe dette innenfor sjefens intensjon. Bakgrunn for et ildoverfall er ho-
vedsaklig a:

A. Pafare fienden tap

B. Begrense fiendens bevegelsesfrihet

C. Redusere fiendens tempo

D. Binde fiendtlige styrker til egensikring

Likheten til et overfall og bakhold muliggjer bruk av de samme stegene som beskrevet her. Prinsippet
HOKHE benyttes for alle tre. Men merk at ildoverfall baerer preg av hurtighet da mulighetsvinduet til
angripe fienden er ukjent. lldoverfall bestar av hurtig ildgivning innenfor et kort tidsrom, for deretter &
trekke ut. Dette skaper kaos og usikkerhet hos fienden som har blitt angrepet. Det kan vaere fornuftig a
sende frem en R-gruppe, eller en oppklaringspatrulje, som kan beskrive adkomstvei til stillingsomradet
som skal nyttes frem til mdlet. Stillingsomrade tas ut og fienden beskrives. Dette gjgres der man har tid til
a gjennomfgre dette. Sikring i flanke og rygg ber brukes.

¢ Handbok for fottroppen i felt 2010, s. 177 og FR 6-4-5 Geveerkompaniet i felt 1976, s. 47
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T 6.1 Prinsipper offensive oppdrag HOKHE

1.

Handlefrihet

Dette oppnas ved ikke a binde hele styrken. Ha alltid noen som kan ta seg av det
uforutsette.

Mulighet for & justere planen etter fienden (Ha @yne pa malet fer/under/etter operasjonen).
Skiftestillinger og alternative stillinger.

Hvordan troppen grupperes ut.

Overraskelse

Angripe pa sted, og pa en mate fienden ikke er forberedt pa.

Skjult oppklaring og stillingsbesettelse. Utnytt vdpnenes rekkevidde.

Samlet ilddpning utlgst av omradets tunge vapen.

Kraftsamling

Lokal ildoverlegenhet ved & avgrense malet i utstrekning, samlet ilddpning og konsentra-
sjon av ilden.

De tunge vapen inngar i ildbasen.

Offensiv opptreden og formasjon.

Hurtighet

Nar det farst smeller ma det ga fort. Ikke la fienden fa tid til & tenke.

Bevegelse gir egensikkerhet og hindrer mottiltak

Enkelhet

Ikke bundet i for mange forutsetninger. Enkel plan basert pa kjente driller.

God ordre pa modellbord som minimerer behovet for stridsledelse (klare ildapningsbe-
stemmelser, tydelig utgangsstilling og stillingsomrader, avstander og plassering av fien-
den, avbruddskriterier, etc).

T 6.2 Normal fordeling i troppen ved et ildoverfall:

A.

Bekjempingsstyrke gir ilddekning mot malet fra stridsstilling. Her inngar kanoner og ma-
skingeveer (Ildbasen). Normalt troppssersjant.

Sikringsstyrke sikring i flanke og rygg, varsler om fienden kommer fra annen retning. Nor-
malt troppssjef.

Fordeling av personell i styrkene vil avhenge av lende, fienden og handlefriheten. Det kan veere alt
fra makkerpar og oppover som eksempelvis er sikringsstyrke.

Skissen
eri stilli

under beskriver mulig giennomfaringsmate av et ildoverfall fra avlastingspunkt til troppen
ng.
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T 6.3 Steg 1: Etabler samlingsomrade
a. Troppen observerer en fiende og bestemmer seg for & angripe med ild.
b. Det etableres et samlingsomrade med sikring 360.
c. Troppssjef og lagfarere trekker frem for & lokalisere fienden og identifisere stillingsomra-

det. OP kan vzere etablert og statte med informasjon om status pa fienden, fremryknings-
akse osv.

d. Tilbake i samlingsomradet gir troppssjef sin ordre for hvordan ildoverfallet skal gjennomfg-
res.

T 6.4 Steg 2: Stillingsbesettelse

a. Troppen fores fra samlingsomrddet, gjennom et kontrollpunkt (ansvar tr-ass teller) og frem
til like bak stillingsomradet. Her har laget normalt sitt samlingspunkt. Ved behov, brukes
flanke/rygg sikring. Dette gjgres normalt av lagene til hgyre og venstre i stillingsomradet
om ikke egen sikringsstyrke blir benyttet.

b. Lagfarere gjennomfarer en stille hurtig stillingsbesettelse med lagene sine. Samlet stil-
lingsgang.

¢. Fordeling av stillingsomrader bgr veere tatt ut pa rek. Om ikke, md dette md ledes av
troppssjef og lagfarere.

d. Om tyngre vépen er med, vil det normalt vaere pri pa a fa disse i stilling forst.
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T 6.5 Steg 3: Bekjemping
a. Fordeling av ildsektorer kan vaere tatt ut pa rek. Om ikke, ma dette ma ledes av troppssjef
og lagfarere.
b. Massiv samlet ilddpning ber tilstrebes. Ved bruk av tyngre vdpen bgr disse prioriteres, og
jobben til resten av styrken blir da a statte med fremfgring av ammunisjon. Eventuelt stgtte
med personlige vapen i sektor.

T 6.6 Steg 4: Stridsavbruddet
a. Det md vaere en plan for ndr og hvordan stridsavbruddet gjennomfgres. Pa avtalt signal
iverksettes uttrekning.
b. llden avgis inntil troppssjef er forngyd med effekten i malet.
c. Tyngre vdpen trekkes farst ut, deretter resten av styrken.
d. Deretter trekker lagene gjennom sitt samlingspunkt og deretter videre gjennom troppens
kontrollpunkt og tilbake til samlingsomrade for reorganisering.
e. |troppens samlingsomrade ma det etableres handlinger for falgende;
- Enfiende som vil forfalge
- Behandling og evakuering av sarede
- Gjenforening av lag som er splittet
- Omfordeling av materiell, ammunisjon osv. mellom lagene.
- (Huskeord GLEMT Gruppering, Lokalisering, Etterforsyning, Melding, Tilbakefaring
saret og dgde)
f. Troppen trekker ut av samlingsomrade nar delvis reorganisering er gjennomfart.

Side 163



lidoverfall Tropp

Skisse for mulig gjennomfgringsmate for et ildoverfall, fra oppmarsjomrade/avlastningsomrade til
troppen er i stillinger.

P mp
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T 7 Overfall®

Hensikt:
Hensikten med et overfall er:

A. Pafare fienden stgrst mulig tap tap.
B. Begrense fiendens bevegelsesfrihet.
C. Redusere fiendens tempo.
D. Trekke gjennom malet og eliminere fienden, ta fanger, dokumenter eller annet av interesse
for senere oppdragslasning.
Beskrivelse:

Overfall skiller seg fra ildoverfall ved at troppen oppdager en statisk fiende i et mdlomrade og @ns-
ker & trekke gjennom malomradet. Likheten til et ildoverfall muliggjer bruk av de samme stegene
som beskrevet i T-06 ildoverfall. Men merk at overfall har en angrepsstyrke som gar inn pa malet og
angriper fienden primeert fra flanken, samtidig som bekjempningsstyrken (ildbasen) forlegger ilden
i malet. Det er ogsa fordelaktig & bruke en sikringsstyrke i flanke/rygg om det er kapasitet til det.
Det kan om mulig veere fornuftig & sende frem personell, eller OP, som kan beskrive akse som nyt-
tes frem til malet, stillingsomrdde, og beskrive fienden. Dette gj@res der man har tid til 8 gjennom-
fore dette.

Prinsipper for offensive oppdrag HOKHE (se s. 173)

Handlefrihet

Dette oppnas ved ikke d binde hele styrken. Ha alltid noen som kan ta seg av det uforutsette.
Mulighet for & justere planen etter fienden (ha @ayne pa malet fer/under/etter operasjonen).
Skiftestillinger og alternative stillinger.

Overraskelse

Angripe pa sted, tid og pd en mate fienden ikke er forberedt pa.
Skjult oppklaring og stillingsbesettelse. Utnytt vapenets rekkevidde.
Samlet ilddpning utlgst av omradets tunge vapen.

Kraftsamling

Lokal ildoverlegenhet ved d avgrense malet i utstrekning, samlet ilddpning og konsentrasjon
av ilden.

De tunge vapen inngar i bekjempningsstyrken (ildbasen).

Hurtighet

Nar det farst smeller ma det ga fort. Ikke la fienden fa tid til & tenke.
Bevegelse gir egen sikkerhet og hindrer mottiltak.

Effektiv fremrykning ndr angrepsstyrken gar inn i madlomradet.

Enkelhet

Ikke bundet i for mange forutsetninger. Enkel plan basert pa kjente driller.

God ordre pa modellbord som minimerer behovet for stridsledelse (klare ilddpningsbestem-
melser, tydelig utgangsstilling og stillingsomrader, avstander og plassering av fienden, av-
bruddskriterier, etc)

Den enkelte soldat skal huske planen.

T 7.1 Normal fordeling i troppen ved et overfall:
- Bekjempningsstyrke gir ilddekning mot malet fra stridsstilling. Her inngdr kanoner og
maskingeveer (lldbasen). Normalt troppssersjant.

¢ Handbok for fottroppen i felt 2010, s. 177
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- Angrepsstyrke som stormer malet, nedkjemper motstand, tar fanger og sikrer seg
etterretningsmateriale. Produkter som karter og papirer beslaglegges. Spesielle objekter som
ikke kan @delegges pd avstand, sprenges og edelegges ved behov. Normalt troppssjef.

- Sikringsstyrke (hvis kapasitet) isolerer malet mens overfallet gjennomfares og bekjemper flyk-
tende fiender eller hindrer forsterkninger.

Sikring i flanke og rygg, varsler om fienden kommer fra annen retning.
Fordeling av personell i styrkene vil avhenge av lendet, fienden og handlefriheten. Det kan veere
alt fra makkerpar og oppover som eksempelvis er sikringsstyrke.

T 7.2 Steg 1: Etabler samlingsomrade

Troppen observerer en fiende og bestemmer seg for d angripe med ild.

Det etableres et samlingsomrade med sikring 360.

Troppssjef og lagfarere trekker frem for & lokalisere fienden og identifisere stillingsomrade.
Tilbake i samlingsomrdde gir troppssjef sin ordre for hvordan overfallet skal gjennomfares.

T 7.3 Steg 2: Stillingsbesettelse
e Troppen fgres fra samlingsomradet, gjennom et kontrollpunkt (ansvar KP tr-ass) og frem til
en grupperingslinje. Her har laget normalt sitt samlingspunkt.

Sikringsstyrken gar i stillinger i flanke/rygg.
Angrepsstyrke gjer seg klar i stillinger.

Lagfarere gjennomfarer en stille hurtig stillingsbesettelse med lagene sine. Samlet stillings-
gang for bekjempningsstyrken (lldbasen).

Om tyngre vapen er med, vil det normalt veere pri pa a fa disse i stilling forst.

Skissen under beskriver mulig giennomfaringsmate for et overfall.
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T 7.4 Steg 3: Bekjemping

Fordeling av ildsektorer er vanskeligere fordi bekjempingsstyrken (ildbasen) ikke ser malet
for ilddpning. Dette ma ledes av troppssjef og lagfarere.

Massiv samlet ildapning ber tilstrebes. Ved bruk av tyngre vdpen bar disse prioriteres, og
oppgavene til resten av styrken blir eventuelt stgtte med fremfering avammunisjon.

Nar malet er bekjempet og kun mindre fiendtlig personell og materiell er intakt rykker ang-
repsstyrken inn i malomradet og rydder resterende. llden fra bekjempningsstyrken forlegges
samtidig som angrepsstyrken ryker inn i malomradet. Tar deretter med seg alt av viktige do-
kumenter, krigsfanger og materiell av betydning.

Sikringsstyrken bekjemper alle som stikker av, eller hindrer fiendtlig forsterking.

T 7.5 Steg 4: Stridsavbruddet

Skisse

Det mad veere en plan for ndr og hvordan stridsavbruddet gjennomfgres. P4a avtalt signal
iverksettes uttrekning.

llden avgis inntil troppssjef er forngyd med effekten i malet.

Angrepsstyrken trekker ut gjennom sitt samlingspunkt og deretter videre gjennom troppens
kontrollpunkt og tilbake til samlingsomrade for delvis reorganisering. Bekjempningsstyrken
sikrer.

Bekjempningsstyrken (lldbasen) trekker ut gjennom sitt samlingspunkt og deretter videre
gjennom troppens kontrollpunkt og tilbake til samlingsomrdde for delvis reorganisering.
Tyngre vapen trekkes farst ut, deretter resten av styrken.

Sikringsstyrke trekker ut gjennom sitt samlingspunkt og deretter videre gjennom troppens
kontrollpunkt og tilbake til samlingsomradet for delvis reorganisering.

| troppens samlingsomrade ma det etableres handlinger for falgende.

- Omfordeling av materiell, ammunisjon, 0.s.v, mellom lagene basert pa delvis reorga-
niseringen (GLEMT).

- Enfiende som vil forfglge.
- Behandling og evakuering av sdrede.
- Gjenforening av lag som er splittet
Troppen trekker ut av samlingsomrade nar reorganisering er gjennomfart.

for mulig gjennomfaringsmate av et overfall, fra oppmarsjomrade/avlastningsomrade til

troppen er i stillinger.

Side 167



Bakhold Tropp

T 8 Bakhold®?

Beskrivelse:

Et bakhold skal giennomfgres overraskende mot en fiende som er pa marsj. Under et bakhold ven-
ter troppen pa at fienden skal bevege seginn i etildomrdde, der han engasjeres. Hensikten med et
bakhold er:

A. Pafgre fienden tap
B. Begrense fiendens bevegelsesfrihet
C. Redusere fiendens tempo
Bakhold har ogsa et mentalt aspekt ved at fienden aldri kan fele seg trygg. Bakhold kan gjennom-

fores med hele eller deler av styrken. Dette kan veere sveert krevende operasjoner fordi de er tidkre-
vende, med lange statiske perioder pa hgy beredskap og fordi bakhold ofte ikke effektueres.

Prinsipper for offensive oppdrag HOKHE (se side 173)

Handlefrihet

Dette oppnas ved ikke d binde hele styrken. Ha alltid noen som kan ta seg av det uforutsette.
Mulighet for & justere planen etter fienden (ha @ayne pa malet fer/under/etter operasjonen, tidlig
varsling ved bakhold).

Overraskelse
Angripe pa sted, tid og pd en mate fienden ikke er forberedt pa. Skjult oppklaring og stillingsbeset-
telse. Utnytt vdpnenes rekkevidde. Primeert samlet ilddpning utlgst av omradets tyngre vapen.

Ikke bli oppdaget far ilddpning ved a:

Unnga & etterlate spor i malomrdde og marsjveier inn i stillingsomrade.
Begrense kutting av vegetasjon for a fa skuddfelt.

Kontrollere personlig kamuflasje.

Handheve lyd- og lysdisiplin.

Ha streng disiplin pd bevegelse i stillingene, skjult frem til ilddpning.

P oo oo

Kraftsamling
Lokal ildoverlegenhet ved d avgrense malet i utstrekning, samlet ilddpning og konsentrasjon av
ilden. De tyngre vapen inngar i ildbasen/bekjempningsstyrken.

Hurtighet
Nar det farst smeller ma det ga fort. Ikke la fienden fa tid til & tenke.
Bevegelse gir egen sikkerhet og hindrer mottiltak. Skiftestillinger og alternative stillinger.

Enkelhet

Ikke bundet i for mange forutsetninger. Enkel plan basert pa kjente driller. God ordre pa
modellbord som minimerer behovet for stridsledelse (klare ilddpningsbestemmelser, tydelig
utgangsstilling og stillingsomrader, avstander og plassering av fienden, avbruddskriterier, etc)
Den enkelte soldat skal huske planen. Tilstreb & holde lagene samlet.

62 Handbok for fottroppen i felt 2010.s. 162
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T 8.1 Viktige forhold ved gjennomfgringen av bakhold
Falgende forhold vurderes i planleggingen av denne typen oppdrag:

a) Sikker etterretning
) Planlegging, rekognosering og trening pa oppdrag
) Operasjonssikkerhet

o o

d) Overraskelse
e) Gode planer og veltrente SOP-er
f) Maksimal bruk av ildkraft

g) Brukav OP for & oppna tidlig varsling

Etterretning

Det er fordel med en god etterretning for gjennomfgringen av et bakhold. Nedvendig informasjon
og etterretning som skaper forutsetning for bakhold, kommer fra:
a) Patruljerapporter
) Lokalkjennskap
) Kunnskap om fiendens operasjonsmanster
) Militeer etterretning
) Informasjon fra lokale informanter man stoler pa

© O O T

Planlegging, rekognosering og trening pa oppdrag
For & kunne lykkes med bakhold er dette viktig:

a) Kjenne fiendtlig stridsteknikk og tiltak de gjar nar de blir utsatt for bakhold
b) Gjennomfare detaljert planlegging

c) Forsikre seg om at alle som deltar i bakhold, kjenner sin eksakte funksjon
d) Dirille alle <handling ved»-prosedyrer i troppen

e) Skjult stillingsbesettelse

Operasjonssikkerhet
a) Brukaldri gamle stillinger flere ganger
b) Planlegg for fiendtlig mottiltak etter bakholdet og sikre alltid egen uttrekningsvei
¢) For mye bevegelse i mdlomrdadet kan kompromittere stillinger og kan resultere i at fienden:

- Unngar omradet
- Legger ut eksplosivfeller
- Planlegger bakhold mot oss
d) Vurdering om fienden bruker, eller har, dronekapasitet

Overraskelse
a) Ikke bli oppdaget fgr ildapning
b) Samletilddpning, og da som minimum med de vdpentyper som skal virke best i malet
¢) Unnga a etterlate spor i malomradet og marsjveier

) Begrens kutting av vegetasjon for a fa skuddfelt

e) Kontroller personlig kamuflasje

f) Handhev lyd- og lysdisiplin

g) Streng disiplin pa bevegelse i stillingene, skjult frem til ilddpning

Gode planer og veltrente SOP-er
a) Enkle planer for 3 utlgse bakholdet

b) Enkle kriterier for & avbldse bakholdet
c) Alleistyrken ma kjenne planen i detalj og grupperingen av alle egne soldater
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d) Enkle signaler for varsling av «stans ild», «avbryt» og «uttrekning»
e) «Handling ved ildavbrudd» dersom fienden er sterkere enn forventet

Maksimal bruk av ildkraft
a) llden fra vdpen skal kraftsamles, men samtidig ha effekt i hele bekjempingsomradet. Dette
oppnas med a avgrense malet i utstrekning.

b) Utnytt sektorladninger eller stridsvogns miner til det maksimale, ogsa for a sikre uttrekning.

Bakholdet
Et bakhold kan grupperes pa forskjellige mater og avstander. Grupperingen en velger, baseres pa
terreng, fienden, tid, og effekten som skal oppnas. Et bakhold vil ofte vaere godt planlagt og fal-
gende informasjon om fienden bgr veere tilgjengelig:

a) Sterrelse pad og sammensetning av fiendens styrke.

b) Fiendens beveaepning og utrustning.

¢) Fiendens rute og marsjretning.

d) Nar fienden forventes a passere gjennom malomradet.

Et bakhold kan ogsa settes opp hurtig mot for eksempel en forfalgende fiende. Dette gjgres da ofte
gjennom lagets stridsdrill 1, hurtig stillingsbesettelse.

Organisering av bakholdsstyrken
Troppen organiseres i to, eventuelt tre, styrker:

1. Bekjempingsstyrke
Fremre/bakre kork.
Varsler nar fienden naermer seg bekjempingsomradet (OP).
Bekjemper fienden i bekjempingsomradet (ildbase).
Normalt troppssersjant.

2. Sikringsstyrke

- Sikrer flankene og ryggen til bekjempingsstyrken.
- Varsler hvis fienden kommer fra en annen retning.

Dersom oppdraget tilsier at vi skal inn pa malet, dvs vi gar fra et bakhold og over pa et overfall,
ma troppen 0gsa organisere en:
3. Angrepsstyrke

Angriper inn pa, og rydder/avsaker, malet (Se ogsa overfall). Fordeling av personell i styrkene vil
avhenge av lende, fienden og handlefriheten. Det kan vaere alt fra makkerpar og oppover som
eksempelvis er sikringsstyrke. Normalt troppssjef.

T 8.2 Stegene i et bakhold
Gjennomfgringen av et organisert bakhold deles i fire steg:

1. Etablere samlingsomrade
2. Stillingsbesettelsen

3. Bekjemping

4. Stridsavbruddet
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A e e | Steg 1: Etabler samlingsomrade
‘4 Ved ankomst til planlagt samlingsomra-
'y ‘ de etablerer troppen sikring 360 grader.

‘ Materiell som ikke skal med i striden, blir
" ‘ gjemt og kamuflert.

"l‘ ‘ / : Troppen gjennomfarer en siste sjekk.
‘4 Koo B Troppssjefen, og lagfgrerne gdr frem for
' A
i ‘ X / Ly [} ‘ a rekognosere stillings-
/ 'Y ‘ /bekjempingsomrade.

Kontrollpunkt etableres mellom sam-
lingsomradet og stillingsomrade. Dette
er samme prosedyre som i ildoverfall og
overfall.

Steg 2: Stillingsbesettelse

Lagfarerne henter hovedstyrken og inn-
passerer stillingsomradet via kontroll-
punktet og videre gjennom lagets sam-
lingspunkt.

Lagene vises i stilling. Troppssje-
fen/lagfereren gir hvert vapensystem
ildsektorer, kontrolltiltak og ildapnings-
bestemmelser. Sikringsstyrke etableres
umiddelbart.

Etablering og kamuflering av stillinger
iverksettes for 4 sikre at bakholdet ikke
kompromitteres. Ma kontrolleres.

Nar forberedelsene er gjort, gar hver og
en i stilling.

Det kan hende at troppen ma bli i bak-
holdsomrddet over tid og dermed ha en
plan for drift og en plan for varsling nar
fienden kommer. Det kan veere hen-
siktsmessig og ikke ga i stilling far OP
varsler at fienden har passert. Troppen
ligger da skjult bak stillingsomradene,
og gjennomfarer skjult stillingsgang. NB
husk fiendtlig dronekapasi-
tet/overvakning fra luften.
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Steg 3: Bekjemping

Sikringsstyrken varsler ndr fienden er pd
vei. Fremre/bakre kork sgrger for at fien-
den blir Iast inne i bekjempingsomrade
og at evt fiendtlige forsterkninger ikke
slipper til. Bekjempingsstyrken bekjem-
per fienden med ild.

Utlgsning av sektorladninger. Samlet
ilddpning for hele styrken. Bruk av lys i
mgrke. Bruk av granater. Bruk av gvrige
vapensystemer.

Det bgr ogsa veere en plan for egne sa-
rede, fiendtlig motangrep og evt krigs-
fanger.

Steg 4: Stridsavbrudd

En plan for nar og hvordan stridsav-
brudd gjennomfares, er viktig. Pa avtalt
signal iverksettes uttrekning.

Bekjempingsstyrken trekker farst ut,
deretter sikringsstyrken. Samtlige skal
gjennom kontrollpunktet for 4 telles ut
av troppsass. | samlingsomradet iverk-
setter troppen, eller deler av den, en
hurtig stillingsbesettelse for a sikre at
troppen ikke blir forfulgt. Det iverksettes
delvis reorganisering i troppen. (GLEMT)

Det ma etablerers handling for:

e Fiende som forfalger troppen
e Sarede
e At troppen splittes

e Enkeltmenn som separeres fra trop-
pen

T 8.3 Avbrudd faer bakholdet blir utlgst

Troppen ma pa ethvert tidspunkt veere forberedt pa at oppdraget ma avbrytes. Troppssjefen regu-
lerer dette forut for oppdraget gjennom forhdndsbestemte avbruddskriterier.

Eksempler pa avbruddskriterier:

a) Kompromittering i et av stegene.

) Fienden kommer fra en annen retning eller med en annen styrke enn forutsett.
) Fienden opptrer mistenksomt.

) Detersivilei omradet.

o N T

Det ma gis forhdndsordre for hvilke tegn og signaler som skal gis:
a) For nar troppen skal trekke ut.
b) For om troppen skal bli liggende og la fienden passere.
c) For om sektorladninger skal tas inn eller bli stdende.
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T 8.4 Eksempler pa grupperinger for bakhold

BEKJEMPNINGSOMRADE

o

Linjeformasjon bakhold

A: OP varsler nar fienden kommer. De ma kjenne avbruddskriterier og gi troppssjefen en anbefa-
ling ut fra den fienden de ser. Fremre/bakre kork grupperes for d lase fiendtlig personell i be-
kjempingsomradet. Angrepsstyrke fungerer i dette eksempelet ogsa som flankesikring og tid-
lig varsling for troppen.

B: Bekjempingsstyrke ledet av troppssjef i midten, med LMG-er/Mg-3 eventuelt PV vapen.
: Sektorladninger er satt ut.
D: Rygg/baksikring grupperes alltid ut. Sikringen danner opptak for troppen ved stridsavbrudd.

N
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Eksempel pa linjeformasjon bakhold, med mulig angrep
E: Bekjempingsstyrke ledet av troppssjef i midten sikrer bekjempingsomradet.

F/G: Angrepsstyrke har gatt inn pa malet. F sikrer fra <motsatt side».
G sgker gjennom «malet».

Fremgangsmate for sgk
e Krigsfanger tas hand om farst.

Deretter sgkes dade:
e Angrepsstyrken gjor falgende: sikrer sdrede/dade fiendtlige soldater.
e Beslaglegger alt av etterretningsmessig verdi.

Nar alt er gjennomsgkt, samles vdpen pa stedet og destrueres, eller tas med tilbake
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S
D

Eksempel pa L-formasjon

Bakholdet benytter sving langs aksen for 8 gruppere et L-formet bakhold. Kryssende sektor gir
maksimal ildkraft i bekjempingsomradet. L-en bestar av en lang side (B) langs fiendens marsjret-
ning og en kort side pa tvers av marsjretningen (C). Bakholdet bgr ikke legges slik at kortsiden gar
pa tvers av aksen.

A: Fremre/bakre kork etableres.

D: Rygg/baksikring grupperes alltid ut. Sikringen danner opptak for troppen ved stridsav-
brudd.

Bakhold mot panser

@ Prinsipper for bekjempelse av panser beskrives i Handbok for fotlaget kapittel 8.
HENVISNING

For bakhold mot panser gjelder det samme som er beskrevet i stegene for bakhold. Men det er
noen ting troppssjefen ma tenke pa nar han legger sin plan:
a) Prioritet gis til vdpenplassering av de tunge PB-vapnene
b) Utnytte vdpens rekkevidde
c) Det bgr planlegges med stillinger som kan dekke uttrekningen, da PB- vdpen ofte er tunge
a baere med seg
d) Om bakholdet er formet som en «L», bar frontale vapen vente med a ga i stilling til etter
ilddpning
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Eksempel pa et PB-bakhold
A: Tidlig varsling og flankesikring.

B: Styrken grupperes som et enkelt bakhold pa L-formasjon. Bekjempingsstyrken utnytter dekning
i front samt kanaliserende lende som gjgr at fiendens hastighet senkes. Kombinasjonen av sek-
torladninger og stridsvogns miner stanser fienden og muliggjer ilddpning.

: Mg med ildsektor langs veien bekjemper fienden som sgker dekning i greftene.

D: Fremre og bakre kork etablerer og armerer minefelt, flankesikring og ryggsikring. OP bgr benyt-
tes for enda tidligere varsling hvis troppen ligger skjult bak stillingsomradet.

n

/ Husk at stridsvogner og stormpanservogner har sterkest pansring i front og sva-
kere pansring pa topp og i side.
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T 9 Objektsikring generelt®

Hensikt:
Hensikten er & beskrive viktige prinsipper som ma innga i planlegging av et objektsikringsoppdrag.

@D — NARFORSVARSSTILLINGER
VAKkTPOSTER SIKRER DIAGONALT

A
Muudgi&&
i oLt
' 3{;75 KsJoN

VAKTPoSTER
PLASSERT
PIAGONALT

VkP
koNTROLLE ZER
o fUTPASSERING

F7 0B7EkTET w

Beskrivelse:

1. Prinsippene for objektsikring er Sterkest mulig fysisk sikring av vital(e) del(er) - Tidligst
mulig deteksjon — Hurtig reaksjon.

2. Innbruddstid ma veere stgrre enn den tiden det tar & detektere at noe skjer + tiden det tar &
reagere pa hendelsen. Beskrives pa denne maten: Innbruddstid > deteksjonstid + reaksjonstid.
Dette ma veere styrende for sikringstiltakene. Kalles ogsa balansert sikring.

3. Huvis et objekt innehar flere vitale deler, ma disse prioriteres.

4. Det ma veere sammenheng mellom aktive og passive sikringstiltak. Hvis du har en detektering
av en trussel ved et passivt sikringstiltak, ma det vaere et aktivt sikringstiltak som fanger opp
dette og iverksetter mottiltak. Det hjelper altsa lite om du har videoovervaking av et omrade,
hvis det ikke er noen som ser pa skjermen som monitorerer det aktuelle omradet.

5. Godt utstyrte vaktposter med nattoptikk kan kompensere for bruk av dobbeltposter i mgrke.

6. AKVODS (Adkomstveier - Kunstig og naturlig hinder - Viktig lende - Observasjon og skuddfelt -
Dekning og skjul - Slutninger (se UTS tropp og lag T-01)) gjennomfgres, hvis det ikke er gjort
pa et tidligere tidspunkt. Merk at det bgr gjennomfgres bade en utvendig og innvendig
AKVODS, spesielt der objektet ditt er en stor bygning midt i et bymiljg.

6 FR 20-5-1-3 Taktiske direktiver HV — Objektsikring 1993
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10.

11.

12.
13.

Sikring i dybden skal ivaretas. Innebaerer at man har gjensidig statte i dybden, i tilfelle gjen-
nomtrengning.

Soneinndeling hvis mulig. Eksempel: m3 alle pa objektet ha tilgang til hele objektet? Tilgangs-
styre deler av bygningen. Hvis ikke kan man begrense ferdsel og dermed ogsa forhapentligvis
spare inn pa bruken av aktive sikringstiltak. Spesielt aktuelt i starre komplekse bygg. Sperre av
hele etasjer, korridorer etc.

«Rendyrke» lagsoppdrag sa langt det lar seg gjare. Dvs unnga a dele opp laget.

Ha med ferdig laminerte postinstruksmaler som fylles ut umiddelbart etter besettelse. Inklude-
rer ogsad avstandskort. Beskriv motstanderen lokalt og hvor det antas at man kommer fra og
med hvilket utstyr, basert pa grovvurdering og AKVODS.

Naerforsvarsstillinger tas ut og bekjentgjares. Sektorinndeling tas ved stillingsbesettelse.
Alarmgvelser gjennomfgres gjentatte ganger, slik at alle er klar over sine egne stillinger, samt
naboposter.

Vegetasjon ryddes og etablering av passive sikringstiltak iverksettes nar stillingene er besatt.

Marsjberedskap brukes pa de som har en beredskapsfunksjon. Det kan fint soves pa bered-
skap, sa lenge man overholder gitt marsjberedskap. Det innebaerer at reaksjonstiden ma gves
jevnlig. Veer obs pa at ved bruk av hay marsjberedskap sa minsker stridsutholdenheten.

T 9.1 Eksempel 1 vaktrullering

Eksempel pa en vaktrulleringsplan over 12 dggn. | dette tilfellet justerer man rulleringen etter 6
dagn. Utdanning kan skje bade pa beredskap og hvile. TO lag pa vakt (V) til enhver tid. ETT lag pa
beredskap (B) og ETT lag pa hvile (H).

Det er ulike ting som pavirker hvor lang tid den enkelte er i stand til d sta pa vakt. Dette kan vaere
alt fra veer/fare/lys, oppbygging av poststedet, trusselen i omradet etc.

Hvis det blir for mye sammenhengende belastning kan man justere ned tidsperiodene til eksem-
pelvis 4 timer istedenfor 6 timer.

Far man til rullering med avlgsning pa posten kan man ga fra en post til neste, for sa a avlase denne
igjen. Da vil man automatisk fa en streifvakt og et mindre monotont vaktoppdrag.

Dato 01.nov 02.nov 03.nov

Tid 00-06 06-12 12-18 18-24|00-06 06-12 12-18 18-24 | 00-06 06-12 12-18 18-24
Lag

1 Vv Vv H B Vv Vv H B Vv Vv H B
2 B Vv Vv H B Vv Vv H B Vv Y H
3 H B Vv Vv H B Vv Vv H B Y Vv
4 \" H B Vv Vv H B \Y \" H B Vv
Dato 04.nov 05.nov 06.nov

Tid 00-06 06-12 12-18 18-24|00-06 06-12 12-18 18-24 | 00-06 06-12 12-18 18-24
Lag

1 \" Vv H B Vv Vv H B Vv Vv H B
2 B Vv Vv H B Vv Vv H B \" Vv H
3 H B Vv Vv H B Vv \Y H B Vv Vv
4 \" H B \" \" H B Vv \" H B Vv
Dato 07.nov 08.nov 09.nov
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Tid 00-06 06-12 12-18 18-24 |00-06 06-12 12-18 18-24|00-06 06-12 12-18 18-24
Lag
1 B Vv Vv H B \ Vv H B \ \" H
2 H B Vv Vv H B Vv Vv H B Vv \
3 \ H B Vv \ H B Vv \ H B \
4 \ Vv H B \ \ H B \ \ H B
Dato 10.nov 11.nov 12.nov

Tid 00-06 06-12 12-18 18-24|00-06 06-12 12-18 18-24|00-06 06-12 12-18 18-24

Lag

4 \'% \Y% H

1 B \Y \Y H B \Y v H B \Y Vv H
2 H B \Y v H B v Vv H B Vv \Y
3 \Y H B Vv \Y H B \'% \Y H B \Y

B \Y \Y H B \Y \Y H B

T 9.2 Eksempel 2 vaktrullering

| dette eksempelet har vi lagt til grunn at motstanderen kommer fra nord og derfor har kraftsamlet
vaktposter (VP) i nord. Fordelingen av vaktmannskaper er i dette tilfellet ETT lag pa veikontrollpost
(VKP), ETT lag beredskap (B) og TO lag som inngar i en kombinasjon mellom vaktrullering og
hvilende styrke.

Dette foregar pa folgende mate: vaktmannskap nr 9 gdr ut og avlgser vaktmannskap nr 1. Denne gar sa

videre og avlgser vaktmannskap nr 2 osv. Til slutt vil vaktmannskap nr 8 bli avlgst og denne vil da ga inn
bakerst i hvilende styrke og ga i hvile. Hvor lang hvile det blir avhenger av hvor hyppig man sender ut et
nytt vaktmannskap, men dette kan justeres avhengig av tid pa dggnet, vinter/sommer osv.

Fordel: Man far en streif i mellom postene, troppsbefalet kan ga motsatt vei og snakke med folkene
sine, det blir variasjon mellom postene etc.

Etter 12 timer sd kan de TO lagene som har inngatt i vaktrullering bytte med de TO lagene som har
veert pa beredskap og VKP. Utdanning kan foregd bade nar personellet er pa beredskap og pa hvile.

Motstander Motstander Motstander

Troppsko

B Vitaldel B

B B
B

Hvilende
styrke
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T 10 Besettelse av bemannet objekt®*

Hensikt:
Beskrive handlingsmenstret til troppen ved rydding og besettelse av et objekt som er bemannet med per-
sonell som arbeider der, politiet, personell fra andre forsvarsgrener eller kombinasjoner av dette er til stede.

Beskrivelse:

1.
2.

10.
11.
12.

13.
14.

15.

Klargjgring av framparti
Objektsjef ma pa forhdnd ha avtalt prosedyrer for innpassering med personellet pa objektet.

Hvis objektet allerede er sikret av politi eller militaere mannskaper, er det avgjorende at bade
denne styrken og frempartiet er kient med hvordan handlingen skal gjennomferes.

Under frempartiets forberedelser ma objektsjef ta forbindelse med mannskapet pa objektet for &
utveksle informasjon og avtale:

- Atfrempartiet er underveis og hva dette bestar av.

- Megtepunkt, sted og tid for innpassering.

- Hvem som tar imot frempartiet.

Troppssjef gir ordre til troppen. Troppssersjant klargjer hovedstyrken og iverksetter ngdvendige
forberedelser.

Evt. trening med frempartiet.

Frempartiet rykker frem til objektet. Fremrykning mot objektet kan gjennomfgres dpenlyst og
langs naturlige adkomstveier, hvis situasjonen tillater dette.

"Link up” med personell pa objektet etter avtalt prosedyre. Etter innpassering utveksles, om nad-
vendig, ytterligere informasjon og partene enes om en fremgangsmate for ryddingen.

Er polititienestemenn tilstede vil disse ha kommandoen inntil objektet er overkvittert. Er sikringstil-
tak allerede etablert vil frempartiet forsterke denne sikringen og overlappe i stilling. Adgangskon-
troll etableres hvis dette ikke er gjort og vital del(er) ryddes sammen med personell fra objektet.
Identiteten til de som er til stede pa objektet fastslas og personellet som arbeider pa objektet kan
fortelle hvorvidt pakker, kasser, kabler o.l. er mistenkelige eller ikke.

Rydder og sikrer vital del(er).

Nar vital del(er) er ryddet og sikret melder objektsjefen dette til hovedstyrken og operativ foresatt. Ho-
vedstyrken starter da sin innpamarsj. Frempartiet forbereder mottaket av hovedstyrken, slik at denne
kan etablere seg iht objektplanen uten ungdig tap av tid. Dette kan innebaere at personell fra frem-
partiet fungerer som veivisere, sarger for at derer er last opp, tildeler materiell fra objektet til lagene o I.

Hovedstyrken ankommer objektet pa avtalt mgteplass. Den tas imot av frempartiet.
Deler av objektet som ikke er ryddet av frempartiet, ryddes.

Stillingene besettes iht objektplanen og objektsjefens ordre til hovedstyrken. Samtlige stillinger, bade
vakt-, beredskaps- og alarmstillinger, besettes etter drillen “forberedst stillingsbesettelse”, evt. med ned-
vendige tillempinger. Postene ma gjeres kjent med sine postinstrukser og eventuelle endringer fra tid-
ligere treninger. Samband etableres og funksjonstestes. Deretter trekkes personellet, som ikke bekler
vaktstillinger, inn for videre rydding eller etablering av passive sikringstiltak og bivuakker. Besettelse av
samtlige stillinger samtidig gjeres for at den enkelte skal vaere kjient med egen ildesektor og sine nabo-
poster ved gkt beredskap eller alarm.

Nar objektet er sikret (alle aktive sikringstiltak etablert), meldes dette til operativ sjef.

Evt. overtagelse fra politiet. Nar troppen har iverksatt sine aktive sikringstiltak iht. objektplanen og
objektet er ferdig ryddet, fylles “Blankett for overtakelse mellom politiet og forsvaret” ut av stedlig
politi og objektsjefen. Objektsjefen tar med dette formelt over sikringsansvaret av objektet. (se
vedlagt blankett bakerst i boka «Blankett for overtakelse mellom politiet og Forsvaret).

Arbeidet med passive sikringstiltak ferdigstilles.

Objektsjefen bar ha forberedt vakt- og rulleringslister, og disse blir effektive fra nar objektet er sikret.

® FR 20-5-1-3 Taktiske direktiver HV — Objektsikring 1996

Side 180



Besettelse av ubemannet objekt Tropp

T 11 Besettelse av ubemannet objekt®

Hensikt:
Hensikten er d beskrive handlingsmeanstret til troppen ved rydding og besettelse av et objekt, der
det verken er personell fra politiet, objekteier eller andre avdelinger til stede.

Beskrivelse:

1.
2.

10.

11.
12.
13.

Klargjgring av framparti.

Troppssjef gir ordre til frampartiet (5 punkts ordre). Troppssersjant klargjer hovedstyrken og iverk-
setter ngdvendige forberedelser.

Evt. trening med frampartiet.

Frampartiet fores frem, enten med kjgretay eller til fots til et avlastningspunkt som ligger utenfor
synsvidde fra objektet (500 m - 2 km). Objektsjef kan legge ut OP/sikring(er) som overvaker objek-
tet far frampartiet gar inn. Disse skal se etter mistenkeligheter, spor etter uvedkommende, tegn pa
innbrudd osv. De skal ogsa kunne fungere som sikring for frampartiet nar dette gar inn. Det ma
vaere samband mellom objektsjef og OP/sikring(er).

Objektsjef tar deretter med seg resten av frampartiet til et sted han kan komme seg inn til objektet.
Dette bor gjores slik at styrken kommer overraskende pa eventuelle uvedkommende som er til
stede pa objektet. Hovedporten er mindre egnet som innpasseringssted. Det settes ut personell pa
atkomstveier til objektet for d stanse evt. trafikk inn mot objektet mens ryddingen pagar.

Nar styrken er pa objektet, rydder de seg direkte mot den vitale delen(e) og sikrer denne for deret-
ter & fortsette og rydde seg utover fra vital del(er). Vaktposter settes om nadvendig ut etter hvert
som ryddingen skrider frem.

Nar vital del er ryddet og sikret melder objektsjef dette til hovedstyrken og nest hgyere sjef. Ho-
vedstyrken starter na sin innpamarsj. Frampartiet forbereder mottaket av hovedstyrken, slik at
denne kan etablere seqg iht objektplanen uten ungdig tap av tid. Dette kan innebaere at personell
fra frampartiet fungerer som veivisere, s@rger for at derer er 1ast opp, tildeler materiell fra objektet
til lagene o l.

Hovedstyrken ankommer objektet pa avtalt mgteplass. Den tas imot av frampartiet.
Det av objektet som ikke er ryddet av frampartiet, ryddes na.

Stillingene besettes iht objektplanen og objektsjefens ordre til hovedstyrken. Samtlige stillinger,
bade vakt-, beredskaps- og alarmstillinger besettes etter drillen “forberedt stillingsbesettelse”, evt
med nadvendige tillempinger. Postene ma gjgres kjent med sine postinstrukser og eventuelle end-
ringer fra tidligere treninger. Samband etableres og funksjonstestes. Deretter trekkes personellet
som ikke bekler vaktstillinger inn for videre rydding, eller etablering av passive sikringstiltak og
bivuakker. Besettelse av samtlige stillinger samtidig gjeres for at den enkelte skal vaere kjent med
sine naboposter ved gkt beredskap eller alarm.

Nar objektet er sikret (alle aktive sikringstiltak etablert), meldes dette til nest hayere sjef.
Arbeidet med passive sikringstiltak fortsettes. Bygges vanligvis fra vital del(er) og utover.

Objektsjefen bar ha forberedt vakt- og rulleringslister, og disse blir effektive fra objektet er sikret.
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Tropp

AVDELINGENS FREMMETESTED

TRAMSPORT AV
FRAMPARTIET

FRAMPARTIETS
AVLASTHINGSOMRADE
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T
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OBJ E KTET
Figur 12
Mottak av hovedstyrken
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Tropps KO Tropp

T 12 Tropps KO

Hensikt:

Tropps KO blir etablert for & holde kontroll med egne lag/patruljer, for 8 kunne melde observasjo-
ner/informasjon til hgyere enhet. Sluttilstand er oppnddd ndr KO har oversikt og kontroll og kan
drifte over tid. Dette er et forslag til hvordan troppens kommandoplass kan organiseres.

Beskrivelse:

Plassering av kommandoplassen
Troppens kommandoplass (TRKO) ma sikre en effektiv fgring og ledelse av troppen. Kommando-
plassen sgkes gruppert slik at den er mest mulig sikret av egen/andres gruppering. Ved valg av
kommandoplass ma det for gvrig tas felgende hensyn:
a) Gode muligheter for radiosamband.
b) Muligheter for tilkobling til det permanente telefonnettet.
c) Egnede veiforhold med muligheter for 8 holde ugnsket trafikk borte.
d) Minst mulig stay i omradet.
) Hvilemuligheter for personell som arbeider i kommandoplassen.
f) Muligheter for vakthold og naerforsvar.
g) Muligheter for skjul og dekning.

Momenter etablering og drift av KO:
a) Utnytte kapasitetene i staben: Gi oppdrag til de enkelte i staben slik at bdde etablering og
drift er effektivt.
b) Serg for at tropps KO til enhver tid kan understatte lagene fra sin posisjon.

¢) Husk ogsa at prinsippene for drift av KO gjelder uansett om det er etablert i hus, telt eller
kjoretay.

Momenter til kontroll med lag/patruljer:

a) KO ma ha kontroll pd egne lag/patruljer: Posisjon, observasjonsfelt, status. Heng opp kart
og lister slik at de er lett synlige.

b) Skal ha stridsjournal, statustavle, order, organisering, patruljeplan og eventuelt omradets
SOl lett tilgjengelig, og helst hengt opp pa vegger.

¢) Ber med enkle tiltak vaere mulig 8 kunne utbedre manglende samband med lagene. Om ik-
ke samband har troppsko liten funksjon for innmelding og rapportering. Her menes altsa at
man enkelt skal kunne flytte troppko eller sambandsutstyret slik at man far forbindelse
med lagene.

d) Husk at dette skal veaere en arbeidsplass med god oversikt. Det ma derfor veere ryddig. Bruk
ringpermer, stropp fast tomme ammunisjonskasser pa sambandshyllen for & kunne oppbe-
vare lgse ting. Dette er kun eksempler, kravet er orden og kontroll.

Momenter som pavirker valg av Igsning kan veere:
a) Generell og lokal trussel ifm det aktuelle tidspunkt for oppdragsl@sning.

b) Tilgang pa ressurser til etablering av kommandoplass.
(Hus, container, brakke, telt, kjgretoy etc).

c) Statisk, mobil eller en kombinasjon av begge deler.
d) Stridsutholdenhet over tid.
e) ©@konomi (kostnader ifm leie kjgp av tjenester).
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Kommandoplasslgsninger

Troppssjefen ma ga i dialog med oppdragsgiver & se pa lasninger som gjor troppen i best mulig
stand til 4 lede egne operasjoner. Nedenfor vises en rekke forskjellige alternativ som kan veere ak-
tuelle som fasiliteter i fraveer av infrastruktur til etablering av kommandoplass.

Troppsstaben bgr i prinsippet selv veere i stand til 3 laste opp og flytte egen kommandoplass. Til-
gangen pa kjaretay til materiell-/ og personelltransport er ogsa en faktor som ma vurderes ift hvil-
ken kommandoplass l@sning som velges til slutt.

Av komfort- og arbeidsmessige forhold ber en velge en lgsning det er mulig a sta oppreist inne i
kommandoplassen.

Det finnes ogsa dukteltvarianter som kan vaere gode alternativer ifm valg av kommandoplasslas-
ning. Nedenfor vises forskjellige Igsninger som bgr vurderes.

NB! Selv om en har etablert et KO, er det ikke dermed sagt er det er her sjefen skal oppholde seg.
Det er to faktorer som avgjar hvor sjefen skal oppholde seg:

1. Der sjefen har best situasjonsoversik
2. Der sjefen kan pavirke pa en best mulig mate

Teltlgsninger:

10-DUKS KOTELT

Til gjennomfering av pipe gjennom
teltduker nyttes tom hermetikkboks.

Feltbord

Multifuel

y 4

Feltstoler

Teltdpning mellom 2er
og 3er duk Kommandplassdelen
graves ut til a bli stdende.

Figur 21
10-dukstelt
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9-DUKS KOTELT

T : N Teltduk

5 Teltstang

Takduker

Takdukene dobbeltkneppes
® Teltstengenes plassering

Toppen pa Spiker 2 - 3cm

stang og som gar igjennom

stokker ringene pa
teltduken

MATERIELLLISTE:
« 9 stk teltduker

« 1 stk teltstang (raje/ski) 2,0-2,10 m
« 6 stk teltstenger 8raje/skistav 1,5 m

« 6 stk barduner (5 m sngre).

Duker med hgyest tall kneppes over duker med
lavere tall. "Taksteinsprinsipp”. « 18 stk teltplugger

13-DUKS KOTELT

Takduker

Duker med hayest tall kneppes over duker med lavere tall.
"Taksteinsprinsipp”.
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KO i kjoretay

Planskisse for mulig oppsett av mobilt KO:
(MB sett frasiden)

B Kart Status tavle
a
k
d
a [ SBhylle
r I| Arbeidsbord med kasser
' for opp-
bevaring

Planskisse for mulig oppsett av KO i bygning:
(sett ovenfra)
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Verktay i kommandoplassen

Oppslag og hjelpemidiler i troppens kommandoplass

g T

Personell-

Situasjonskart
oversikt

—

Materiell-
oversikt

Kjgretay-

- TEXAS

» SIBIR

* LAS VEGAS
* DETROIT

oversikt

Vapen- SB-
oversikt oversikt

Div
instrukser

Eksempel pa stridsjournal
Ved all oppdragsl@sning er troppssjefen ansvarlig for at troppen ferer stridsjournal/logg.

JNR | DTG | Fra Til Hendelse Tiltak Sign

01

02

03

04

05

06

07

08

09

10

11

12
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Eksempel pa personelliste

For a holde kontroll pa eget personell i troppen, er det avgjerende at troppsstaben har etablert en
troppsliste tilpasset bruk i egen kommandoplass. Pafar pa denne listen den enkeltes vdpennum-

mer som vist. | tillegg pafares liste hvem i troppen som har godkjent spesialutdanning (san niva,
militeert kjgrebevis, andre sertifikater). Troppslisten bar vaere pa ett ark.

Troppsliste OK tropp

NR | TJ STILL NAVN AVD | VAPEN NR NOTATER
1 |Trsj Trst
2 MK Trst
3 |Trass Trst
4 | Sh-korp Trst
5 [San korp Trst

MOTATER

NR[TJ STILL] NAVN [AvD] VAPENNR | NR | TJSTILL | NAVN [avD] VAPEN NR
6 [LF Sit Kagg, Ole Martin 1 345674 22 LF Sit Snerken, Svenn 3 456 763
7 |MNLF Korp Bigrmenak, Stig 1 765 870 23 MNLF Korp Bersteh, Joacim 3 937 654
3 hen Sigg, Pywind 1 396 332 24 MWen Solo, Anders 3 432 876
9 Men Clderay, Morten 1 123 456 25 Men Utne, Mils Johan 3 905 567
10 Men Kyvakle, Vggo 1 306 572 26 Men @ya, Ola 3 654 876
11 hen Vik, Roar 1 674 3938 27 Men Holmen, Morten 3 9586 639
12 hen Streim, Jern 1 456 306 23 Men Eira, Martin 3 873 120
13 hlen Kruke, Bjgrn 1 321 654 29 Men Helgetun, Clay 3 335 669
14 [LF Sjt War, Kristing 2 876 345 20 LF Sit Lakken, Ola E 879 004
15 [MLFE Korp Pettersen, pal 2 2345 098 21 MNLF MNLF Roaldstveit, Torstg 4 802 132
16 IWMen Medelson, Hilde 2 TG 456 3z IMen Rigg, Kennsth E 329 650
17 MWen Moor, Webjsrm 2 996 730 33 WMen Rise, Joakim E 337 7689
18 IWen Glitt, Ole Johan 2 234 456 24 Man Heien, Age E 337 452
19 IWen Svinden, Marius 2 456 759 35 IWen Sivertsvik William| 4 985 3389
20 WMen kMyggen, Robert 2 123 088 36 IWMen Dywbdahl, Roar E F75 003
21 Ien Kolbein, Ole 2 245 061 a7 IMen Treholt, Arme B 237 553

Eksempel pa daglige statusrapporter fra lag
Troppssjef ma 2 ganger daglig sende statusrapport til hgyere sjef. Med mindre hayere sjef gir ret-
ningslinjer for noe annet, kan eksemplet under danne grunnlag for troppens rutinerapportering til

hgyere sjef.

STATUSRAPPORTER FRA LAG

Vedlikehold og kontroll av personlig Vedlikehold og kontoll av egen kropp. | Vedlikehold og kontroll av kostbart Vedlikehold og kontroll av kjgretay.
vapen. Fungerer jeg mentalt og fysisk? materiell. Daglig og periodisk ettersyn
Fungerer mitt vapen? Kontroll pa materiell herunder gjennomfart.
serienummer Minimum 2/3 fulle drivstofftanker.

LAG-1 LAG-1 LAG-1 LAG-1
LAG-2 LAG-2 LAG-2 LAG-2
LAG-3 LAG-3 LAG-3 LAG-3
LAG-4 LAG-4 LAG-4 LAG-4

TR- TR- TR- TR-
STAB STAB STAB STAB
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Eksempel pa materielloversikt

Under vises eksempel pa en samleoversikt kjgretay, vdpen og samband/optisk materiell.
Statusmeldinger til hgyere sjef kan kodes, ved hjelp av eksemplet nedenfor.

TILSTANDSRAPPORT TROPP-
A|B|C|DE A|B|C|D|E A|B|C|DE
E
2le 2 e
MHER MHEES S|1=|2|2
T2 £ T l= = =
R a|Z|2|Z|2 al|Z|E
KJORETGY |2|=[=|E|2 VAPEN SIRIEHEE SB/OPT S|E|E
1 |MB-240 1|AG-3 1 |AN/PRC-77
2 |MB-240 m/kjt mont 2 |P-80 2 |AN/PRC-1077
3 |Tilhenger 1/4 t 3 |MG-3 3 |GP-900
4 4 (40MM GUR 4 [INO/PRC-3105 MRR
5 5 [INM-143 5 |LFR
6 6 |12.7 M@R 6 |Mast AS 178N
7 7 |84MM RFK 7 _|Ant bredbdnd AEB 102N
8 8 |Signalpistof 8 |Magnetfotantenne
9 9 9 |Kryptoapparat PACE
10 10 10
11 11 11
12 12 12 | Brille natt M-972
13 13 13 | Kikkert natt M-975
14 14 14 |Laser NM-129
15 15 15
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Taktisk forflytning kolonne Tropp

T 13 Taktisk forflytning kolonne®

Hensikt:
Kunne sette opp de forskjellige typene av kolonne og anvende rekke og stridsrekke for a forflytte
en kolonne sd hensiktsmessig som mulig i forhold til fienden og lendet.

Beskrivelse:

En kolonne er en samling av kjgretgyer organisert for 8 gjennomfgre en samordnet forflytning av
ressurser i tid og rom. En kolonne kan besta av bade en transporterende enhet og en eskorteenhet.
Den kan videre inkludere bade militeere og sivile kjgretayer. En kolonne kan gjennomfgres som en
ueskortert kolonne, en forsterket kolonne eller en eskortert kolonne.

Ulike typer kolonne

1. Administrativ kolonne, er en kolonne uten egensikring, som kun er en administrativ transport mellom to
punkter i fredstid.

2. Ueskortert kolonne, er bare transporterende enhet med egensikring. Kolonnen kan likevel fa underlagt
berging og sanitetsressurs.

3. Forsterket kolonne, er en kolonne som har fatt tilfart eventuelt kampkjoretoy, sanitets-ressurs, berger-
ressurs osv med det formal & forsvare kolonnen.

4. Eskortert kolonne, har eskorte bestdende av en selvstendig enhet som serger for sikker-heten. For ek-
sempel en multitropp pluss sanitet, berging, evakueringskjgretey og
reparasjonsressurser.

Personell i kolonnen:
1. Kolonnesjef er den som leder kolonnen gjennom oppdragets varighet. Normalt troppssjef eller troppssersjant.
Trsjt skal kunne overta for sjefen og har ansvaret for KTS-prosedyren.
Vognkommander (VK) skal lede kjgretoyet, samt lede og kontrollere KTS pa eget kjoretay.
Vognfarer (VF) er ansvarlig for kjeretoyets tekniske stand og sikring av last.
Skytter (SK) har ansvar for ammunisjon og vapen pa kjoretgyet, samt optikk osv.

T 13.1 Taktisk forflytning

Hastighet

Normalt falges eksisterende trafikkmegnster, hvor offensiv/aggressiv kjgring unngas, nar dette er
mulig. Kolonnen skal imidlertid ta initiativet i trafikken og rykke frem taktisk og kontrollert.

Hastigheten tilpasses terreng, trussel- og trafikkforhold. | et operasjonsmiljg der vdpensystemet I[ED
benyttes, bar hastigheten generelt vaere noe lavere enn ellers. Hay fart gker risikoen for trafikkskader og
sekundaerskader, samtidig som muligheten til 3 observere indikatorer/varselsignaler reduseres.

vk N

Luker og avstand
Som en grunnregel bgr avstanden mellom kjaretgyer aldri overstige halvparten av vdpenets prak-
tiske rekkevidde. Nar man er i bevegelse, vil den praktiske rekkevidden reduseres.
Man bgr alltid tilstrebe & ha visuell kontroll pa kjgreteyene foran og bak. Dette betyr tettere forma-
sjoner i omrader med kort sikt.
1. Luker og avstander mellom kjgreteyene bestemmes av trusselen, terrenget og sikten.
2. Normalavstand ved lufttrussel ber vaere store avstander for & ha god spredning og enkelt & komme i
skjul og dekke for hvert enkelt kjaretay.
3. Normalavstand ved bakketrussel er mindre avstander, men stor nok til at kjgretayet kan mangvrere fritt
i sin sektor.
4. God sikt, f.eks. dpent terreng, lite trafikk, brede og rette veier kan man ha stor avstand mellom kjeretay.
Vurderes fortlgpende. Visuell til kjgretayet foran og bak tilstrebes, men vurderes fortlapende.
5. Darlig sikt, f.eks. bebyggelse, mye trafikk, smale og svingete veier betyr tettere formasjoner. Visuell for-
bindelse foran og bak tilstrebes, men vurderes fortlapende.

 Handbok Taktisk kolonne 2013 kap. 8 og TF 1-3-2 Handbok for Forsvarets vognfgrere hefte 2 1995 fra s. 18.
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Tropp

Formasjonen rekke benyttes der risi-
koen er lav, eller ndr terrenget ikke
tillater fremrykning pa stridsrekkefor-
masjon.

Fordeler:

Ofte den eneste mulige formen for
gruppering pa smal og svingete vei, i
bebyggelse eller ved mye trafikk. For-
styrrer den sivile trafikken minimalt

Ulemper:

Darligere muligheter til & observere og
til & avgi effektiv ild for kolonnen som
helhet sammenlignet med stridsrekke.

Mindre mulighet til & rykke frem med
korte avstander mellom kjaretayer
uten risiko for  kjgre inn i kjgretoyet
foran sammenlignet med kolonne.

Vanskeligere & sikre bakre kjoretgy ved
forhgyet trussel.

Ved bruk av formasjonen rekke har
bakerste kjgretgyet ogsa oppgaven
med & veere klar til 3 blokkere forbikjg-
ring.
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Tropp

Marsjgrupperingsformen stridsrekke
(ogsa kalt zipper) benyttes der risikoen
er hgy og terrenget tillater det.

Kjoretayene rykker frem i sikksakkfor-
masjon.

Fordeler:

Gode muligheter til & observere og til a
avgqi effektiv ild for kolonnen som hel-
het.

Gode muligheter til & rykke frem med
korte avstander mellom kjaretay, uten
risiko for & kjgre inn i kjgretayet foran.
Lett & forsterke front og bakre kjoretgy,
ved a kjore frem eller slippe tilbake
kjoretay, ved siden av de eksisterende
dersom det er en forhgyet trussel.

Ulemper:
Kan forstyrre den sivile trafikken.

Kan veere vanskelig 4 gjennomfare pa
smale, svingete veier og i bebyggelse.
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T 14 Handling ved kontakt kolonne®’
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Hensikt:
Kjore ut av et fiendtlig mdlomrdde som kolonne uten tap av tid, personell eller kjgretay.

Beskrivelse:

Tropp

En kolonne uten betydelige eskorteressurser og lignende bgr alltid sarge for & ha falgende hand-

lingsmenster ved risikofylte hendelser:

Prioritet 1: Trenge gjennom fiendens mdlomrade i front.
Prioritet 2: Rygge eller snu ut av situasjonen.
Prioritet 3: Holdt, sitt av.

Den enkelte soldat ma aktivt seke a utfere sine egne oppgaver. Eksempel: dersom du ikke har mot-
tatt konkrete ordrer, skal du observere og sikre i den retningen der du foler at det er starst trussel.

Samtlige kjoretgyer i kolonnen ma sa raskt som mulig fd melding om fiendtlig ildgivning. Hensik-
ten med dette er at kjoretoyer som ikke befinner seq i «farlig omrade», ikke skal fortsette inn i det
omradet hvor vi tror fienden kan virke med sine vapen. Dette innebaerer en betydelig risiko for at

en kolonne splittes ved sammenstat.

¢ Handbok Taktisk kolonne 2013 kap. 10
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Kontakt apen akse og alle kjgretay er i orden:
Forste kjgretay som oppdager innkommende ild, melder kKONTAKT KONTAKT» til hele
kolonnen. Sa snart en har oversikt og kontroll meldes E-05 (kontaktrapport).

Enkelte kolonner kan vaere opptil 1,5 km lange avhengig av antall kjgreteyer og marsjhastig-
het. Derfor anbefales det at malangivelse meldes inn snarest. Vaer mest mulig presis i beskri-
velsen slik at det er lett for andre a forsta hvor fienden er. Himmelretningmetoden er anbefalt,

1.

se enkeltmann Malangivelse E-06
Farsteprioritet er & kjgre gjennom situasjonen,
samtidig med at skytterne holder nedholdende
ild idet kjgretoyet er inne i «farlig omrdde».
Vognfarere gker farten. Dersom det er merkt, sa
skal lys slds av.

Dersom den initielle kontaktmeldingen er uklar,
skal andre i kolonnen presisere ytterligere.
Skyttere gar tilbake til sin opprinnelige sektor nar
kjoretgyet er utenfor «farlig omrade».

Siste kjgretey melder fra ndr eget kjgretay er ute
av «farlig omrade».

Hvert enkelt kjgretay melder status til
kolonnesjef.

Kolonnesjef melder kontaktrapport til hgyere
enhet.

Kontakt og blokkert akse og alle kjgretay i orden:
Forste kjgretay som oppdager innkommende ild, melder kKONTAKT KONTAKT»> til hele

1.

kolonnen. Sa snart en har oversikt og kontroll
meldes E-05 (kontaktrapport).

Snu og kjer ut av fiendens mdlomrade, samtidig
med at skytterne holder nedholdende ild, idet
kigretayet er inne i mdlomradet. De kjoretoy
som ikke stgtter med ild og ikke er i farlig
omrade, snur fgr de gar i kontakt.

Vognfgrere gker farten. Dersom det er markt, sa
skal lys slds av.

Dersom den initielle kontaktmeldingen er uklar,
skal andre i kolonnen presisere ytterligere.
Skyttere gar tilbake til sin opprinnelige sektor
nar kjoretayet er utenfor «farlig omrade».

Siste kjoretoy melder fra nar eget kjoretoy er ute
av «farlig omrade».

Hvert enkelt kjgretgy melder status til
kolonnesjef.

Kolonnesjef melder kontaktrapport til hgyere
enhet.

Kontakt der ett eller flere kjoretoy blir gdelagt
Farste kjgretay som oppdager innkommende ild, melder kKONTAKT KONTAKT> til hele ko-
lonnen. Sa snart en har oversikt og kontroll, meldes E-05 (kontaktrapport).

1.

Side 194

Tropp

KONTAKT FRONT!
MG-STILLING PR
HOYDE NORD
FoR SVING.

kloer
GIENNOM!

KONTAKT FRONT!
MG-STILLING PA

HOYoEN NORDOVER.
VEIEN 3Lokl(€7-1!

RYGG VensTeE,
SNU 06
TREKK UT!




Handling ved kontakt kolonne

Tropp

2. Desom er foran et kjgretgy som er gdelagt, kjgrer gjennom farlig omrdde. De som er bak et

kjoretgy som er gdelagt, rygger ut av farlig omrade.
Stett de som er i farlig omrdde med nedholdende ild, enten fra kjaretay eller til fots.

w

4. De som erifarlig omrade sitter umiddelbart av og finner seg stillinger. Bruk stridsdrill 1 Hurtig
stillingsbesettelse. Tilstreb ildoverlegenhet og vurder neste handling utifra st@rrelse pa fien-

den, lendets beskaffenhet og status pad eget personell.

5. Vurderingene som gjgres baseres pa pkt 4. Bekjemp fienden om mulig, blii stilling og sikre.
Berg kjoretay om ngdvendig eller vurder om man skal trekke ut fra farlig omrade og etterlate

materiell og kjgretay.

6. Nar personell og evt skadde kjgretay er berget, samles den splittede kolonnen og foretar en

delvis reorganisering og melder fra til hgyere enhet.

WuRTIL
STILLIVGS - /
BEspr1LLSE)
i
Horpl R
Faa #Md'rgfﬂl
M e
Ty
T TELEFONSTOLPE,

/b 06 BEVECELSE

MOT MG-STHLING PA

HovpE RETT FRAM .

BRAVO, STOTT MeD ILD.

ALFA FLANKEZ VENSTRE) "~

04 BRTT INN |
STILLINGEN - |
WERKSET] NAR
BAAVD APNEL ILD

MoTTATI ! M6:
VanLed 1) mo7
MALET INNTL ALFA

® ?( ER PA STORMAVSTAND
5 DERETTER HURTIC ILD

1 €T MINUTT .
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Isolering med innbringelse Tropp

T 15 Isolering med innbringelse®®

Hensikt:

Isolere og evt. innbringe mistenkelige personer for deretter d bekrefte eller avkrefte mistenkelig
virksomhet. Dette gjares ved a fastsla identitet, drsak til mistenkelig opptreden, samt kontroll av
utstyr/bagasje.

Beskrivelse:
Fremgangsmate for I@sning av oppdraget:

1.
2.

10.
11.
12.
13.

14.
15.

Gjennomfgare stridsutvikling.

Gi oppdrag til, og send ut, oppklaringspatrulje sa tidlig som mulig etter at du har laget din
forelgpige plan. Er R-gruppa klar, drar den ut samtidig.
Oppklaringspatruljens oppdrag er a:

- lokalisere malet.

- overvdke malet (helst 360 grader, dvs. 2 par i diagonal).

- melde aktivitet.
| tillegg @nsker du rdd om forhold som du i din forelgpige plan ikke har fatt svar p3,
dette kan veere:

- marsjrute.

- samlingsomrdde.

- egnet lende til eget bruk.

- stillingsomrader for lagene.

- skjult og dekket framrykningsveier til stillingsomradene.
Det er normalt R-gruppa som gjgr dette, men det kan vaere et pri 2 oppdrag for oppkla-
ringslaget, for de som har dette.
Oppklaringspatruljen lokaliserer mélet og etablerer OP"er hvorfra malet kan overvakes (dis-
se tegner sd en skisse over malet). Observasjonsposten(e) melder kontinuerlig om all aktivi-
tet som har betydning for lasningen av oppdraget. Dersom malet setter seg i bevegelse,
ma oppklaringspatruljen fglge etter som kontaktpatrulje.
R-gruppa (troppssjef, lagferere og sb-mann), forflytter seg til avtalt mgtepunkt (planlagt
samlingsomrdde). Deretter gjennomfgre ngdvendig rekognosering pa malet. Patruljeforer i
oppklaringspatruljen, evt nestlagferer, kan ved behov mgte R-gruppa i matepunkt og leve-
re skissen til deg som troppssjef, sammen med forslagene pd det du gnsket svar pa.
Troppssjef velger handlemate for l@sning av oppdraget, og forbereder ordre og mottak av
hovedstyrken i avtalt mgtepunkt.
Hovedstyrken kjarer til avlastningspunktet.
Troppen grupperes her ut i kringvern av troppssersjant.
Troppssjef gir sin ordre til samlet tropp.
Lagfarere gir sin ordre til laget, og lagene gjer sine siste forberedelser.
Troppen forflytter seg taktisk til fots eller kjgretay.
Lagfererne leder sine respektive lag til like bak stillingsomraddet og melder KLAR pd sam-
band. Det kan ofte veere ngdvendig med stor spredning mellom lagene for & dekke et til-
strekkelig stort omrade. Nar malet er isolert kan stillingene justeres, da konsekvensen av a
bli oppdaget her ikke er avgjgrende for et vellykket oppdrag.
Nar alle lag har meldt KLAR, gir troppssjef ordre pa samband «l STILLING».
Stillingsbesettelsen er den mest kritiske fasen nar det gjelder a bli oppdaget. Drillen “Hurtig
stillingsbesettelse” tillempes etter forholdene. Lagfarers ordre til den enkelte mann ma
som oftest gis i skjul bak stillingene.

¢ Stridsteknikk for HV 2011 T.9 s. 27 og Handbok for HV Utrykningstroppen 2009, kap 9.
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Isolering med innbringelse Tropp

16. Troppssjef sin plass er ved laget som skal gjennomfgre innbringelsen.
17. Nar lagene er pa plass og alle adkomstveier er sperret, er malet ISOLERT. Det er viktig at de

som sperrer veiene ikke slipper trafikk inn i omradet.

18. Nedvendig evakuering iverksettes.

T 15.1 Innbringelsen

1.

Troppssjef tar forbindelse med de mistenkelige (tIf, megafon osv). Han tilkjennegir hvem
han er, hvilken myndighet han innehar, og hva han vil at personellet skal gjgre. | denne fa-
sen er det avgjgrende & «vise muskler» ved bevisst d vise personell og vapen for d danne et
psykisk overtak.

Troppssjef kommanderer personene dit han @nsker dem (ved innbringelseslaget), far dem
til 3 legge fra seg alt materiell og legge seg ned pd magen med hendene ut til siden.

Innbringelseslaget iverksetter innbringelsen, med kontroll av personene. En og en person
visiteres/kontrolleres, mens de gvrige sikres av resten av laget.

Under innbringelsen blir resten av lagene i sine stillinger og isolerer fortsatt i sin sektor.

Nar troppen har kontrollert de mistenkelige, meldes dette til oppdragsgiver. De innbrakte
personene handteres pa den maten oppdragsgiver gir ordre om.

Det enkelte lag reorganiserer i sine stillinger.
Troppen trekker ut samme vei som inn.

NB. Oppholder de mistenkelige personene seg i hus og nekter 8 komme ut, opprettholdes isole-
ringen og oppdragsgiver varsles. Troppen skal ikke ta seg inn i bygningen uten ordre om dette.
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